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Chapter_1

大家都应该对基础的循环比较了解，这里我们就不再啰嗦，直接上几个程序来说明一下循环的一些用法,我们先举三个例子来看看循环求质数的方法,大家自己分析或者调试一下那个循环更值得利用:



1：

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <math.h>

int main(void)

{

        system("@echo off");

        system("color 0c");

        int i,j,flag;

        double k;

        i=2;

        while(i<=100)

        {

                flag=1;

                k=sqrt(i);

                j=2;

                while(j<=k)

                {

                        if(i%j==0)

                        {

                                flag=0;

                                break;

                        }

                        j++;

                }

                if(flag)

                        printf("\t==> %d 是质数\n",i);

                i++;

        }

        printf("\n按任意键结束程序...\n");

        system("pause >nul");

        return 0;

}





2:

#include <stdio.h>

#include <math.h>

#include <stdlib.h>

int main()

{

        system("@echo off");

        system("color 0c");

        int i,j,flag;

        double k;

        i=2;

        do

        {

                flag=1;

                k=sqrt(i);

                j=2;

                do

                {

                        if(i%j==0)

                        {

                                flag=0;

                                break;

                        }

                        j++;

                }

                while(j<=k);

                if(flag)

                        printf("\t==> %d 是质数\n",i);

                i++;

        }

        while(i<=100);

        printf("\n按任意键结束程序...\n");

        system("pause >nul");

        return 0;

}



3:

#include <stdio.h>

#include <math.h>

#include <stdlib.h>

int main(void)

{

        system("@echo off");

        system("color 0c");

        int i,j,flag;

        double k;

        for(i=2;i<=100;i++)

        {

                flag=1;

                k=sqrt(i);

                for(j=2;j<=k;j++)

                {

                        if(i%j==0)

                        {

                                flag=0;

                                break;

                        }

                }

                if(flag)

                        printf("\t==> %d 是质数\n",i);

        }

        printf("\n按任意键结束程序...\n");

        system("pause >nul");

        return 0;

}







通过以上三个例子我相信大家对循环比较了解了吧，但是这里我们要说的就是优化问题，第一个程序可以看出我们套用了两次循环，毫无疑问通过调试我们发现是很浪费时间的，而第二个程序介于一三中间，那么显然第三个程序是最节省时间的办法来求质数的，它不仅是循环次数少，而且更有效的利用判断去执行跳转。。。

在这里我们先不说时间与空间的复杂度，希望大家好好看看，自己研究一下，以后我们会专门来研究这个时间与空间复杂的问题！



我们还是再举几个程序来，这里不再讲解，希望大家自己究竟一下哪个程序用的循环更少，或者那个更节省步骤一些！



1：

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

main()

{

      int c;

      while(c!=EOF)//EOF又名end of file，就是按 Ctrl + z来结束程序

      {

      if((c=getchar()) != EOF)//开始输入一串字符，按回车键结束

      putchar(c);

      }

}



2:

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

main()

{

      int c = getchar();

      for(c;c!=EOF;c=getchar())

      putchar(c);

}



3:

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

main()

{

      int c;

      while((c = getchar()) != EOF)

      putchar(c);

}



4:

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

main()

{

      int c,*p;

      p = &c;

      while((c = getchar()) != EOF)

      putchar(*p);

//你觉得数据线的速度快还是地址线的速度快呢？！

}





程序我们讲到这里，希望大家自己认真仔细的分析一下，对大家以后提高自己的编程水平与思考问题的方法是一种提高！
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