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Preface　前　言

C语言作为当前程序开发中最流行的编程语言之

一，以其简单、高效、快捷、方便的特性吸引了大

批用户。根据笔者使用C语言的经验，相信对C语言

程序开发人员来说，C语言函数参考手册是必需

的。因此，笔者编写了本书，希望能真正帮助C语

言程序开发人员在编程时实现易查、易学、易用，

并使其成为程序开发必备的工具书。

本书内容

本书按照C语言库函数的头文件进行分类，每个

头文件为一章内容，分别介绍了对应头文件中常用

的C语言函数。对每个头文件中的函数按照字母进

行排序，其中每个函数都按照功能、语法来介绍，

在每个方法后都有相关的示例。

本书特点

即查、即学、即用

本书将查、学、用结合为一体，读者能够使用

本书进行快速查询和快速应用，既是实用的工具

书，也是学习的参考书。

字母排序，快捷搜索

本书在讲解C语言函数时按照头文件进行分类，

用户在使用时可以根据头文件快速地缩小查找范

围，并且每个头文件以字母顺序进行排序，以便读
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者更快、更准确地查找相关内容。

内容全面，示例丰富

本书内容涵盖了学习C语言应用的各方面技术。

为了便于读者快速掌握每个知识点，每个知识点都

给出对应的一个或多个示例，并提供了详尽的注

释。

精彩栏目，贴心提醒

本书根据需要在各章使用了“注意”、“说

明”和“技巧”等小栏目，让读者可以在学习过程

中更轻松地理解相关知识点及概念，并轻松地掌握

个别技术的应用技巧。

本书配套资源

本书提供了内容丰富的配套资源，包括源程

序、素材，以及模块库、案例库、题库、素材库等

多项辅助内容，读者朋友可以通过如下方式获取。

第1种方式：

（1）登录www.tup.com.cn，在网页右上角的

搜索文本框中输入本书书名（注意区分大小写和留

出空格），或者输入本书关键字，或者输入本书

ISBN号（注意去掉ISBN号间隔线“-”），单

击“搜索”按钮。

（2）找到本书后单击超链接，在该书的网页下

侧单击“网络资源”超链接，即可下载。
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第2种方式：

访问本书的新浪微博：C语言图书，找到配套资

源的链接地址进行下载。

读者对象

本书适合以下人群阅读。

初学编程的自学者

大中专院校的老师和学生

初、中级程序开发人员

参加实习的程序员

编程爱好者

相关培训机构的老师和学员

程序测试及维护人员

读者服务＆本书勘误

读者在使用本书过程中遇到的所有问题，均可

通过以下方式联系我们。

1．新浪微博：C语言图书。

及时发布读者答疑、本书勘误、配套资料更新

等内容。

2．腾讯QQ：4006751066。

3．登录网站：www.mingribook.com，在论

坛、勘误发布、读者纠错、技术支持、读者之家等

栏目中的相关模块中提问、留言或查看。

本书作者

本书由明日科技组织编写，主要编写人员有王

雪、赵永发、孙秀梅、曹飞飞、朱晓、陈丹丹、王

国辉、张振坤、高春艳、王小科、赵会东、李继

业、赛奎春、潘凯华、刘欣、李慧、杨丽、刘龄

龄、陈英、肖鑫等。在编写本书的过程中，我们以

科学、严谨的态度，力求精益求精，但错误、疏漏

之处在所难免，敬请广大读者批评指正。

编　者
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9.69　settextstyle()——设置当前的文本属

性函数

9.70　setusercharsize()——为矢量字体改

变字符宽度和高度函数

9.71　setviewport()——为图形输出设置当

前视口函数

9.72　setvisualpage()——设置可见图形页

号函数

9.73　setwritemode()——设置输出模式

9.74　textheight()——获取以像素为单位的

字符串高度函数

9.75　textwidth()——获取以像素为单位的

字符串宽度函数

第10章　输入/输出函数库：io.h

10.1　access()——文件访问权限设置函数

10.2　chmod()——改变文件访问方式函数

10.3　close()——关闭文件函数

10.4　creat()——创建文件函数

10.5　dup()——复制文件句柄函数

10.6　eof()——文件检测结束函数

10.7　fdopen()——连接文件句柄函数

10.8　filelength()——文件字节数统计函数

10.9　getftime()——获取文件时间函数

10.10　isatty()——设备类型检查函数

10.11　lock()——文件共享锁设置函数

10.12　lseek()——移动文件指针函数

10.13　open()——打开文件函数

10.14　read()——读文件函数

10.15　setmode()——设置文件打开方式函数

10.16　tell()——获取文件指针位置函数

10.17　unlock()——解除共享锁函数

10.18　write()——写文件函数

第11章　数学函数库：math.h

11.1　abs()——整数绝对值函数

11.2　acos()——反余弦值函数

11.3　asin()——反正弦值函数

11.4　atan()——反正切值函数

11.5　atan2()——X/Y反正切函数

11.6　ceil()——不小于某数的最小整数函数

11.7　cos()——余弦值函数

11.8　cosh()——双曲余弦值函数

11.9　exp()——e的次幂函数

11.10　fabs()——浮点数绝对值函数

11.11　floor()——不大于某数的最大整数函

数

11.12　fmod()——余数函数

11.13　frexp()——计算浮点数尾数和指数函

数

11.14　hypot()——计算直角三角形斜边长度

函数

11.15　labs()——长整型绝对值函数

11.16　ldexp()——计算幂函数

11.17　log()——自然对数函数

11.18　log10()——对数函数

11.19　modf()——取浮点数小数部分函数

11.20　pow()——计算x的y次幂函数

11.21　pow10()——计算10的x次幂函数

11.22　sin()——正弦值函数

11.23　sinh()——双曲正弦值函数

11.24　sqrt()——平方根函数

11.25　tan()——正切值函数

11.26　tanh()——双曲正切值函数

第12章　内存相关函数库：mem.h

12.1　memccpy()——字节复制函数

12.2　memchr()——字符搜索函数

12.3　memcmp()——串比较函数

12.4　memcpy()——字节复制函数

12.5　memicmp()——串比较函数

12.6　memmove()——字节移动函数

12.7　memset()——串设置函数

第13章　进程管理函数库：process.h

13.1　spawnl()——创建并运行子程序函数

13.2　spawnle()——创建并运行子程序函数

第14章　函数跳转函数库：setjmp.h

14.1　longjmp()——非局部转移执行函数

14.2　setjmp()——非局部转移函数

第15章　标准库函数库：stdarg.h

15.1　va_arg()——调用可变参数列表函数

15.2　va_end()——停止使用可变参数函数

15.3　va_start()——开始使用可变参数函数

15.4　vfprintf()——格式化输出流函数

15.5　vfscanf()——执行流中格式化输入函

数

15.6　vprintf()——格式化输出函数

15.7　vsprintf()——格式化输出串函数

15.8　vscanf()——执行格式化输入函数

15.9　vsscanf()——执行流中格式化输入函

数

第16章　输入/输出库：stdio.h

16.1　clearerr()——复位错误标志函数

16.2　fclose()——关闭流函数

16.3　feof()——检测流上的文件结束符函数

16.4　ferror()——检测流上的错误函数

16.5　fflush()——清除流函数

16.6　fgetc()——从流中读取字符函数

16.7　fgetchar()——从流中读取字符函数

16.8　fgetpos()——取得当前文件句柄函数

16.9　fgets()——从流中读取字符函数

16.10　fopen()——打开流函数

16.11　fprintf()——将格式化内容输出到流

函数

16.12　fputchar()——输出字符到标准输出

流（stdout）函数

16.13　fputs()——输出字符串到流中函数

16.14　fread()——从流中读数据函数

16.15　freopen()——替换流函数

16.16　fscanf()——从流中执行格式化输入

内容函数

16.17　fseek()——重定位流上的文件指针函

数

16.18　fsetpos()——定位流上的文件指针函

数

16.19　ftell()——返回当前文件指针函数

16.20　fwrite()——写内容到流函数

16.21　getc()——从流中取字符函数

16.22　getchar()——从stdin流中读字符函

数

16.23　getche()——从控制台取字符（带回

显）函数

16.24　gets()——从流中取字符函数

16.25　getw()——从流中取整数函数

16.26　perror()——系统错误信息

16.27　printf()——格式化输出函数

16.28　putc()——输出一个字符到流中函数

16.29　putchar()——在stdout上输出字符函

数

16.30　puts()——将字符串送到流中函数

16.31　putw()——将字符或字送到流中函数

16.32　rename()——重命名文件函数

16.33　remove()——删除文件函数

16.34　rewind()——将文件指针重新指向流

的开头函数

16.35　scanf()——格式化输入函数

16.36　setbuf()——把缓冲区与流相联函数

16.37　setvbuf()——把缓冲区与流相关函数

16.38　sprintf()——将格式化数据输出到字

符串中函数

16.39　sscanf()——执行字符串中的格式化

输入函数

16.40　tmpfile()——以二进制方式打开暂存

文件函数

16.41　tmpnam()——创建一个唯一的文件名

函数

16.42　ungetc()——把字符退回到输入流函

数

16.43　ungetch()——把字符退回到键盘缓冲

区函数

第17章　标准工具库函数库：stdlib.h

17.1　abort()——异常终止进程函数

17.2　atexit()——注册终止函数

17.3　atof()——转换字符串函数

17.4　atoi()——转换字符串函数

17.5　atol()——转换字符串函数

17.6　bsearch()——二分法搜索函数

17.7　calloc()——分配主存储器函数

17.8　div()——整数相除函数

17.9　ecvt()——转换浮点数函数

17.10　exit()——终止程序函数

17.11　fcvt()——转换浮点数函数

17.12　free()——释放已分配块函数

17.13　gcvt()——转换浮点数函数

17.14　getenv()——获取环境中字符串函数

17.15　itoa()——转换整数函数

17.16　ldiv()——长整型数相除函数

17.17　lfind()——线性搜索函数

17.18　lsearch()——线性搜索函数

17.19　malloc()——内存分配函数

17.20　putenv()——加载环境中字符串函数

17.21　qsort()——快速排序函数

17.22　rand()——随机数发生器函数

17.23　random()——随机数发生器函数

17.24　randomize()——随机数发生器函数

17.25　realloc()——重新分配主存函数

17.26　srand()——初始化随机数发生器函数

17.27　strtod()——转换字符串函数

17.28　strtol()——转换字符串函数

17.29　swab()——交换字节函数

17.30　system()——发出DOS命令函数

第18章　信号定义函数库：signal.h

18.1　raise()——发送信号函数

18.2　signal()——设置信号对应动作函数

第19章　字符串函数库：string.h

19.1　movmem()——从源字符中移动字节到目

标字符函数

19.2　setmem()——把内存区域的字节设置成

字符函数

19.3　stpcpy()——把字符串复制到数组函数

19.4　strcat()——字符串追加函数

19.5　strchr()——查找字符串首次出现位置

函数

19.6　strcmp()——字符串比较函数

19.7　strcmpi()——字符串比较（不区分大

小写）函数

19.8　strcpy()——复制字符串到数组函数

19.9　strcspn()——字符串查找函数

19.10　strdup()——字符串复制函数

19.11　stricmp()——字符串比较（不区分大

小写）函数

19.12　strlen()——字符串长度函数

19.13　strlwr()——将字符串转换为小写形

式函数

19.14　strncat()——字符串尾部追加函数

19.15　strncmp()——字符串比较函数

19.16　strncmpi()——字符串比较（不区分

大小写）函数

19.17　strncpy()——将字符串复制到数组函

数

19.18　strnicmp()——字符串比较（不区分

大小写）函数

19.19　strpbrk()——字符串查找函数

19.20　strrev()——字符串倒序函数

19.21　strset()——将字符串设置成指定字

符函数

19.22　strstr()——在字符串中查找指定字

符首次出现位置函数

19.23　strtok()——用分隔符分解字符串函

数

19.24　strupr()——将字符串转换为大写形

式函数

第20章　时间函数库：time.h

20.1　asctime()——日期和时间转换函数

20.2　clock()——测定运行时间函数

20.3　ctime()——转换日期和时间为字符串

函数

20.4　difftime()——计算时间差函数

20.5　gmtime()——获取格林尼治结构的时间

函数

20.6　localtime()——获取tm结构的系统时

间函数

20.7　time()——获取或设置时间函数

20.8　tzset()——UNIX时间兼容函数

第1章　动态内存管理函数：

alloc.h

动态内存管理函数在程序执行过程中为程序中

的数据分配内存，这些函数都通过指针来指明内存

地址。

最常用的动态内存管理函数是stdlib中的

malloc()、calloc()和free()，这组函数在同一

数据段中分配内存，当程序中动态分配的内存很

多，以至于跨跃数据段分配时，用到本章中的函

数，其实用性稍差。

本章程序不能用VC编译，所有程序均在TC  2.0

中编译运行。

1.1　brk()——重置数据段存储空

间函数

brk()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\01\01

brk()函数用于通过重新设置数据段结束位置，

改变数据段存储空间大小。

语法

int brk(void *endds); 

brk()函数的语法参数说明如下：

参数endds为重新设置的数据段结束地址。

brk()函数的返回值：函数成功执行时返回值为

0，不成功则为-1。

示例

本示例演示读取文本文件中的所有整数。使用

malloc()分配MAX个整数空间，用于保存数据，执

行中如果MAX个空间用完而文件中还有未读完的数

据，则用brk()函数重新设置数据段存储空间。

程序执行前先在D:\下用记事本建立文件

aa.txt，输入1 2 3 4 5 6 7 8（每个数之间用一

个空格分开）。其具体代码如下：

[image: Image 13]

[image: Image 14]

[image: Image 15]

运行结果如图1.1所示。

图1.1　brk()函数的执行结果（文件中只有8个

数）

1.2　coreleft()——获取未使用

内存大小函数

coreleft()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\01\02

coreleft()函数用于获取未使用内存空间大

小。

语法

unsigned coreleft(void):

coreleft()函数没有参数。

coreleft()函数的返回值：未使用内存的大

[image: Image 16]

小。

示例

本示例演示通过brk()函数改变动态分配空间大

小，在改变前后用coreleft()函数输出剩余内存空

间。其具体代码如下：

运行结果如图1.2所示。

[image: Image 17]

图1.2　用coreleft()函数查看剩余内存

指点迷津

brk()函数执行前后剩余空间相差996，而不是

1000，因为brk(ptr+1000)前4个字节是已用空

间。

1.3　farcalloc()——申请远堆空

间函数

farcalloc()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\01\03

farcalloc()函数用于申请远堆空间，每次分

配nunits个大小为 unitsz的空间。

语法

void  far  *  farcalloc(unsigned  long  nunits, unsigned long unitsz); 

farcalloc()函数的语法参数说明如下：

参数nunits为分配数据块数。

参数unitsz为每个数据块的字节数。

farcalloc()函数的返回值：成功执行返回分

[image: Image 18]

配空间的地址，不成功则返回NULL。

示例

本示例演示用farcalloc()函数分配远堆空

间。其具体代码如下：

运行结果如图1.3所示。

[image: Image 19]

图1.3　farcalloc()函数的执行结果

1.4　farcoreleft()——获取远堆

空闲存储空间大小函数

farcoreleft()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\01\04

farcoreleft()函数用于获取远堆中空闲存储

空间的大小。

语法

long farcoreleft(void); 

farcoreleft()函数没有参数。

farcoreleft()函数的返回值：远堆栈中空闲

存储空间大小。

示例

本示例演示用farcalloc()函数两次分配远堆

空间，用farcoreleft()函数查看远堆剩余空间。

其具体代码如下：

[image: Image 20]

[image: Image 21]

运行结果如图1.4所示。

图1.4　farcoreleft()函数的执行结果

1.5　farfree()——释放远堆空间

函数

farfree()函数

[image: Image 22]

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\01\05

farfree()函数用于释放远堆空间。

语法

void farfree(void); 

farfree()函数没有参数。

farfree()函数没有返回值。

示例

本示例演示用farfree()函数释放远堆空间，释

放前后用farcoreleft()函数查看剩余空间。其具

体代码如下：

运行结果如图1.5所示。

[image: Image 23]

图1.5　farfree()函数的执行结果

1.6　farmalloc()——申请远堆空

间函数

farmalloc()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\01\06

farmalloc()函数用于远堆存储块分配空间。

与farcalloc()函数相似，但其功能更简单，

farcalloc()一次分配n段大小为size的单元；

farmalloc()一次分配1段大小为size的单元。

语法

void far * farmalloc(unsigned long size); farmalloc()函数的语法参数说明如下：

参数size为分配空间的字节数。

farmalloc()函数的返回值：成功执行返回分

配空间的地址，不成功则返回NULL。

示例

本示例演示用farmalloc()函数分配远堆空

间。其具体代码如下：

[image: Image 24]

[image: Image 25]

运行结果如图1.6所示。

图1.6　farmalloc()函数的执行结果

1.7　farrealloc()——远堆存储

块空间调整函数

farrealloc()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\01\07

farrealloc()函数用于调整已分配内存的位

置，而不改变其空间大小。

语法

void  far  *farrealloc(void  far  *oldblock, unsigned long nbytes); 

farrealloc()函数的语法参数说明如下：

参数oldblock为原内存块地址。

参数nbytes为调整量。

farrealloc()函数的返回值：成功执行时返回

新地址，失败时则返回NULL。

示例

本示例演示用farrealloc()函数调整内存块位

置。调整前后位置有改变，而占用空间大小不变。

其具体代码如下：

[image: Image 26]

[image: Image 27]

运行结果如图1.7所示。

图1.7　farrealloc()函数的执行结果

1.8　sbrk()——增加数据段存储

空间函数

sbrk()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\01\08

sbrk()函数与brk()函数功能相似，用于改变

数据段存储容量。不同的是，sbrk()函数直接说明

要增加的容量，而brk()函数通过改变结束位置改

变数据段容量。

语法

char *sbrk(int incr); 

sbrk()函数的语法参数说明如下：

参数incr为增加字节数。

sbrk()函数的返回值：函数成功执行时返回值

为改变前的值，不成功则为-1。

示例

本示例演示用sbrk()函数增加动态内存空间，

用coreleft()函数查看增加前后的剩余空间大小。

其具体代码如下：

[image: Image 28]

[image: Image 29]

运行结果如图1.8所示。

图1.8　sbrk()函数的执行结果

第2章　DEBUG相关函数库：

assert.h

程序执行时总是不可避免地出现意外出错的情

况，这些意外出错有的可以由程序做出补救，还有

一些无法补救。比如：程序要删除一个文件，而文

件正被其他用户访问（其他用户可能是你的程序的

其他部分），导致文件不可删除，这样删除文件语

句本身意外出错，如果下面再出现新建同名文件的

语句也会出错。大多数情况下，意外的错误导致程

序无法正常执行，要终止程序。

assert.h文件只有一个函数assert()，该函数

对程序中的意外出错提供了强有力的支持。

assert()——错误判断函数

assert()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\02\01

assert()函数用于判断可能的错误是否发生，

如果发生，程序终止执行；不发生则正常执行。函

数在有可能出错的地方测试一个条件，当条件成立

时，表示发生错误。

语法

void assert(int test); 

assert()函数的语法参数说明如下：

[image: Image 30]

[image: Image 31]

参数test为待测试表示式。

assert()函数没有返回值。

示例

本示例演示通过一个数除零引发错误。当为b输

入0时，结果如图2.1所示，其他数据正常运算。其

具体代码如下：

图2.1　assert()函数条件不成立时的执行结果

第3章　BIOS相关函数库：bios.h 在程序设计中，有时需要涉及到BIOS的相应操

作。BIOS是Basic  Input  Output  System的缩

写，BIOS对计算机是非常重要的，它是计算机

的“基本输入/输出系统”，因此对它的相关信息

的获取以及相关配置的设置都是必不可少的。

C语言专门提供了一个针对BIOS操作的函数库

——bios.h，该文件库中存在的常用函数主要包括

串行通信、键盘接口、设备检查等操作函数。

3.1　bioscom()——串行I/O通信

函数

bioscom()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\03\01

bioscom()函数用于实现串行I/O通信。

语法

int　bioscom( int cmd, char abyte, int port); bioscom()函数的语法参数说明如下：

参数cmd为要执行的命令。

参数abyte为命令所需要参数。

参数port为通信端口。

bioscom()函数的返回值：一个16位的整数。

示例

本示例演示了bioscom()函数的使用方法，通过

bioscom()函数与指定端口进行通信。其具体代码

如下：

[image: Image 32]

[image: Image 33]

[image: Image 34]

运行结果如图3.1所示。

图3.1　通过bioscom()函数与指定端口进行通信

3.2　biosdisk()——软硬盘I/O函

数

biosdisk()函数

[image: Image 35]

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\03\02

biosdisk()是软键盘I/O函数，用于对驱动器

做相关操作。

语法

int  biosdisk  (  int  cmd,  int  drive,  int  head, int track, int sector, int nsects, void *buffer); biosdisk()函数的语法参数说明如表3.1所

示。

表3.1　参数说明

biosdisk()函数的返回值：执行后将返回一个

组合而成的状态字节。

示例

本示例演示用biosdisk()函数来检测A驱动器

[image: Image 36]

[image: Image 37]

是否就绪，并根据结果输出相应的提示信息。其具

体代码如下：

运行结果如图3.2所示。

图3.2　检测A驱动器是否就绪

3.3　biosequip()——检查设备函

数

biosequip()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\03\03

biosequip()函数用于检查设备状态。

语法

int biosequip ( void ) ; 

biosequip()函数没有参数。

biosequip()函数的返回值：一个字节，每一

位表示一个信息。

示例

本示例演示了biosequip()函数的使用方法，

实现采用biosequip()函数检测处理器是否存在，

并将检测结果输出在窗体上。其具体代码如下：

[image: Image 38]

[image: Image 39]

运行结果如图3.3所示。

图3.3　采用biosequip()函数检测处理器是否存

在

3.4　bioskey()——键盘接口函数

bioskey()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\03\04

bioskey()函数直接使用bios服务的键盘接

口。

语法

int bioskey( int cmd); 

bioskey()函数的语法参数说明如下：

参数cmd为要执行的键盘命令。

bioskey()函数的返回值：根据命令返回不同的

结果。

示例

本示例演示用bioskey()函数判断当前键盘的状

态，然后返回键盘上的下一个键，最后将键盘的状

态输出在窗体中。其代码如下：

[image: Image 40]

[image: Image 41]

[image: Image 42]

运行结果如图3.4所示。

图3.4　使用bioskey()函数判断当前键盘的状态

3.5　biosmemory()——获取存储

块大小函数

biosmemory()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\03\05

biosmemory()函数用于获取存储块大小。

语法

int biosmemory ( void ); 

biosmemory()函数没有参数。

biosmemory()函数的返回值：存储块的大小。

示例

[image: Image 43]

[image: Image 44]

本示例演示用biosmemory()函数获取存储块的

大小，并将获取的结果输出在窗体中。其具体代码

如下：

运行结果如图3.5所示。

图3.5　使用biosmemory()函数获取存储块的大小

3.6　biostime()——设置bios时

间函数

biostime()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\03\06

biostime()函数用于读取或设置bios的时间。

语法

long biostime ( int cmd, long newtime ); biostime()函数的语法参数说明如下：

参数cmd为功能号，其值为0或1。

参数newtime为要设置的时间。

biostime()函数的返回值如下：

当参数cmd为0时，返回bios的时间。

当参数cmd为1时，将newtime设置为新的时

间。

示例

本示例演示用biostime()函数读取和设置BIOS

计时器。其具体代码如下：

[image: Image 45]

运行结果如图3.6所示。

[image: Image 46]

图3.6　读/写BIOS计时器

第4章　控制台输入/输出函数库：

conio.h

在程序设计中，常常需要进行控制台输入/输出

等操作。C语言专门提供了一个针对控制台输入/输

出操作的函数库——conio.h。

4.1　cgets()——从控制台输入字

符串函数

cgets()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\04\01

cgets()函数用于从控制台输入一行字符串。

语法

char* cgets(char*str); 

cgets()函数的语法参数说明如下：

参数str为保存数据的地址。str[0]表示要预先

存入最大字符串长度，执行后str[1]表示实际输入

字符个数。

cgets()函数的返回值：实际存储数据的地址，

即str+2。

示例

本示例演示用cgest()函数输入数据。其具体代

码如下：

[image: Image 47]

[image: Image 48]

运行结果如图4.1所示。

图4.1　用cgets()函数输入字符串

4.2　clreol()——清除字符到行

末函数

clreol()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\04\02

clreol()函数用于在文本窗口中清除字符到行

[image: Image 49]

末。

语法

void clreol ( void ); 

clreol()函数没有参数。

clreol()函数没有返回值。

示例

本示例演示了clreol()函数的使用方法，使用

该函数将光标当前所在行光标后的所有字符内容清

除。其具体代码如下：

运行结果如图4.2所示。

[image: Image 50]

图4.2　clreol()函数的执行结果

4.3　clrscr()——清除文本模式

窗口函数

clrscr()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\04\03

clrscr()函数用于清除文本模式窗口。

语法

void clrscr ( void ) ; 

clrscr()函数没有参数。

clrscr()函数没有返回值。

示例

本示例演示了clrscr()函数的使用方法，在输

出窗体中输出3行字符串和一行提示信息，按Enter

键后将会清除窗体中的全部内容，并输出提示信

息。其具体代码如下：

[image: Image 51]

运行结果如图4.3所示。

[image: Image 52]

图4.3　clrscr()函数的执行结果

4.4　cprintf()——格式化输出到

屏幕函数

cprintf()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\04\04

cprintf()函数提供格式化输出到屏幕功能，与

printf()函数的功能类似。在cprintf()函数中，

\r\n相当于printf()中的\n。

语法

int cprintf(const char * format, ……); cprintf()函数的语法参数说明如下：

参数format为格式字符串。

参数……为输出数据。

cprintf()函数的返回值：输入字符个数。

示例

[image: Image 53]

[image: Image 54]

本示例演示用cprintf()函数格式化输出内容。

其具体代码如下：

运行结果如图4.4所示。

图4.4　使用cprintf()函数输出

4.5　cputs()——字符串输出到屏

幕函数

cputs()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\04\05

[image: Image 55]

[image: Image 56]

cputs()函数用于将字符写到输出窗体中。

语法

void cputs(const char *string); cputs()函数的语法参数说明如下：

参数string为要输出的字符串。

cputs()函数没有返回值。

示例

本示例演示用cputs()函数将字符

串“www.mingribook.com”输出到窗体。其具体

代码如下：

运行结果如图4.5所示。

[image: Image 57]

图4.5　cputs()的输出结果

4.6　cscanf()——格式化输入函

数

cscanf()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\04\06

cscanf()函数用于从控制台的格式化输入。

语法

int cscanf(char *format, argument, ……); cscanf()函数的语法参数说明如下：

参数format为格式字符串。

参数argument为接收数据的变量地址。

cscanf()函数的返回值：输入数据的数量。

示例

本示例演示用cscanf()函数输入商品价格和数

量，求总金额的计算过程。其具体代码如下：

[image: Image 58]

[image: Image 59]

运行结果如图4.6所示。

图4.6　由价格和数量计算总金额

4.7　delline()——删除行函数

delline()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\04\07

[image: Image 60]

delline()函数用于在文本窗口中删除一行。

语法

double delline ( void ) ; 

delline()函数没有参数。

delline()函数没有返回值。

示例

本示例演示delline()函数的使用方法。其具体

代码如下：

运行结果如图4.7所示。

[image: Image 61]

图4.7　delline()函数的执行结果

4.8　getch()——无回显字符输入

函数

getch()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\04\08

getch()函数用于从控制台输入一个字符，并且

输入时屏幕不显示输入的字符。

语法

int getch(void); 

getch()函数没有参数。

getch()函数的返回值：输入的字符。

示例

本示例演示用getch()函数输入一个字符。其具

体代码如下：

[image: Image 62]

[image: Image 63]

运行结果如图4.8所示。

图4.8　输入字符时没有任何显示

4.9　getche()——有回显字符输

入函数

getche()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\04\09

[image: Image 64]

getche()函数用于从控制台输入一个字符，并

且输入时屏幕显示输入的字符。

语法

int getche(void); 

getche()函数没有参数。

getche()函数的返回值：输入的字符。

示例

本示例演示用getche()函数输入一个字符。其

具体代码如下：

运行结果如图4.9所示。

[image: Image 65]

图4.9　有回显的字符输入

4.10　getpass()——以密码形式

输入函数

getpass()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\04\10

getpass()函数用于从控制台输入一行字符串，

并且输入时不显示输入的字符串。此函数适用于密

码的输入。

语法

char * getpass (const char * prompt); getpass()函数的语法参数说明如下：

参数prompt为提示字符串地址。

getpass()函数的返回值：输入字符串地址。

示例

本示例演示用getpass()函数输入密码。其具体

[image: Image 66]

[image: Image 67]

代码如下：

运行结果如图4.10所示。

图4.10　输入密码时没有任何显示

4.11　gettext()——文本复制函

数

gettext()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\04\11

[image: Image 68]

gettext()函数用于把字符模式下的屏幕信息复

制到一个内存变量。

语法

int  gettext(int  left,  int  top,  in  right,  int bottom, void *destin); 

gettext()函数的语法参数说明如表4.1所示。

表4.1　参数说明

gettext()函数的返回值：成功返回非0值。

示例

本示例演示用gettext()和puttext()函数实现

屏幕内容的复制。其具体代码如下：

[image: Image 69]

运行结果如图4.11所示。

[image: Image 70]

图4.11　gettext()函数的执行结果

4.12　gettextinfo()——获取文

本模式的屏幕信息函数

gettextinfo()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\04\12

gettextinfo()函数用于获取文本模式的屏幕

数据块信息。

语法

void gettextinfo(struct text_info *r); gettextinfo()函数的语法参数说明如下：

参数r为屏幕信息的结构体。

gettextinfo()函数没有返回值。

示例

本示例演示用gettextinfo()函数获取文本模

式的屏幕信息。其具体代码如下：

[image: Image 71]

[image: Image 72]

运行结果如图4.12所示。

图4.12　屏幕数据块属性

4.13　gotoxy()——设置光标函数

gotoxy()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\04\13

gotoxy()函数用于将光标移动到指定位置。

语法

void gotoxy(int x, int y); 

gotoxy()函数的语法参数说明如下：

参数x为移动到位置的横坐标。

参数y为移动到位置的纵坐标。

gotoxy()函数没有返回值。

示例

本示例演示用gotoxy()函数定位光标，实现输

入价格和数量求金额的过程。其具体代码如下：

[image: Image 73]

[image: Image 74]

运行结果如图4.13所示。

图4.13　输入价格和数量求金额

4.14　highvideo()——高亮显示

文本函数

highvideo()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\04\14

highvideo()函数用于高亮显示文本，它只影

响控制台输出（如cprint()、cputs()），不影响

标准设备输出（如printf()、puts()）。

语法

void highvideo ( void ); 

highvideo()函数没有参数。

highvideo()函数没有返回值。

示例

本示例演示用highvideo()函数实现高亮度的

文本输出。其具体代码如下：

[image: Image 75]

[image: Image 76]

运行结果如图4.14 所示。

图4.14　不同屏幕亮度的显示结果

4.15　insline()——插入空行函

数

insline()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\04\15

insline()函数用于在光标所在处插入空行，插

入行后的内容自动下移。

语法

void insline( void ); 

示例

本示例演示用insline()函数插入空行。其具体

代码如下：

[image: Image 77]

运行结果如图4.15 所示。

[image: Image 78]

图4.15　insline()函数的执行结果

4.16　kbhit()——检查键盘按键

函数

kbhit()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\04\16

kbhit()函数用于检查键盘是否有输入。

语法

int kbhit ( void ); 

kbhit()函数没有参数。

kbhit()函数的返回值：没有按键时返回0，否

则返回-1。

示例

本示例演示用kbhit()函数在一个持续运行的程

序中接收键盘输入的方法。此函数可用于俄罗斯方

[image: Image 79]

块、贪吃蛇等键盘控制游戏的程序中。其具体代码

如下：

[image: Image 80]

[image: Image 81]

运行结果如图4.16所示。

图4.16　按Esc键时退出程序

4.17　lowvideo()——低亮显示文

本函数

lowvideo()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\04\17

lowvideo()函数用于低亮显示文本，它只影响

控制台输出，不影响标准设备输出。

语法

void lowvideo ( void ); 

lowvideo()函数没有参数。

lowvideo()函数没有返回值。

示例

本示例演示用lowvideo()函数实现不同亮度的

文本输出。其具体代码如下：

[image: Image 82]

[image: Image 83]

运行结果如图4.17所示。

图4.17　不同屏幕亮度的显示结果

4.18　movetext()——移动屏幕文

本函数

movetext()函数

[image: Image 84]

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\04\18

movetext()函数用于把屏幕指定区域移到另一

区域。

语法

int  movetext(int  left,  int  top,  int  right,  int bottom, int destleft, int desttop); movetext()函数的语法参数说明如表4.2所

示。

表4.2　参数说明

movetext()函数的返回值：成功返回非0值。

示例

本示例演示用movetext()函数移动屏幕文件。

其具体代码如下：

[image: Image 85]

运行结果如图4.18 所示。

[image: Image 86]

图4.18　movetext()函数的执行结果

4.19　normvideo()——正常亮显

示文本函数

normvideo()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\04\19

normvideo()函数用于正常亮显示文本，它只

影响控制台输出，不影响标准设备输出。

语法

void normvideo ( void ); 

normvideo()函数没有参数。

normvideo()函数没有返回值。

示例

本示例演示用normvideo()函数实现不同亮度

的文本输出。其具体代码如下：

[image: Image 87]

[image: Image 88]

运行结果如图4.19所示。

图4.19　不同屏幕亮度的显示结果

4.20　putch()——字符输出函数

putch()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\04\20

putch()函数用于输出字符。

语法

int putch(int ch); 

putch()函数的语法参数说明如下：

参数ch表示要输出的字符。

putch()函数没有返回值。

示例

本示例实现在屏幕上输出一个红底绿字的字

符。其具体代码如下：

#include<stdio.h>　　  /*引用标准输入/输

出函数库*/

#include<conio.h>　　  /*引用控制台输入/

输出函数库*/

[image: Image 89]

[image: Image 90]

运行结果如图4.20所示。

图4.20　putch()函数显示一个字符

4.21　puttext()——文本复制函

数

puttext()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\04\21

puttext()函数用于把由gettext()函数复制的

屏幕信息显示到指定区域。

语法

int  puttext(int  left,  int  top,  in  right,  int

[image: Image 91]

[image: Image 92]

bottom, void *source); 

puttext()函数的语法参数说明如表4.3所示。

表4.3　参数说明

puttext()函数的返回值：成功返回非0值。

示例

本示例演示用gettext()和puttext()函数实现

屏幕内容的复制。其具体代码如下：

[image: Image 93]

[image: Image 94]

运行结果如图4.21所示。

[image: Image 95]

图4.21　puttext()函数的执行结果

4.22　textattr()——设置文本属

性函数

textattr()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\04\22

textattr()函数用于设置文本模式下的文本前

景色和背景色属性。

语法

void textattr(int newattr); 

textattr()函数的语法参数说明如下：

参数newattr为文本属性，其中高字节是背景

色，低字节是前景色。

textattr()函数没有返回值。

示例

本示例演示用textattr()函数实现文本属性的

设置。其具体代码如下：

[image: Image 96]

[image: Image 97]

运行结果如图4.22 所示。

图4.22　设置文本属性

4.23　textbackground()——文本

背景色选择函数

textbackground()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\04\23

textbackground()函数用于设置文本模式下的

背景颜色。

语法

void textbackground(int newcolor); textbackground()函数的语法参数说明如下：

参数newcolor为背景颜色。

textbackground()函数没有返回值。

示例

[image: Image 98]

[image: Image 99]

本示例演示用textbackground()函数设置背景

颜色。其具体代码如下：

运行结果如图4.23 所示。

图4.23　设置背景颜色

4.24　textcolor()——文本字符

颜色选择函数

textcolor()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\04\24

[image: Image 100]

textcolor()函数用于设置文本模式下的文本

颜色。

语法

void textcolor(int newcolor); textcolor()函数的语法参数说明如下：

参数newcolor为文本颜色。

textcolor()函数没有返回值。

示例

本示例演示用textcolor()函数设置文本颜

色。其具体代码如下：

运行结果如图4.24所示。

[image: Image 101]

图4.24　设置文本颜色

4.25　textmode()——文本模式设

置函数

textmode()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\04\25

textmode()函数用于设置文本模式。

语法

void textmode (int newmode ); textmode()函数的语法参数说明如下：

参数newmode为新屏幕模式。

示例

本示例演示用textmode()实现在BW40、BW80两

种模式下显示字符的变化，程序执行结果只能在

DOS全屏模式下才能观察到，窗口方式没有变化。

其具体代码如下：

[image: Image 102]

[image: Image 103]

运行结果如图4.25所示。

图4.25　textmode()函数的执行结果

4.26　ungetch()——把字符退回

键盘缓冲区函数

ungetch()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\04\26

ungetch()函数用于把字符退回键盘缓冲区。

语法

int ungetch (int ch); 

ungetch()函数的语法参数说明如下：

参数ch为退回的字符。

ungetch()函数的返回值：退回的字符。

示例

本示例演示用ungetch()函数把一个字符退回键

盘缓冲区，程序执行时输入“xyz”，如果程序中

没有ungetch语句，c行为“z”，加入ungetch() 函数把第二个字母“y”退回，则c行是退回

的“y”。其具体代码如下：

[image: Image 104]

[image: Image 105]

运行结果如图4.26所示。

图4.26　用ungetch()函数把一个字符退回缓冲区

4.27　wherex()——返回水平光标

位置函数

wherex()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\04\27

wherex()函数用于获取光标横坐标位置。

语法

int whrex( void ); 

wherex()函数没有参数。

wherex()函数的返回值：光标横坐标位置。

示例

本示例演示用wherex()函数把光标定位在上一

输出位置下一行同一列位置的方法。其具体代码如

下：

[image: Image 106]

[image: Image 107]

运行结果如图4.27所示。

图4.27　用wherex()和wherey()函数获取光标位

置

[image: Image 108]

4.28　wherey()——返回垂直光标

位置函数

wherey()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\04\28

wherey()函数用于获取光标纵坐标位置。

语法

int whrey( void ); 

wherey()函数没有参数。

wherey()函数的返回值：光标纵坐标位置。

示例

本示例演示用wherey()函数把光标定位在上一

输出位置下一行同一列位置的方法。其具体代码如

下：

[image: Image 109]

[image: Image 110]

运行结果如图4.28 所示。

图4.28　用wherex()和wherey()函数获取光标位

置

4.29　window()——定义活动文本

窗口函数

window()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\04\29

[image: Image 111]

[image: Image 112]

window()函数用于在屏幕中定义活动小窗口。

语法

void  window(int  left,  int  top,  int right, int bottom); 

window()函数的语法参数说明如表4.4所示。

表4.4　参数说明

window()函数没有返回值。

示例

本示例演示用window()函数把整个屏幕定义成4

个小窗口，每个小窗口有独立的坐标系统。其具体

代码如下：

[image: Image 113]

运行结果如图4.29所示。

[image: Image 114]

图4.29　用window()函数把整个屏幕分成4个独立

小窗口

第5章　字符函数库：ctype.h 字符函数库中的函数用于对单个字符的操作，

如判断字符是否是小写、大写、字母、数字字符，

以及转换大小写字母等。

5.1　isascii()——判断字符是否

为ASCII码函数

isascii()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\05\01

isascii()函数用于判断字符是否为ASCII码，

即字符Ascii在0～127之间。

语法

int isascii(int ch); 

isascii()函数的语法参数说明如下：

参数ch为一个待检查的字符。

isascii()函数的返回值：不是ASCII码，

isascii返回0，是则返回非0。

示例

本示例演示用isascii()函数判断输入的字符是

否为ASCII码。其具体代码如下：

[image: Image 115]

[image: Image 116]

运行结果如图5.1所示。

图5.1　判断字符是否为ASCII码

5.2　isalnum()——判断字符是否

为字母或数字函数

isalnum()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\05\02

isalnum()函数用于判断字符是否为字母或数

字。

语法

int isalnum(int ch); 

isalnum()函数的语法参数说明如下：

参数ch为一个待检查的字符。

isalnum()函数的返回值：不是字母或数字返回

0，是则返回非0。

示例

本示例演示用isalnum()函数判断输入的字符是

否为字母或数字。其具体代码如下：

[image: Image 117]

[image: Image 118]

运行结果如图5.2所示。

图5.2　判断字符是否为字母或数字

5.3　isalpha()——判断字符是否

为英文字母函数

isalpha()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\05\03

isalpha()函数用于判断字符是否为英文字母。

语法

int isalpha(int ch); 

isalpha()函数的语法参数说明如下：

参数ch为一个待检查的字符。

isalpha()函数的返回值：不是英文字母返回

0，是则返回非0。

示例

本示例演示用isalpha()函数判断输入的字符是

否为英文字母。其具体代码如下：

[image: Image 119]

[image: Image 120]

运行结果如图5.3所示。

图5.3　判断字符是否为英文字母

5.4　iscntrl()——判断字符是否

为控制字符函数

iscntrl()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\05\04

iscntrl()函数用于判断字符是否为控制字符。

语法

int iscntrl(int ch); 

iscntrl()函数的语法参数说明如下：

参数ch为一个待检查的字符。

iscntrl()函数的返回值：不是控制字符返回

0，是则返回非0。

示例

本示例演示用iscntrl()函数判断输入的字符是

否为控制字符。如图5.4所示，换Esc键，输出

ASCII和字符两种形式。其具体代码如下：

[image: Image 121]

[image: Image 122]

运行结果如图5.4所示。

图5.4　判断字符是否为控制字符

5.5　isdigit()——判断字符是否

为十进制数字函数

isdigit()函数

[image: Image 123]

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\05\05

isdigit()函数用于判断字符是否为十进制数

字。

语法

int isdigit(int ch); 

isdigit()函数的语法参数说明如下：

参数ch为一个待检查的字符。

isdigit()函数的返回值：不是十进制数字返回

0，是则返回非0。

示例

本示例演示用isdigit()函数判断输入的字符是

否为十进制数字。其具体代码如下：

[image: Image 124]

[image: Image 125]

运行结果如图5.5所示。

图5.5　判断字符是否为十进制数字

5.6　isgraph()——判断字符是否

为除空格外的可打印字符函数

isgraph()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\05\06

isgraph()函数用于判断字符是否为除空格外的

可打印字符。

语法

int isgraph(int ch); 

isgraph()函数的语法参数说明如下：

参数ch为一个待检查的字符。

isgraph()函数的返回值：不是可打印字符返回

[image: Image 126]

[image: Image 127]

0，是则返回非0。

示例

本示例演示用isgraph()函数判断输入的字符是

否为除空格外的可打印字符。其具体代码如下：

运行结果如图5.6所示。

图5.6　判断字符是否为除空格外的可打印字符

5.7　islower()——判断字符是否

为小写英文字母函数

islower()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\05\07

islower()函数用于判断字符是否为小写英文字

母。

语法

int islower(int ch); 

islower()函数的语法参数说明如下：

参数ch为一个待检查的字符。

islower()函数的返回值：不是小写英文字母返

回0，是则返回非0。

示例

本示例演示用islower()函数判断输入的字符是

否为小写英文字母。其具体代码如下：

[image: Image 128]

[image: Image 129]

运行结果如图5.7所示。

图5.7　判断字符是否为小写英文字母

5.8　isprint()——判断字符是否

为可打印字符（含空格）函数

isprint()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\05\08

isprint()函数用于判断字符是否为可打印字符

（含空格）。

语法

int isprint(int ch); 

isprint()函数的语法参数说明如下：

参数ch为一个待检查的字符。

isprint()函数的返回值：不是可打印字符返回

0，是则返回非0。

示例

本示例演示用isprint()函数判断输入的字符是

否为可打印字符（含空格）。其具体代码如下：

[image: Image 130]

[image: Image 131]

运行结果如图5.8所示。

图5.8　判断字符是否为可打印字符

5.9　ispunct()——判断字符是否

为标点符号函数

ispunct()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\05\09

ispunct()函数用于判断字符是否为标点符号。

语法

int ispunct(int ch); 

ispunct()函数的语法参数说明如下：

参数ch为一个待检查的字符。

ispunct()函数的返回值：不是标点符号返回

0，是则返回非0。

示例

本示例演示用ispunct()函数判断输入的字符是

否为标点符号。其具体代码如下：

[image: Image 132]

[image: Image 133]

运行结果如图5.9所示。

图5.9　判断字符是否为标点符号

5.10　isspace()——判断字符是

否为空白字符函数

isspace()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\05\10

isspace()函数用于判断字符是否为空白字符。

语法

int isspace(int ch); 

isspace()函数的语法参数说明如下：

参数ch为一个待检查的字符。

isspace()函数的返回值：不是空白字符返回

0，是则返回非0。

示例

本示例演示用isspace()函数判断输入的字符是

否为空白字符。其具体代码如下：

[image: Image 134]

[image: Image 135]

运行结果如图5.10所示。

图5.10　判断输入的字符是否为空白字符

5.11　isupper()——判断字符是

否为大写英文字母函数

isupper()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\05\11

isupper()函数用于判断字符是否为大写英文字

母。

语法

int isupper (int ch); 

isupper()函数的语法参数说明如下：

参数ch为一个待检查的字符。

isupper()函数的返回值：不是大写英文字母返

回0，是则返回非0。

示例

本示例演示用isupper()函数判断输入的字符是

否为大写英文字母。其具体代码如下：

[image: Image 136]

[image: Image 137]

运行结果如图5.11所示。

图5.11　判断字符是否为大写英文字母

5.12　isxdigit()——判断字符是

否为十六进制数字函数

isxdigit()函数

[image: Image 138]

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\05\12

isxdigit()函数用于判断字符是否为十六进制

数字。

语法

int isxdigit(int ch); 

isxdigit()函数的语法参数说明如下：

参数ch为一个待检查的字符。

isxdigit()函数的返回值：不是十六进制数字

返回0，是则返回非0。

示例

本示例演示用isxdigit()函数判断输入的字符

是否为十六进制数字。其具体代码如下：

[image: Image 139]

[image: Image 140]

运行结果如图5.12所示。

图5.12　判断字符是否为十六进制数字

5.13　toascii()——将字符转换

为ASCII码函数

toascii()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\05\13

toascii()函数用于把一个非ASCII字符转换成

[image: Image 141]

[image: Image 142]

ASCII码，其实就是把八位二进制数的最高位变成

0。

语法

int toascii(int ch); 

toascii()函数的语法参数说明如下：

参数ch为待转换的字符。

toascii()函数的返回值：转换后的字符。

示例

本示例演示用toascii()函数把一个非ASCII字

符转换为ASCII码。其具体代码如下：

运行结果如图5.13所示。

[image: Image 143]

图5.13　将非ASCII字符转换成ASCII码

5.14　tolower()——将字符转换

为小写英文字母函数

tolower()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\05\14

tolower()函数用于把大写字母转换为小写字

母，不是大写字母的不变。

语法

int tolower(int ch); 

tolower()函数的语法参数说明如下：

参数ch为待转换的字符。

tolower()函数的返回值：转换后的字符。

示例

本示例演示用tolower()函数把大写字母转换为

小写字母。其具体代码如下：

[image: Image 144]

[image: Image 145]

运行结果如图5.14所示。

图5.14　将大写字母转换为小写字母

5.15　toupper()——将字符转换

为大写英文字母函数

toupper()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\05\15

[image: Image 146]

toupper()函数用于把小写字母转换为大写字

母，不是小写字母的不变。

语法

int toupper(int ch); 

toupper()函数的语法参数说明如下：

参数ch为待转换的字符。

toupper()函数的返回值：转换后的字符。

示例

本示例演示用toupper()函数把小写字母转换为

大写字母。其具体代码如下：

运行结果如图5.15所示。

[image: Image 147]

图5.15　将小写字母转换为大写字母

第6章　目录操作函数库：dir.h 在程序设计中，常常涉及到对文件目录（文件

夹）的操作，如新建、修改、删除、查找、设置工

作目录等。C语言中dir.h中的函数提供了对目录操

作的功能。

6.1　chdir()——更改当前工作目

录函数

chdir()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\06\01

当程序中涉及当前工作目录的操作时，可以用

chdir()函数设置工作目录。这样，下面的文件操

作就可以用相对路径，而不必使用绝对路径。在没

有使用chdir()函数时，当前工作目录即C语言启动

时的目录。chdir()函数只能修改当前盘工作目

录，不能修改盘符。

语法

int chdir(const char *path); chdir()函数的语法参数说明如下：

参数path为新工作目录。

chdir()函数的返回值：成功返回0，不成功则

返回-1。

示例

[image: Image 148]

[image: Image 149]

本示例演示用chdir()函数设置当前工作目录

（在我的电脑中，TC运行在d:\tc目录）。其具体

代码如下：

运行结果如图6.1所示。

图6.1　更改当前工作目录

6.2　findfirst()——搜索当前磁

盘目录函数

findfirst()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\06\02

findfirst()函数用于搜索当前磁盘目录中第

一个匹配的文件，常与findnext共同使用。

语法

int  findfirst(const  char  *path,  struct  ffblk

*ffblk, int attrib); 

findfirst()函数的语法参数说明如下：

参数path为文件模式。

参数ffblk为文件控制块。

参数attrib为文件属性。

findfirst()函数的返回值：成功返回0，不成

功则返回-1。

示例

本示例演示用findfirst()函数查找当前目录

下所有扩展名为.c的文件。其具体代码如下：

[image: Image 150]

运行结果如图6.2所示。

[image: Image 151]

图6.2　查找当前目录下所有扩展名为.c的文件

6.3　findnext()——搜索磁盘下

一个匹配的文件函数

findnext()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\06\03

findnext()函数用于搜索磁盘目录中下一个匹

配的文件，结合循环语句，可以遍历所有匹配文

件，常与findfirst()函数共同使用。

语法

int findnext(struct ffblk *ffblk); findnext()函数的语法参数说明如下：

参数ffblk为文件控制块。

findnext()函数的返回值：成功返回0，不成

功则返回-1。

示例

示例参见6.2的findfirst()函数。

6.4　fnmerge()——构造完整路径

函数

fnmerge()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\06\04

fnmerge()函数用于由盘符、路径、文件名和扩

展名构造完整路径。

语法

void  fnmerge(char  *path,  const  char  *drive, const  char  *dir,  const  char  *name,  const  char

*ext); 

fnmerge()函数的语法参数说明如表6.1所示。

表6.1　参数说明

[image: Image 152]

fnmerge()函数没有返回值。

示例

本示例演示用fnmerge()函数由盘符、路径、文

件名和扩展名构造完整路径。其具体代码如下：

[image: Image 153]

[image: Image 154]

运行结果如图6.3所示。

图6.3　由盘符、路径、文件名和扩展名构造完整

路径

6.5　fnsplit()——拆分路径函数

fnsplit()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\06\05

fnsplit()函数用于把由盘符、路径、文件名和

[image: Image 155]

扩展名构成的完整路径各部分分解。

语法

int fnsplit(const char *path, char *drive, char

*dir, char *name, char *ext); fnsplit()函数的语法参数说明如表6.2所示。

表6.2　参数说明

fnsplit()函数的返回值：是否包含各组成部分

的一个整数。

示例

本示例演示用fnsplit()函数把由盘符、路径、

文件名和扩展名构成的完整路径各部分分解。其具

体代码如下：

[image: Image 156]

运行结果如图6.4所示。

[image: Image 157]

图6.4　拆分路径

6.6　getcurdir()——获取指定驱

动器上的工件目录函数

getcurdir()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\06\06

getcurdir()函数用于获取指定驱动器上的工

作目录。

语法

int getcurdir(int drive, char *directory); getcurdir()函数的语法参数说明如下：

参数drive为驱动器，其中0=当前驱动器，

1=A，2=B……. 

参数directory 为保存结果的字符串。

getcurdir()函数的返回值：成功返回0，不成

功则返回-1。

示例

本示例演示用getcurdir()函数获取当前驱动

[image: Image 158]

[image: Image 159]

器上的工作目录。其具体代码如下：

运行结果如图6.5所示。

图6.5　获取当前驱动器上的工作目录

6.7　getcwd()——获取当前工作

目录函数

getcwd()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\06\07

getcwd()函数用于获取当前工作目录，与

[image: Image 160]

getcurdir()函数相比，它得到的路径包含盘符。

语法

char getcwd(char *buf, int buflen); getcwd()函数的语法参数说明如下：

参数buf为保存当前工作目录的指针。

参数buflen为buf的长度。

getcwd()函数的返回值：与参数buf相同，保

存当前工作目录的字符串地址。

示例

本示例演示用getcwd()函数获取当前工作目

录。其具体代码如下：

运行结果如图6.6所示。

[image: Image 161]

图6.6　获取当前工作目录函数

6.8　getdisk()——获取当前磁盘

驱动器号函数

getdisk()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\06\08

getdisk()函数用于获取当前磁盘驱动器号。

语法

int getdisk(void); 

getdisk()函数没有参数。

getdisk()函数的返回值：磁盘驱动器号，其中

0=A，1=B……

示例

本示例演示用getdisk()函数获取当前磁盘驱动

器号的方法。其具体代码如下：

[image: Image 162]

[image: Image 163]

运行结果如图6.7所示。

图6.7　获取当前磁盘驱动器号

6.9　mkdir()——建立目录函数

mkdir()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\06\09

mkdir()函数用于建立目录。

语法

int mkdir(const char *path); 

[image: Image 164]

mkdir()函数的语法参数说明如下：

参数path为要建立的目录的完整路径。

mkdir()函数的返回值：成功返回0，不成功则

返回-1。

示例

本示例演示用mkdir()函数建立目录。其具体代

码如下：

运行结果如图6.8所示。

[image: Image 165]

图6.8　建立目录

6.10　mktemp()——生成不重复文

件名函数

mktemp()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\06\10

mktemp()函数用于生成不重复的文件名。

语法

char *mktemp(char *template); mktemp()函数的语法参数说明如下：

template：文件名模式。其中后六位是X，系统

会按8.3命名规则自动生成不重复的完整文件名。

mktemp()函数的返回值：生成的文件名。

[image: Image 166]

[image: Image 167]

示例

本示例演示用mktemp()函数自动生成不重复文

件名的方法。其具体代码如下：

运行结果如图6.9所示。

图6.9　自动生成不重复文件名

6.11　rmdir()——删除文件目录

函数

rmdir()函数

实用程度：★★★☆☆

[image: Image 168]

实例位置：配套资源\SL\06\11

rmdir()函数用于删除文件目录（注意，只能删

除空目录）。

语法

int rmdir(const char *path); rmdir()函数的语法参数说明如下：

参数path为要删除的目录。

rmdir()函数的返回值：成功返回0，不成功则

返回-1。

示例

本示例演示用rmdir()函数删除目录。其具体代

码如下：

运行结果如图6.10所示。

[image: Image 169]

图6.10　删除目录

6.12　setdisk()——设置当前工

作驱动器函数

setdisk()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\06\12

setdisk()函数用于设置当前工作驱动器。

语法

int setdisk(int drive); 

setdisk()函数的语法参数说明如下：

drive：要设置的驱动器号，其中0=A，

1=B……

setdisk()函数的返回值：可用驱动器的总数。

示例

[image: Image 170]

[image: Image 171]

本示例演示用setdisk()函数设置当前驱动器的

方法。其具体代码如下：

运行结果如图6.11所示。

图6.11　设置当前工作驱动器

6.13　searchpath()——查找文件

函数

searchpath()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\06\13

searchpath()函数的功能是查找一个文件在磁

盘中的完整路径。

语法

char *searchpath(const char *file); searchpath()函数的语法参数说明如下：

参数file为要查找的文件名。

searchpath()函数的返回值：成功返回完整路

径，不成功则为NULL。

示例

本示例演示用searchpath()函数查找一个文件

在磁盘中的完整路径。其具体代码如下：

[image: Image 172]

[image: Image 173]

运行结果如图6.12所示。

图6.12　用searchpath()函数查找一个文件的完

整路径

第7章　系统接口函数库：dos.h dos.h提供对底层硬件操作的功能。在高级语言

中，这部分功能大多数已由更高级的函数实现了。

如果读者是汇编的高手，熟练掌握各种DOS调用和

BIOS调用，C语言编程水平将会大大提高。

7.1　allocmem()——DOS分配存储

段函数

allocmem()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\01

allocmem()函数用于为DOS模块分配内存，以

节为单位，每节16字节。

语法

int allocmem(unsigned size, unsigned *seg); allocmem()函数的语法参数说明如下：

参数size为分配内存块的大小，以节为单位，

每节16字节。

参数seg为保存分配的地址。

allocmem()函数的返回值：成功返回-1，不成

功则返回其他值。

示例

本示例演示用allocmem()函数为DOS分配1024

字节。其具体代码如下：

[image: Image 174]

[image: Image 175]

运行结果如图7.1所示。

图7.1　allocmem()函数的执行结果

7.2　bdos()——DOS系统调用函数

bdos()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\02

bdos()函数用于DOS系统调用，即21H功能调

用，它有丰富的功能，其具体功能请参阅汇编语言

方面的书籍。

语法

int bdos(int fnum, unsigned dx, unsigned al); bdos()函数的语法参数说明如下：

参数fnum为系统调用号。

参数dx为传给寄存器DX的值。

参数al为传给寄存器AL的值。

bdos()函数的返回值：AX中的值。

示例

本示例演示使用bdos  ()函数调用DOS功能19H

子功能获取当前驱动器号。其具体代码如下：

[image: Image 176]

[image: Image 177]

运行结果如图7.2所示。

图7.2　用bdos()函数获取当前驱动器号

7.3　country()——返回国家相关

信息函数

country()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\03

country()函数用于获取国家信息，即Windows

中的区域设置信息。

语法

struct country *country(int countrycode, struct country *country); 

country()函数的语法参数说明如下：

参数countrycode为国家代码。

参数country为返回国家信息的地址。

country()函数的返回值：返回国家信息的地

址。

示例

本示例演示使用country()函数获取中国的相关

区域设置信息。其具体代码如下：

[image: Image 178]

运行结果如图7.3所示。

[image: Image 179]

图7.3　用country()函数获取国家信息

7.4　ctrlbrk()——设置Ctrl-

Break处理程序函数

ctrlbrk()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\04

ctrlbrk()函数用于修改中断向量0x23，自己

编程控制Ctrl-Break响应功能。

语法

void ctrlbrk(int(*handle)(void)); ctrlbrk()函数的语法参数说明如下：

参数handle为新设置的Ctrl-Break响应函数。

ctrlbrk()函数没有返回值。

示例

本示例演示正常执行时，循环显示1~100之间的

数，当按Ctrl+Break键后执行fun()函数，显示

new  function，按任意键后继续正常执行。实际

[image: Image 180]

应用中可完善fun()函数功能。其具体代码如下：

运行结果如图7.4所示。

[image: Image 181]

图7.4　用ctrlbrk()函数重新定义Ctrl-Break功

能

7.5　delay()——以毫秒为单位的

延时函数

delay()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\07\05

delay()函数用于将程序的执行延时一段时间

（毫秒）。

语法

void delay(unsigned millisecond); delay()函数的语法参数说明如下：

参数millisecond为延时的毫秒数，在TC中声

明的是以毫秒表示的时间，但实际与机器主频相

关。其最大值为65535，要想获得更大延时，可以

用循环语句或sleep()函数，它以秒为单位延时。

delay()函数没有返回值。

[image: Image 182]

示例

本示例演示用delay()函数实现每显示一个字母

延时一段时间（在作者电脑上大约一秒左右）。其

具体代码如下：

运行结果如图7.5所示。

[image: Image 183]

图7.5　delay()函数的执行结果

7.6　dosexterr()——获取扩展

DOS错误信息函数

dosexterr()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\06

程序执行出错时，系统会搜集错误信息，C语言

中可以通过dosexterr()函数获取这些信息。

语法

int dosexterr(struct DOSERR*eblkp); dosexterr()函数的语法参数说明如下：

参数eblkp为返回出错信息的结构体变量地址。

dosexterr()函数的返回值：错误代码，即

eblkp中exterror的值。

示例

本示例演示用fopen()函数打开文件，但文件不

存在，此时DOS出错，用dosexterr()函数获取错

误信息。其具体代码如下：

[image: Image 184]

[image: Image 185]

运行结果如图7.6所示。

图7.6　用dosexterr()函数获取的错误信息

7.7　dostounix()——把DOS时间

转换为UNIX时间

dostounix()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\07

DOS时间是一个以年月日时分秒表示的时间，用

结构体表示，UNIX时间是用一个长整数表示的时

间，以秒计时，DOS时间用于显示数据比较方便，

UNIX时间用于计算较方便。dostounix()函数提供

把DOS时间转换为UNIX时间的功能。

语法

long dostounix(struct date *d, struct time *t); dostounix()函数的语法参数说明如下：

参数d为DOS日期指针。

参数t为DOS时间指针。

struct date 结构见 7.12节。

[image: Image 186]

struct time 结构见 7.14节。

dostounix()函数的返回值：UNIX 时间。

示例

本示例演示先获取DOS时间，再用dostounix()

函数将其转换成UNIX时间，对UNIX时间加5*60s，

即5分钟，然后将其转换成DOS时间显示。其具体代

码如下：

[image: Image 187]

[image: Image 188]

运行结果如图7.7所示。

图7.7　用dostounix()函数转换时间格式

7.8　FP_OFF()——获取远指针的

偏移量

FP_OFF()宏

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\08

FP_OFF()是一个宏，不是函数。其功能是获取

32位远指针的低16位偏移量。

语法

#define FP_OFF(fp) ((unsigned)(fp)); 该宏的语法参数说明如下：

参数fp为32位远指针。

FP_OFF()宏的返回值：一个32位地址的低16位

偏移量。

[image: Image 189]

示例

本示例演示调用DOS中断建立文件夹，文件夹用

字符串表示，字符串偏移地址通过FP_OFF()获取。

其具体代码如下：

[image: Image 190]

[image: Image 191]

运行后，D：盘生成一个文件夹abc，如图7.8所

示。

图7.8　建立文件夹

7.9　FP_SEG()——获取远指针的

段地址

FP_SEG()宏

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\09

FP_SEG()是一个宏，不是函数。其功能是获取

32位远指针的高16位段地址。

语法

#define  FP_SEG(fp)  ((unsigned)((unsigned  long) (fp) >> 16)); 

该宏的语法参数说明如下：

参数fp为32位远指针。

FP_SEG()宏的返回值：一个32位地址的高16位

段地址。

示例

本示例演示调用DOS中断删除文件夹，文件夹用

字符串表示，字符串段地址通过FP_SEG()获取。注

意，只有空文件夹才能成功删除。其具体代码如

下：

[image: Image 192]

[image: Image 193]

运行后，D：\abc被删除，如图7.9所示。

[image: Image 194]

图7.9　删除文件夹（abc已经被删除）

7.10　freemem()——释放已分配

DOS内存块函数

freemem()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\10

freemem()函数用于释放由allocmem()函数分

配的DOS内存块。

语法

int freemem(unsigned segp); 

freemem()函数的语法参数说明如下：

参数segp为先前分配的DOS内存块地址。

freemem()函数的返回值：成功返回0，不成功

则返回-1。

[image: Image 195]

[image: Image 196]

[image: Image 197]

示例

本示例演示用freemem()函数释放DOS内存块。

其具体代码如下：

运行结果如图7.10所示。

图7.10　用freemem()函数释放DOS内存块

7.11　getcbrk()——获取Ctrl-

Break设置函数

getcbrk()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\11

程序执行过程中按Ctrl+Break键可以中断程序

执行，转而执行更紧急的任务，可以通过设置使程

序不响应Ctrl-Break。setcbrk()函数用于设置程

序是否响应Ctrl-Break，getcbrk()函数用于检查

是否设置了该功能。

语法

int getcbrk(); 

getcbrk()函数没有参数。

getcbrk()函数的返回值：当Ctrl-Break已设

置时为1，未设置时则为0。

示例

本示例演示先用setcbrk()函数设置Ctrl-

Break状态，再用getcbrk()函数获取Ctrl-Break 状态。其具体代码如下：

[image: Image 198]

[image: Image 199]

[image: Image 200]

运行结果如图7.11所示。

图7.11　用getcbrk()函数获取Ctrl-Break状态

7.12　getdate()——获取DOS日期

函数

getdate()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\07\12

getdate()函数用于获取系统当前的DOS日期，

并将获取的日期存储于日期结构体中。

语法

void getdate(struct date *datep); getdate()函数的语法参数说明如下：

参数datep为指向结果的日期型指针。

struct date 结构（在dos.h中）如下：

struct date {

int　da_year; 

/*年*/ 

char　

da_day;　/*月*/ char　da_mon;　/*日*/

}

getdate()函数没有返回值。

示例

本示例演示用getdate()函数获取系统当前日

期。其具体代码如下：

[image: Image 201]

[image: Image 202]

[image: Image 203]

运行结果如图7.12所示。

图7.12　用getdate ()函数获取当前日期

7.13　getdta()——获取磁盘传输

地址函数

getdta()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\13

getdta()函数用于获取磁盘传输地址。

语法

char far*getdta(void); 

getdta()函数没有参数。

getdta()函数的返回值：磁盘传输地址的指

针。

示例

本示例演示创建磁盘文件并用getdta()函数获

取磁盘传输地址。其具体代码如下：

[image: Image 204]

[image: Image 205]

[image: Image 206]

运行结果如图7.13所示。

图7.13　用getdta()函数获取磁盘传输地址

7.14　gettime()——获取系统时

间函数

gettime()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\07\14

gettime()函数用于获取系统时间。

语法

void gettime(struct time *timep); gettime()函数的语法参数说明如下：

[image: Image 207]

参数timep为保存系统时间的指针变量。

struct time 结构（在dos.h中）如下：

struct time {

unsigned char ti_min;　　/*分钟*/

unsigned char ti_hour;　 /*小时*/

unsigned  char  ti_hund;　  /*百分之

一秒*/

unsigned char ti_sec;　　/*秒*/

}

gettime()函数没有返回值。

示例

本示例演示用gettime()函数获取系统时间。其

具体代码如下：

[image: Image 208]

[image: Image 209]

运行结果如图7.14所示。

图7.14　用gettime()函数获取系统时间

7.15　inport()——从硬件端口中

输入一个字函数

inport()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\15

inport()函数用于从硬件端口中输入一个字。

语法

[image: Image 210]

int inport(int portid); 

inport()函数的语法参数说明如下：

参数portid为端口号。

inport()函数的返回值：输入的数据。

示例

本示例演示用inport()函数从串口输入一个

字。其具体代码如下：

运行结果如图7.15所示。

[image: Image 211]

图7.15　用inport()函数从硬件端口输入一个字

7.16　inportb()——从硬件端口

中输入一个字节函数

inportb()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\16

inportb()函数用于从硬件端口中输入一个字

节。

语法

unsigned char inportb(int portid); inportb()函数的语法参数说明如下：

参数portid为端口号。

inportb()函数的返回值：输入的数据。

示例

本示例演示用inportb()函数从串口输入一个字

节。其具体代码如下：

[image: Image 212]

[image: Image 213]

运行结果如图7.16所示。

图7.16　用inportb()函数从硬件端口输入一个字

节

7.17　int86()——通用8086软中

断接口函数

int86()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\17

函数int86()用来执行指定的8086软中断。首

先把输入指针所指的共用体中的内容复制到CPU的

寄存器中，随即产生对应的中断，返回后将CPU寄

存器（AX）的内容复制到输出指针指向的共用体

中。在使用int86()  函数进行BIOS接口的系统调

用时，有的中断调用设有若干选项，这些选项可以

根据调用时AH寄存器中的值来进行访问。BIOS中断

具有丰富的功能，详细功能请参阅汇编语言方面的

书籍。

语法

int  int86(int  intno,  union  REGS  *inregs,  union REGS *outregs); 

int86()函数的语法参数说明如下：

参数intno为中断号。

参数inregs为执行前寄存器的输入值。

参数outregs为执行后寄存器的输出值。

union REGS的定义（在dos.h中）如下：

struct  WORDREGS{unsigned  int  ax,  bx,  cx,  dx, si, di, cflag, flags;}

struct  BYTEREGS{unsigned  char  al,  ah,  bl,  bh, cl, ch, dl, dh;}

union  REGS{struct  WORDREGS  x;struct  BYTEREGS

h;}

[image: Image 214]

int86()函数的返回值：中断处理结束时的AX寄

存器的值，错误时outregs->x.cflag!=0。

示例

本示例演示用int86()函数调用10H功能的06H

子功能清除屏幕中的一个小块，清除块左上角坐标

存入（cl,  ch），右下角坐标存入（dl,  dh）。

其具体代码如下：

[image: Image 215]

[image: Image 216]

运行结果如图7.17所示。

图7.17　清除部分屏幕功能

7.18　int86x()——增强型通用

[image: Image 217]

8086软中断接口函数

int86x()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\18

函数int86x()  用来执行指定的8086软中断，

与int86()函数的执行过程相同。二者功能的不同

之处在于int86x()中可以使用段寄存器DS和ES，

而int86()无此功能。

语法

int int86x(int intno, union REGS *inregs, union REGS *outregs, struct SREGS *segregs); int86x()函数的语法参数说明如表7.1所示。

表7.1　参数说明

结构REGS定义见7.17节。

结构SREGS定义如下：

struct SREGS {unsigned int es, cs, ss, ds}

函数只用了该结构中的段寄存器DS和ES。调用

时根据它们的值设置DS和ES，同时把DS和ES原来的

值保存在该结构中，返回时再恢复DS和ES为原来的

值。

int86x()函数的返回值：AX中的值。

示例

本示例演示用int86x()函数调用21H功能的3AH

子功能删除文件夹，要删除文件夹地址先存入ds：

dx，执行后CF=0表示删除成功。其具体代码如下：

[image: Image 218]

运行结果如图7.18所示。

[image: Image 219]

图7.18　删除文件夹

7.19　intdos()——通用DOS中断

接口函数

intdos()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\19

intdos()函数用来执行指定的8086 

DOS软中

断，即21H中断功能。在7.17节中，如果把intno

设置成21H（C语言写法为0x21），则两个函数的功

能完全相同。

语法

int  intdos(union  REGS  *inregs,  union  REGS

*outregs); 

intdos()函数的语法参数说明如下：

参数inregs为执行前寄存器的输入值。

参数outregs为执行后寄存器的输出值。

结构REGS的定义见7.17节。

如果需要功能号，则装入AH，如果需要子功能

号，则装入AL。

intdos()函数的返回值：AX寄存器中的值。

示例

本示例演示用intdos()函数调用DOS功能的2AH

子功能获取当前日期，执行后，cx保存年，dh保存

月，dl保存日。其具体代码如下：

[image: Image 220]
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运行结果如图7.19所示。

图7.19　获取系统日期

7.20　intdosx()——增强型通用

DOS中断接口函数

intdosx()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\20

intdosx()函数用来执行指定的8086  DOS软中

断，即21H中断功能，与intdos()函数功能相近。

不同之处在于intdosx()中可以使用段寄存器DS和

ES，而intdos()无此功能。

语法

int  intdosx(union  REGS  *inregs,  union  REGS

*outregs, struct SREGS *segregs); intdosx()函数的语法参数说明如下：

参数inregs为执行前寄存器的输入值。

参数outregs为执行后寄存器的输出值。

参数segregs为执行后DS、ES段寄存器的输出

值。

结构REGS定义见7.17节。

结构SREGS定义见7.18节。

intdosx()函数返回值：AX寄存器中的值。

示例

本示例演示用intdosx()函数调用DOS功能的

39H子功能创建文件夹，要创建文件夹地址先存入

ds：dx，执行后CF=0表示创建成功。其具体代码如

下：

[image: Image 222]

[image: Image 223]
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运行结果如图7.20所示。

图7.20　用intdosx()函数调用系统中断实现创建

文件夹功能

7.21　intr()——改变软中断接口

函数

intr()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\21

intr()函数与int86x()函数实现的功能相同但

接口参数不同，所有传入参数、传出参数均由一个

参数完成。

语法

void intr(int intno, struct REGPAXK *preg); intr()函数的语法参数说明如下：

参数intno为中断号。

参数preg为寄存器。

REGPACK定义如下：

[image: Image 225]

struct REGPACK

{

unsigned r_ax, r_bx, r_cx, r_dx; unsigned  r_bp,  r_si,  r_di,  r_ds, r_es, r_flag; 

}

intr()函数本身没有返回值。

示例

本示例演示用intr()函数调用21H功能的3AH子

功能删除文件夹，要删除文件夹地址先存入ds：

dx，执行后CF=0表示删除成功。其具体代码如下：

[image: Image 226]

[image: Image 227]

运行结果如图7.21所示。

图7.21　删除文件夹

7.22　keep()——退出并继续驻留

函数

keep()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\22

现在流行的Windows操作系统是一个多任务系

统，CPU中可以有多个程序同时执行。DOS是一个单

任务系统，CPU内只能运行一个程序，keep()函数

可以让DOS程序退出后，一部分程序驻留内存，从

而使新任务执行时，旧任务继续执行。

语法

void keep(unsigned char status, unsigned size); keep()函数的语法参数说明如下：

参数status为返回DOS的错误识别码。

参数size为驻留程序使用内存的大小。

keep()函数没有返回值。

示例

本示例演示调用时钟中断在屏幕0行1列显示0~9

之间的数字，退出程序前用keep()函数使其驻留内

存，以后不论运行任何程序，屏幕左上角都会显示

数字。注意程序的运行方式：在TC中编译成功后，

退出TC，找到22.exe，在DOS提示符下输入22。以

后运行其他DOS程序时，屏幕左上角始终显示0~9之

间的数字。其具体代码如下：

[image: Image 228]
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运行结果如图7.22所示。

图7.22　屏幕左上角显示数字

7.23　MK_FP()——远指针合成

MK_FP()宏

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\23

MK_FP()是宏，不是函数。其功能是把一个16位

段地址和另一个16位偏移地址合成一个32位地址。

与FP_OFF()和FP_SEG()的功能正好相对。

语法

#define 

MK_FP(seg, 

off) 

((void 

far 

*)

(((unsigned long)(seg) << 16) | (unsigned)(off))); 该宏的语法参数说明如下：

参数seg为16位段地址。

参数off为16位偏移地址。

MK_FP()宏的返回值：32位地址。

示例

本示例演示用DOS中断获取当前目录，结果保存

在ds:si中，用MK_FP()把ds:si中的地址合成一个

远指针。其具体代码如下：

[image: Image 230]

[image: Image 231]

运行结果如图7.23所示。

图7.23　获取当前目录

7.24　nosound()——关闭PC扬声

器函数

nosound()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\24

sound()函数可以驱动PC扬声器发出声音，该声

音只有执行nosound()函数时才会停止。

语法

void nosound(void); 

nosound()函数没有参数。

nosound()函数没有返回值。

示例

本示例演示程序执行时会发出声音，1秒后声音

消失。如果没有听到声音，请检查电脑扬声器是否

安装正常。注意，发声设备不是多媒体音箱，而是

PC扬声器。其具体代码如下：

[image: Image 232]

7.25　outport()——从硬件端口

中输出一个字函数

outport()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\25

outport()函数用于从硬件端口中输出一个字。

语法

void outport(int portid, int value); outport()函数的语法参数说明如下：

参数portid为端口号。

参数value为输出数据。

outport()函数没有返回值。

示例

本示例演示用outport()函数向串行口输出一个

数据。其具体代码如下：

[image: Image 233]
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运行结果如图7.24所示。

图7.24　用outport()函数输出数据

7.26　outportb()——从硬件端口

中输出一个字节函数

outportb()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\26

outportb()函数用于从硬件端口中输出一个字

节。

[image: Image 236]

语法

void outportb(int portid, unsigned char value); outportb()函数的语法参数说明如下：

参数portid为端口号。

参数value为输出数据。

outportb()函数没有返回值。

示例

本示例演示用outportb()函数向串行口输出一

个数据。其具体代码如下：

运行结果如图7.25所示。

[image: Image 237]

图7.25　用outportb()函数输出数据

7.27　parsfnm()——分析文件名

函数

parsfnm()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\27

系统以文件控制块（fcb）管理文件，

parsfnm()函数可通过文件控制块获取文件信息。

语法

char  *  parsfnm(const  char  *cmdline, struct fcb *fcb, int option); parsfnm()函数的语法参数说明如下：

参数cmdline为命令行。

参数fcb为文件控制块指针。

参数option为选项。

struct fcb 结构如下：

[image: Image 238]

parsfnm()函数的返回值：成功返回0，不成功

则为非0值。

示例

本示例演示用parsfnm()函数获取文件信息。注

意，只有打开后才能获取文件大小。其具体代码如

[image: Image 239]

下：

[image: Image 240]

[image: Image 241]

运行结果如图7.26所示。

图7.26　parsfnm ()函数获取文件信息

7.28　peek()——从存储单元读一

个字函数

peek()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\28

peek()函数用于从内存任意单元读取一个字，

如果在程序数据区内，完全没必要使用此函数，当

在统一编址的设备中读取数据时，更显示出peek()

函数的强大功能。

语法

int peek(unsigned segment, unsigned offset); peek()函数的语法参数说明如下：

参数segment为段地址。

参数offset为偏移量。

peek()函数的返回值：读取出的值。

示例

本示例演示用peek()函数读取内存段地址

0xB800 

、偏移量(row*80+col)*2处的数据，

0XB800为屏幕显示内存起始地址，每个显示单元占

两个字节。其具体代码如下：

[image: Image 242]

运行结果如图7.27所示。

[image: Image 243]

图7.27　用peek()函数读取显示器数据

7.29　peekb()——从存储单元读

一个字节的函数

peekb()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\29

与7.28节peek()函数的功能相近，不同之处在

于peek()函数从内存任意单元读取一个字（两个字

节），而peekb()函数从内存任意单元读取一个字

节。

语法

char peekb(unsigned segment, unsigned offset); peekb()函数的语法参数说明如下：

参数segment为段地址。

参数offset为偏移量。

peekb()函数的返回值：以上地址中的值。

示例

本示例演示用peekb()函数读取键盘功能键信

息。其具体代码如下：

[image: Image 244]
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运行结果如图7.28所示。

图7.28　用peekb()函数获取键盘功能键状态

7.30　poke()——存一个字到给定

存储单元函数

poke()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\30

poke()函数用于向内存任意单元存储一个字，

如果在程序数据区内，完全没必要使用此函数，当

在统一编址的设备中设取数据时，才显示出poke()

函数的强大功能。

语法

void  poke(unsigned  segment,  unsigned  offset, int value); 

poke()函数的语法参数说明如下：

参数segment为段地址。

参数offset为偏移量。

poke()函数没有返回值。

[image: Image 246]

示例

本示例演示用poke()函数先输入一个屏幕位

置，如果该处已有字符，则什么也不做，否则就在

该处输出数据，并可以指定输出字符前景色、背景

色。其具体代码如下：

运行结果如图7.29所示。

[image: Image 247]

图7.29　用poke()函数设置屏幕显示

7.31　pokeb()——存一个字节到

给定存储单元函数

pokeb()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\31

pokeb()函数的功能与poke()函数相近，不同

之处在于poke()函数向内存任意单元存储一个字

（两个字节），而pokeb()函数向内存任意单元存

储一个字节。

语法

void  pokeb(unsigned  segment,  unsigned  offset, char value); 

pokeb()函数的语法参数说明如下：

参数segment为段地址。

参数offset为偏移量。

pokeb()函数没有返回值。

示例

[image: Image 248]

本示例演示用pokeb()函数先输入一个屏幕位

置，如果该处没有任何输出，就在该处输出数据，

否则什么也不做。与7.30节示例相比，该示例程序

中不能指定输出字符前景色和背景色。其具体代码

如下：

运行结果如图7.30所示。

[image: Image 249]

图7.30　用pokeb()函数设置屏幕显示

7.32　randbrd()——随机块读函

数

randbrd()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\32

randbrd()函数用于读取文件在磁盘中的任意数

据块。

语法

int randbrd(struct fcb *fcb, int rcnt); randbrd()函数的语法参数说明如下：

参数fcb为文件控制块。

参数rcnt为要读取的块数。

randbrd()函数的返回值：成功返回0，不成功

则返回-1。

示例

本示例演示用randbrd()函数读文件的方法。其

具体代码如下：

[image: Image 250]
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运行结果如图7.31所示。

图7.31　用randbrd()函数读磁盘文件

[image: Image 253]

7.33　randbwr()——随机块写函

数

randbwr()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\33

randbwr()函数用于在磁盘文件的任意数据块中

写入数据。

语法

int randbwr(struct fcb *fcb, int rcnt); randbwr()函数的语法参数说明如下：

参数fcb为文件控制块。

参数rcnt为要写入的块数。

randbwr()函数的返回值：成功返回0，不成功

则返回-1。

示例

本示例演示用randbwr()函数写文件的方法。其

具体代码如下：

[image: Image 254]
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运行时输入D:A.C，运行结束后，A.C文件的内

容如图7.32所示。

图7.32　用randbwr ()函数写数据

7.34　segread()——读段寄存器

值函数

segread()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\34

segread()函数用于读段寄存器值。

语法

void segread(struct SREGS *segp); segread()函数的语法参数说明如下：

参数segp为段寄存器地址。

segread()函数没有返回值。

示例

本示例演示用segread()函数获取段寄存器地

址。其具体代码如下：

[image: Image 256]

[image: Image 257]

运行结果如图7.33所示。

图7.33　获取段寄存器地址

7.35　setblock()——修改DOS分

配地址函数

setblock()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\35

setblock()函数用于修改DOS分配地址。

语法

int setblock(unsigned segx, unsigned newsize); setblock()函数的语法参数说明如下：

参数segx为DOS块地址。

参数newsize为新分配的DOS块大小。

setblock()函数的返回值：成功返回-1，不成

功返回其他值。

示例

本示例演示用setbolck()函数重新分配DOS内

存块。其具体代码如下：

[image: Image 258]

运行结果如图7.34所示。

[image: Image 259]

图7.34　修改DOS分配地址

7.36　setcbrk()——设置Ctrl-

Break函数

setcbrk()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\36

程序执行过程中按Ctrl+Break键可以中断执

行，转而执行更紧急的任务，可以通过设置使程序

不响应Ctrl-Break。setcbrk()函数用于设置程序

是否响应Ctrl-Break。

语法

int setcbrk(int cbrkvalue)

setcbrk()函数的语法参数说明如下：

参数cbrkvalue为1时，系统调用总是检查

Ctrl-Break；为0时，只在控制台、打印、通信中

检查Ctrl-Break。

setcbrk()函数的返回值：设置的cbrkvalue的

值。

示例

[image: Image 260]

本示例演示先用setcbrk()函数设置Ctrl-

Break状态，再用getcbrk()函数获取Ctrl-Break 状态。其具体代码如下：

运行结果如图7.35所示。

[image: Image 261]

图7.35　设置Ctrl-Break状态

7.37　setdate()——设置DOS日期

函数

setdate()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\07\37

setdate()函数用于设置DOS日期。

语法

void setdate(struct date *datep); setdate()函数的语法参数说明如下：

参数datep为日期变量地址。

setdate()函数没有返回值。

示例

本示例演示用setdate()函数设置系统日期。其

具体代码如下：

[image: Image 262]

[image: Image 263]

运行结果如图7.36所示。

图7.36　设置系统日期

7.38　settime()——设置DOS时间

函数

settime()函数

[image: Image 264]

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\07\38

settime()函数用于设置DOS时间。

语法

void settime(struct time *timep) settime()函数的语法参数说明如下：

参数timep为要设置的时间。

struct time 结构见7.14节。

settime()函数没有返回值。

示例

本示例演示用settime  ()函数重新设置系统时

间。其具体代码如下：

[image: Image 265]

[image: Image 266]

运行结果如图7.37所示。

图7.37　设置系统时间

7.39　setdta()——设置磁盘传输

地址函数

setdta()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\39

setdta()函数用于设置磁盘传输地址。

语法

void setdta(char far *dta); 

setdta()函数的语法参数说明如下：

参数dta为磁盘传输地址。

setdta()函数没有返回值。

[image: Image 267]

示例

本示例演示用setdta()函数设置传输地址。其

具体代码如下：

[image: Image 268]

[image: Image 269]

运行结果如图7.38所示。

图7.38　打开文件并设置传输地址

7.40　sleep()——以秒为单位的

延时函数

sleep()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\40

sleep()函数用于产生以秒为单位的时间延迟。

语法

void sleep(unsigned secounds); sleep()函数的语法参数说明如下：

参数secounds为用秒表示的延时时间。

sleep()函数没有返回值。

示例

本示例演示用sleep()函数来实现每隔一秒显示

[image: Image 270]

[image: Image 271]

一个字母。其具体代码如下：

运行结果如图7.39所示。

图7.39　每隔1秒显示一个字符

7.41　sound()——打开PC扬声器

函数

sound()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\41

sound()函数用于打开PC指示器，以指定音频发

出声音。

语法

void sound(unsigned frequency); sound()函数的语法参数说明如下：

参数frequency为音频。

sound()函数没有返回值。

示例

本示例演示用sound()函数设置不同音频，通过

PC扬声器播放声音。如果没有听到声音，请检查电

脑扬声器是否安装正常。注意，发声设备不是多媒

体音箱，而是PC扬声器。其具体代码如下：

[image: Image 272]

7.42　unixtodos()——把UNIX时

间转换为DOS时间函数

unixtodos()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\07\42

DOS时间是一个以年月日时分秒表示的时间，用

结构体表示。UNIX时间是用一个长整数表示的时

间，以秒计时。DOS时间用于显示数据比较方便，

UNIX时间用于计算较方便。unixtodos()函数提供

[image: Image 273]

把UNIX时间转换为DOS时间的功能。

语法

void  unixtodos(long  time,  struct  date  *d, struct time *t); 

unixtodos()函数的语法参数说明如下：

参数time为UNIX 时间。

参数d为转换后的DOS日期。

参数t为转换后的DOS时间。

unixtodos()函数没有返回值。

示例

本示例演示先获取DOS日期，再用dostounix()

函数将其转换成UNIX时间，对UNIX时间减去

35*24*60*60，即35天，然后将其转换成DOS时间

显示出来。其具体代码如下：

[image: Image 274]

[image: Image 275]

运行结果如图7.40所示。

图7.40　通过UNIX时间进行时间计算

第8章　浮点数据处理函数库：

float.h

在程序中常常需要进行浮点运算，为此C语言提

供了浮点数据处理函数库，在头文件float.h中定

义。该函数库包括清除状态字函数、设置控制字函

数、重置浮点运算系统函数等。

8.1　_clear87()——清除状态字

函数

_clear87()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\08\01

_clear87()函数用于获取并清除状态字。

语法

unsigned int _clear87(); 

_clear87()函数没有参数。

_clear87()函数返回原来的浮点状态。

示例

本示例演示使用_clear87()函数清除浮点状态

字中的异常标志。其具体代码如下：

[image: Image 276]

运行结果如图8.1所示。

[image: Image 277]

图8.1　使用_clear87()函数获取并清除状态字

8.2　_control87()——设置控制

字函数

_control87()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\08\02

_control87()函数用于获取和设置浮点控制

字。

语法

unsigned  int  _control87(unsigned  int new, unsigned int mask); 

_control87()函数的语法参数说明如下：

参数new为新的控制字位值。

参数mask为设置新控制字位的掩码。

_control87()函数返回浮点控制状态。

示例

本示例演示使用_control87()函数实现在不同

[image: Image 278]

控制字下计算两个双精度数的乘积。其具体代码如

下：

运行结果如图8.2所示。

[image: Image 279]

图8.2　使用_control87()函数获取和设置浮点控

制字

8.3　_status87()——获取浮点处

理器状态值函数

_status87()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\08\03

_status87()函数用于获取浮点状态值。

语法

unsigned int _status87(void); _status87()函数没有参数。

_status87()函数返回浮点状态值。

示例

本示例演示使用_status87()函数获取出现错

误前后的浮点状态值。其具体代码如下：

[image: Image 280]

[image: Image 281]

运行结果如图8.3所示。

图8.3　使用_status87()函数获取浮点处理器状

态值

第9章　图形处理函数库：

graphics.h

C语言可以进行图形的绘制，例如，画线、矩

形、圆、椭圆、特效文本输出等。graphics.h头文

件提供对图形的支持。

9.1　arc()——画弧线函数

arc()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\01

arc()函数用于以规定的圆心、半径、起始角、

终止角画弧形。

语法

void  arc(int  x,  int  y,  int  stangle,  int endangle, int radius); 

arc()函数的语法参数说明如表9.1所示。

表9.1　参数说明

[image: Image 282]

arc()函数没有返回值。

示例

本示例演示弧形的画法。其具体代码如下：

[image: Image 283]

运行结果如图9.1所示。

[image: Image 284]

图9.1　画弧形

9.2　bar()——绘制二维条形图函

数

bar()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\02

bar()函数用于绘制二维条形图。

语法

void  bar(int  left,  int  top,  int  right,  int bottom); 

bar()函数的语法参数说明如表9.2所示。

表9. 2　参数说明

[image: Image 285]

[image: Image 286]

bar()函数没有返回值。

示例

本示例演示二维条形图的画法。其具体代码如

下：

[image: Image 287]

[image: Image 288]

运行结果如图9.2所示。

图9.2　二维条形图

9.3　bar3d()——绘制三维条形图

函数

bar3d()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\03

bar3d()函数用于绘制三维条形图。

语法

[image: Image 289]

void  bar3d(int  left,  int  top,  int  right,  int bottom, int depth, int topflag); bar3d()函数的语法参数说明如表9.3所示。

表9.3　参数说明

bar3d()函数没有返回值。

示例

本示例演示三维条形图的画法。其具体代码如

下：

[image: Image 290]

运行结果如图9.3所示。

[image: Image 291]

图9.3　三维条形图

9.4　circle()——画圆函数

circle()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\04

circle()函数用于画圆。

语法

void circle(int x, int y, int radius); 

[image: Image 292]

circle()函数的语法参数说明如下：

参数x是圆心横坐标。

参数y是圆心纵坐标。

参数radius是半径。

circle()函数没有返回值。

示例

本示例演示画圆的方法。其具体代码如下：

运行结果如图9.4所示。

[image: Image 293]

图9.4　画圆

9.5　cleardevice()——清除图形

屏幕函数

cleardevice()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\05

cleardevice()函数用于清除屏幕所有输出。

语法

void cleardevice(void); 

cleardevice()函数没有参数。

cleardevice()函数没有返回值。

示例

[image: Image 294]

本示例演示清除图形屏幕的方法。其具体代码

如下：

运行结果如图9.5所示。

[image: Image 295]

图9.5　清除图形屏幕函数执行结果

9.6　clearviewport()——清除图

形视区函数

clearviewport()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\06

clearviewport()函数用于清除视口，视口是

在整个屏幕内定义的小窗口，具有独立坐标系统。

语法

void clearviewport(void); 

clearviewport()函数没有参数。

clearviewport()没有返回值。

示例

本示例演示清除视口与清除整个屏幕的区别。

其具体代码如下：

[image: Image 296]

[image: Image 297]

运行结果如图9.6所示。

图9.6　清除视口

9.7　closegraph()——关闭图形

系统函数

closegraph()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\07

closegraph()函数的功能是关闭图形模式。

语法

void closegraph(void); 

closegraph()函数没有参数。

closegraph()函数没有返回值。

示例

每个图形程序都要使用closegraph()函数，不

再单独给出示例。

9.8　detectgraph()——通过检测

硬件确定图形驱动程序和模式函数

detectgraph()函数

实用程度：★★★☆☆

detectgraph()函数通过检测硬件确定图形驱

动程序和模式。

语法

void  detectgraph(int  far  *graphdriver,  int  far

*graphmode); 

detectgraph()函数的语法参数说明如下：

参数graphdriver是保存驱动程序检测结果的

指针。

参数graphmode是保存图形模式检测结果的指

针。

detectgraph()函数没有返回值。

示例

本章多数程序都使用了detectgraph()函数，

不再单独给出示例。

9.9　drawpoly()——绘制多边形

函数

drawpoly()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\09

drawpoly()函数用于绘制多边形。在

numpoints个点之间绘制numpoints-1条直线，点

集保存在polypoints  数组中，该数组每相邻两个

数是一个点的坐标，要想绘制封闭n边形，要有n+1

个点，最后一个点与第一个点坐标相同。

语法

void 

drawpoly(int 

numpoints, 

int 

far

*polypoints); 

drawpoly()函数的语法参数说明如下：

参数numpoints是多边形的顶点数。

参数polypoints是顶点的数组。

drawpoly()函数没有返回值。

示例

本示例演示绘制多边形的方法。其具体代码如

下：

[image: Image 298]

运行结果如图9.7所示。

[image: Image 299]

图9.7　绘制多边形

9.10　ellipse()——绘制椭圆函

数

ellipse()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\10

ellipse()函数的功能是绘制椭圆，还可以画椭

圆的一部分。

语法

[image: Image 300]

void  ellipse(int  x,  int  y,  int  stangle,  int endangle, int xradius, int yradius); ellipse()函数的语法参数说明如表9.4所示。

表9.4　参数说明

ellipse()函数没有返回值。

示例

本示例演示画椭圆的方法。其具体代码如下：

[image: Image 301]

运行结果如图9.8所示。

[image: Image 302]

图9.8　画椭圆

9.11　fillellipse()——绘制并

填充椭圆函数

fillellipse()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\11

fillellipse()函数的功能是绘制并填充椭

圆。

语法

void  fillellipse(  int  x,  int  y,  int  xradius, int yradius ); 

[image: Image 303]

fillellipse()函数的语法参数说明如表9.5所

示。

表9.5　参数说明

fillellipse()函数没有返回值。

示例

本示例演示绘制并填充实心椭圆的方法。其具

体代码如下：

[image: Image 304]

运行结果如图9.9所示。

[image: Image 305]

图9.9　绘制并填充实心椭圆

9.12　fillpoly()——绘制多边形

并填充函数

fillpoly()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\12

fillpoly()函数用于绘制并填充多边形。在

numpoints个点之间绘制numpoints条直线，点集

保存在polypoints  数组中，该数组每相邻两个数

是一个点的坐标，然后填充此封闭区域。

语法

void 

fillpoly(int 

numpoints, 

int 

far

[image: Image 306]

*polypoints); 

fillpoly()函数的语法参数说明如下：

参数numpoints是多边形的顶点数。

参数polypoints是顶点的数组。

fillpoly()函数没有返回值。

示例

本示例演示绘制封闭多边形的方法。其具体代

码如下：

运行结果如图9.10所示。

[image: Image 307]

图9.10　绘制多边形并填充

9.13　floodfill()——填充有界

区域函数

floodfill()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\13

floodfill()函数的功能是以给定的点为中心

向外填充，一直到边界为止，如果没有封闭边界，

则填满整个屏幕，填充效果由setfillstyle决

定。

语法

[image: Image 308]

void floodfill(int x, int y, int border); floodfill()函数的语法参数说明如下：

参数x为指定点横坐标。

参数y为指定点纵坐标。

参数border是边界的处理方法。

floodfill()函数没有返回值。

示例

本示例演示填充的方法。其具体代码如下：

[image: Image 309]

[image: Image 310]

运行结果如图9.11所示。

[image: Image 311]

图9.11　填充的方法

9.14　getarccoords()——取得最

后一次调用画弧线坐标函数

getarccoords()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\14

getarccoords()函数的功能是取得最后一次调

用画弧线的坐标。

语法

void  getarccoords(struct  arccoordstype  far

*arccoords); 

getarccoords()函数的语法参数说明如下：

参数arccoords是一个保存坐标的结构体指针。

getarccoords()函数没有返回值。

示例

本示例演示取得最后一次调用画弧线坐标的方

法。其具体代码如下：

[image: Image 312]

运行结果如图9.12所示。

[image: Image 313]

图9.12　取得最后一次调用画弧线的坐标

9.15　getaspectratio()——获取

当前图形模式的纵横比函数

getaspectratio()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\15

getaspectratio()函数用于获取当前图形模式

的纵横比。正常纵横比是10000：10000，此时长宽

比是1:1的矩形屏幕显示为正方形；如果纵横比是

5000：10000，此时长宽比是1:2的矩形屏幕显示

为长方形。

语法

void  getaspectratio(int  far  *xasp,  int  far

*yasp); 

getaspectratio()函数的语法参数说明如下：

参数xasp为保存x值的指针，默认值是10000。

参数yasp为保存y值的指针，默认值是10000。

getaspectratio()函数没有返回值。

示例

本示例演示不同纵横比下的绘图效果。其具体

代码如下：

[image: Image 314]

运行结果如图9.13所示。

[image: Image 315]

图9.13　不同纵横比下的绘图效果

9.16　getbkcolor()——获取当前

背景颜色函数

getbkcolor()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\16

getbkcolor()函数的功能是获取当前背景颜

色。

语法

int getbkcolor(void); 

getbkcolor()函数没有参数。

[image: Image 316]

[image: Image 317]

getbkcolor()函数的返回值是当前背景色。

示例

本示例演示获取当前背景颜色的方法。其具体

代码如下：

运行结果如图9.14所示。

图9.14　获取当前背景颜色

9.17　getcolor()——获取当前画

线颜色函数

getcolor()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\17

getcolor()函数的功能是获取当前画线颜色。

语法

int getcolor(void); 

getcolor()函数没有参数。

getcolor()函数的返回值是当前画线颜色。

示例

本示例演示获取当前画线颜色的方法。其具体

代码如下：

[image: Image 318]

[image: Image 319]

运行结果如图9.15所示。

图9.15　获取当前画线颜色

9.18　getdefaultpalette()——

[image: Image 320]

返回默认调色板函数

getdefaultpalette()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\18

getdefaultpalette()函数的功能是返回默认

调色板。

语法

struct  palettetype  *  far　getdefaultpalette(

void ); 

getdefaultpalette()函数没有参数。

getdefaultpalette()函数的返回值：默认调

色板。

示例

本示例演示获取默认调色板的方法。其具体代

码如下：

[image: Image 321]

运行结果如图9.16所示。

[image: Image 322]

图9.16　获取默认调色板

9.19　getdrivername()——获取

图形驱动程序名函数

getdrivername()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\19

getdrivername()函数的功能是获取当前图形

驱动程序名

语法

char * getdrivername( void ); getdrivername()函数没有参数。

getdrivername()函数的返回值：当前图形驱

动程序名。

示例

本示例演示获取当前图形驱动程序名的方法。

其具体代码如下：

[image: Image 323]

[image: Image 324]

运行结果如图9.17所示。

图9.17　获取当前图形驱动程序名

[image: Image 325]

9.20　getfillpattern()——获取

用户定义的填充模式函数

getfillpattern()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\20

getfillpattern()函数的功能是获取用户定义

的填充模式，用户定义的填充模式由

setfillpattern()定义，其值是一个8×8的点阵

图形，由8个字符定义。

语法

void getfillpattern(char far *pattern); getfillpattern()函数的语法参数说明如下：

参数pattern是用户定义的填充模式，是8个字

符的数组。

getfillpattern()函数没有返回值。

示例

本示例演示用getfillpattern()函数获取用户

定义的填充模式，修改其图形，再重新设置并显示

出来。其具体代码如下：

[image: Image 326]

运行结果如图9.18所示。

[image: Image 327]

图9.18　用户定义的填充模式

9.21　getfillsettings()——获

取填充模式和填充颜色函数

getfillsettings()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\21

getfillsettings()函数的功能是获取系统预

定义的填充模式和填充颜色。

语法

void  getfillsettings(struct  fillsettingstype far *fillinfo); 

getfillsettings()函数的语法参数说明如

下：

参数fillinfo为保存填充样式结构体的指针。

getfillsettings()函数没有返回值。

示例

本示例演示获取系统预定义的填充模式和填充

颜色的方法。其具体代码如下：

[image: Image 328]

运行结果如图9.19所示。

[image: Image 329]

[image: Image 330]

图9.19　获取填充样式

9.22　getgraphmode()——获取当

前图形模式函数

getgraphmode()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\22

getgraphmode()函数的功能是获取当前图形模

式。

语法

int getgraphmode(void); 

getgraphmode()函数没有参数。

getgraphmode()函数的返回值：当前图形模

式。

示例

本示例演示获取当前图形模式的方法。其具体

代码如下：

[image: Image 331]

[image: Image 332]

运行结果如图9.20所示。

图9.20　获取当前图形模式

9.23　getimage()——将指定区域

[image: Image 333]

的位图调入内存函数

getimage()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\23

getimage()函数的功能是将指定区域的位图调

入内存。

语法

void getimage(int left, int top, int right, int bottom, void far *bitmap); 

getimage()函数的语法参数说明如表9.6所

示。

表9.6　参数说明

getimage()函数没有返回值。

示例

本示例演示用getimage()函数复制图形并在另

[image: Image 334]

一处显示出来的方法。其具体代码如下：

[image: Image 335]

运行结果如图9.21所示。

图9.21　复制图形

9.24　getlinesettings()——获

取当前线型、模式和宽度函数

getlinesettings()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\24

getlinesettings()函数用于获取当前线型、

模式和宽度，这些属性由setlinestyle设置。

语法

void  getlinesettings(struct  linesettingstype

far *lineinfo); getlinesettings()函数的语法参数说明如

下：

参数lineinfo为保存线条样式的结构体指针。

getlinesettings()函数没有返回值。

示例

本示例演示用getlinesettings()函数获取直

线样式的方法。其具体代码如下：

[image: Image 336]

运行结果如图9.22所示。

[image: Image 337]

图9.22　获取直线样式

9.25　getmaxcolor()——获取最

大颜色函数

getmaxcolor()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\25

getmaxcolor()函数的功能是获取最大颜色。

语法

int getmaxcolor(void); 

getmaxcolor()函数没有参数。

getmaxcolor()函数的返回值是最大颜色。

示例

本示例演示用getmaxcolor()函数显示所有颜

色的方法。其具体代码如下：

[image: Image 338]

运行结果如图9.23所示。

[image: Image 339]

图9.23　显示所有颜色

9.26　getmaxmode()——获取当前

驱动程序的最大图形模式

getmaxmode()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\26

getmaxmode()函数的功能是获取当前驱动程序

的最大图形模式。

语法

int getmaxmode(void); 

getmaxmode()函数没有参数。

getmaxmode()函数的返回值：最大图形模式。

[image: Image 340]

[image: Image 341]

示例

本示例演示用getmaxmode()函数获取当前驱动

程序最大图形模式的方法。其具体代码如下：

运行结果如图9.24所示。

图9.24　获取当前驱动程序的最大图形模式

9.27　getmaxx()——返回屏幕的

最大x坐标函数

getmaxx()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\27

getmaxx()函数的功能是返回屏幕的最大x坐

标。

语法

int getmaxx(void); 

getmaxx()函数没有参数

getmaxx()函数的返回值是屏幕最大x坐标。

示例

本示例演示用getmaxx()函数在屏幕中心绘制一

个遮盖窗口主体的长方形。其具体代码如下：

[image: Image 342]

运行结果如图9.25所示。

[image: Image 343]

图9.25　绘制一个遮盖窗口主体的长方形

9.28　getmaxy()——返回屏幕的

最大y坐标函数

getmaxy()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\27

getmaxy()函数的功能是返回屏幕的最大y坐

标。

语法

int getmaxy(void); 

getmaxy()函数没有参数。

getmaxy()函数的返回值：屏幕的最大y坐标。

示例

示例参见9.27节。

9.29　getmodename()——获取指

定图形模式的名称函数

getmodename()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\29

getmodename()函数的功能是获取指定图形模

式的名称。

语法

char * getmodename( int mode_number ); getmodename()函数的语法参数说明如下：

参数mode_number是模式编号。

getmodename()函数的返回值：模式编号对应

的模式名称。

示例

本示例演示获取图形模式的名称的方法。其具

体代码如下：

[image: Image 344]

[image: Image 345]

运行结果如图9.26所示。

图9.26　获取图形模式的名称

9.30　getmoderange()——获取给

定图形驱动程序的模式范围函数

getmoderange()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\30

getmoderange()函数的功能是获取给定图形驱

动程序的模式范围。

语法

void  getmoderange(int  graphdriver,  int  far

*lomode, int far *himode); 

getmoderange()函数的语法参数说明如下：

参数graphdriver为图形驱动程序编号。

参数lomode为求得范围最小值的指针。

参数himode为求得范围最大值的指针。

getmoderange()函数没有返回值。

示例

本示例演示在一个图形驱动程序的所有图形模

式绘制同一单位长度的直线，但显示结果不同。其

根本原因在于不同模式的最大屏幕坐标不同。其具

体代码如下：

[image: Image 346]

运行结果如图9.27所示。

[image: Image 347]

图9.27　同一单位长度的直线在不同模式下的长度

对比

9.31　getpixel()——获取指定像

素的颜色函数

getpixel()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\31

getpixel()函数用于获取指定像素的颜色，用

它可以实现绘图软件中吸管工具的功能。

语法

unsigned getpixel(int x, int y); getpixel()函数的语法参数说明如下：

参数x为取样点的横坐标。

参数y为取样点的纵坐标。

[image: Image 348]

getpixel()函数的返回值：颜色值。

示例

本示例演示在一个圆内和圆边界上分别取一点

的颜色并绘制该颜色直线的方法。其具体代码如

下：

[image: Image 349]

[image: Image 350]

运行结果如图9.28所示。

图9.28　取圆内和圆边界上一点的颜色

9.32　getpalette()——获取调色

板函数

getpalette()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\32

getpalette()函数的功能是获取调色板。

语法

[image: Image 351]

void 

getpalette(struct 

palettetype 

far

*palette); 

getpalette()函数的语法参数说明如下：

参数palette为保存调色板的结构体指针。

getpalette ()函数没有返回值。

示例

本示例演示输出调色板中所有颜色的方法。其

具体代码如下：

[image: Image 352]

运行结果如图9.29所示。

[image: Image 353]

图9.29　输出调色板中所有颜色

9.33　getpalettesize()——获取

调色板的颜色数函数

getpalettesize()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\33

getpalettesize()函数的功能是获取调色板的

颜色数。

语法

int getpalettesize( void ); 

getpalettesize()函数没有参数。

getpalettesize()函数的返回值：颜色数。

示例

本示例演示输出调色板中所有颜色的方法。其

具体代码如下：

[image: Image 354]

[image: Image 355]

运行结果如图9.30所示。

图9.30　输出调色板中所有颜色

9.34　gettextsettings()——获

取当前图形文本字体的信息函数

gettextsettings()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\34

gettextsettings()函数的功能是获取当前图

形文本字体的信息，该信息由settextstyle()函

数设置。

语法

void  gettextsettings(struct  textsettingstype far *texttypeinfo); 

gettextsettings()函数的语法参数说明如

下：

参数texttypeinfo为保存文本设置信息的结构

体指针。

gettextsettings ()函数没有返回值。

示例

本示例演示获取当前图形文本字体的信息的方

法。其具体代码如下：

[image: Image 356]

运行结果如图9.31所示。

[image: Image 357]

图9.31　获取当前图形文本字体的信息

9.35　getviewsettings()——获

取当前视口的信息函数

getviewsettings()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\35

getviewsettings()函数的功能是获取当前视

口的信息。

语法

void  getviewsettings(struct  viewporttype  far

*viewport); 

getviewsettings()函数的语法参数说明如

下：

参数viewport为保存视口信息的结构体指针。

getviewsettings ()函数没有返回值。

示例

本示例演示获取当前视口的信息的方法。其具

体代码如下：

[image: Image 358]

[image: Image 359]

运行结果如图9.32所示。

图9.32　获取当前视口的信息

9.36　getx()——获取当前图形位

置的x坐标函数

getx()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\36

getx()函数的功能是获取当前图形位置的x坐

标。

语法

int getx(void); 

getx()函数没有参数。

getx()返回值：x坐标。

示例

本示例演示在当前光标处画线的方法。其具体

代码如下：

[image: Image 360]

[image: Image 361]

运行结果如图9.33所示。

图9.33　在当前光标处画线

9.37　gety()——获取当前图形位

置的y坐标函数

gety()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\37

gety()函数的功能是获取当前图形位置的y坐

标。

语法

int gety(void); 

gety()函数没有参数。

gety()的返回值：y坐标。

示例

示例参见9.36节。

9.38　graphdefaults()——将所

有图形设置复位为它们的默认值函数

graphdefaults()函数

[image: Image 362]

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\38

graphdefaults()函数的功能是将所有图形设

置复位为它们的默认值。

语法

void graphdefaults(void); 

graphdefaults()函数没有参数。

graphdefaults()函数没有返回值。

示例

本示例演示先设置绘图参数并画图，再用

graphdefaults()函数将所有图形设置复位为它们

的默认值，再画图。其具体代码如下：

[image: Image 363]

[image: Image 364]

运行结果如图9.34所示。

图9.34　将所有图形设置复位为它们的默认值

[image: Image 365]

9.39　grapherrormsg()——返回

一个错误信息串的指针函数

grapherrormsg()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\39

grapherrormsg()函数的功能是返回一个错误

信息串的指针。

语法

char * grapherrormsg(int errorcode); grapherrormsg()函数的语法参数说明如下：

参数errorcode为错误代码。

grapherrormsg()函数的返回值：错误说明。

示例

本示例演示用grapherrormsg()函数获取错误

信息串。其具体代码如下：

[image: Image 366]

[image: Image 367]

运行结果如图9.35所示。

图9.35　获取错误信息串

9.40　_graphfreemem()——用户

可修改的图形存储区释放函数

_graphfreemem()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\40

_graphfreemem()是用户可修改的图形存储区

释放函数，在closegraph()函数执行时会自动执

行该函数。

语法

void  _graphfreemem(void  far  *ptr,  unsigned size); 

_graphfreemem()函数的语法参数说明如下：

参数ptr为释放的图形内存地址。

参数size为内存空间的大小。

_graphfreemem()函数没有返回值。

示例

本示例演示_graphfreemem()函数的作用。其

具体代码如下：

[image: Image 368]

[image: Image 369]

运行结果如图9.36所示。

图9.36　_graphfreemem()函数的作用

9.41　_graphgetmem()——用户可

修改的图形存储区分配函数

_graphgetmem()函数

实用程度：★★☆☆☆

_  graphgetmem()是用户可修改的图形存储区

分配函数，initgraph()函数执行后会自动调用该

函数。

语法

void far * far _graphgetmem(unsigned size); _ graphgetmem()函数的语法参数说明如下：

参数size是为图形操作分配的内存大小。

_  graphgetmem()函数的返回值：分配内存的

地址。

示例

示例参见9.40节。

9.42　graphresult()——返回最

后一次不成功的图形操作的错误代码函

数

graphresult()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\42

graphresult()函数的作用是返回最后一次不

成功的图形操作的错误代码，用在有可能发生错误

的函数调用之后。

错误代码及常量对照关系如下：

[image: Image 370]

语法

int　far　graphresult(void); 

graphresult()函数没有参数。

graphresult()函数的返回值：错误代码。

示例

本示例演示用graphresult()函数获取错误代

码、用grapherrormsg()函数显示错误信息的方

法。其具体代码如下：

[image: Image 371]

运行结果如图9.37所示，是程序执行时找不到

图形驱动程序的错误信息。

[image: Image 372]

[image: Image 373]

图9.37　用graphresult()函数获取错误代码

9.43　imagesize()——返回保存

位图像所需的字节数函数

imagesize()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\23

imagesize()函数计算图像所需的字节数，用

于为getimage()函数计算分配内存的大小。

语法

unsigned  far  imagesize(int  left,  int  top,  int right, int bottom); 

imagesize()函数的语法参数说明如表9.7所

示。

表9.7　参数说明

imagesize()函数的返回值：图像所需的字节

数。

示例

示例参见9.23节。

9.44　initgraph()——初始化图

形系统函数

initgraph()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\44

initgraph()函数的作用是初始化图形系统，

默认状态下，系统工作在字符模式下，要想使用绘

图功能，必须先用initgraph()函数使系统进入图

形模式。当不再使用图形模式时，再用

closegraph()函数关闭图形模式。

常用图形驱动程序、模式及特征参数如下：

[image: Image 374]

[image: Image 375]

语法

void  far  initgraph(int  far  *graphdriver,  int far *graphmode, char far *pathtodriver); initgraph()函数的语法参数说明如下：

参数graphdriver为图形驱动程序。

参数graphmode为图形模式。

参数pathtodriver为图形驱动程序所在路径。

initgraph()函数没有返回值。

示例

本示例演示用initgraph()函数初始化图形系

统的方法。其具体代码如下：

[image: Image 376]

[image: Image 377]

运行结果如图9.38所示。

[image: Image 378]

图9.38　初始化图形系统

9.45　line()——在指定两点间画

直线函数

line()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\45

line()函数用于在两点间画一条直线，线的颜

色由setcolor决定，样式宽度由setlinestyle决

定。

语法

void far line(int x1, int y1, int x2, int y2); line()函数的语法参数说明如表9.8所示。

表9.8　参数说明

[image: Image 379]

[image: Image 380]

line()函数没有返回值。

示例

本示例演示用line()函数画线的方法。其具体

代码如下：

[image: Image 381]

[image: Image 382]

运行结果如图9.39所示。

图9.39　画直线

9.46　linerel()——从当前位置

[image: Image 383]

点到相对位移点绘制直线函数

linerel()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\46

linerel()函数用于从当前位置点(x,y)到相对

位移点(x+dx,y+dy)绘制直线。

语法

void far linerel(int dx, int dy); linerel()函数的语法参数说明如下：

参数dx为相对位移点的横坐标增加值。

参数dy为相对位移点的纵坐标增加值。

linerel()函数没有返回值。

示例

本示例演示用linerel()函数绘制直线的方法。

其具体代码如下：

[image: Image 384]

[image: Image 385]

运行结果如图9.40所示。

图9.40　用相对位移绘制直线

[image: Image 386]

9.47　lineto()——在从当前位置

点到指定点间画直线函数

lineto()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\47

lineto()函数的功能是从当前位置点到指定点

间画直线。

语法

void far lineto(int x, int y); lineto()函数的语法参数说明如下：

参数x为目的点的横坐标。

参数y为目的点的纵坐标。

lineto ()函数没有返回值。

示例

本示例演示用lineto()函数画等边三角形的方

法。其具体代码如下：

[image: Image 387]

运行结果如图9.41所示。

[image: Image 388]


图9.41　画等边三角形

9.48　moverel()——将当前点移

动到一相对距离函数

moverel()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\48

moverel()函数的功能是将当前点移动到一相对

距离。

语法

void far moverel(int dx, int dy); moverel()函数的语法参数说明如下：

参数dx为相对位移点的横坐标增加值。

参数dy为相对位移点的纵坐标增加值。

moverel()函数没有返回值。

示例

示例参见9.47节。

9.49　moveto()——将当前点移动

到(x,y)函数

moveto()函数

实用程度：★★★☆☆

moveto()函数的功能是将当前点移动到(x,y)

位置。

语法

void moveto(int x, int y); 

moveto()函数的语法参数说明：

参数x为目的点的横坐标。

参数y为目的点的纵坐标。

moveto ()函数没有返回值。

示例

示例参见9.47节。

9.50　outtext()——在视区显示

字符串函数

outtext()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\50

outtext()函数的功能是在视区显示字符串，位

置在当前绘图点。outtext()函数执行后会改变当

前绘图点。

语法

void far outtext(char far *textstring); outtext()函数的语法参数说明如下：

参数textstring为输出字符串。

outtext ()函数没有返回值。

示例

本示例演示outtext()函数在图形模式下的文本

输出。其具体代码如下：

[image: Image 389]

[image: Image 390]

运行结果如图9.42所示。

图9.42　文本输出

[image: Image 391]

9.51　outtextxy()——在指定位

置显示字符串函数

outtextxy()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\51

outtextxy()函数的功能是在指定位置显示字

符串。

语法

void  far  outtextxy(int  x,  int  y,  char  far

*textstring); 

outtextxy()函数的语法参数说明：

参数x为输出点的横坐标。

参数y为输出点的纵坐标。

参数textstring为输出字符串。

outtextxy()函数没有返回值。

示例

本示例演示用outtextxy()函数在指定位置显

示字符串。其具体代码如下：

[image: Image 392]

运行结果如图9.43所示。

[image: Image 393]

图9.43　在指定位置显示字符串

9.52　pieslice()——绘制扇形并

填充函数

pieslice()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\52

pieslice()函数的功能是绘制扇形并填充该扇

形。

语法

void  far  pieslice(int  x,  int  y,  int  stangle, int endangle, int radius); 

pieslice()函数的语法参数说明如表9.9所

[image: Image 394]

示。

表9.9　参数说明

pieslice ()函数没有返回值。

示例

本示例演示用pieslice()函数绘制填充扇形。

其具体代码如下：

[image: Image 395]

[image: Image 396]

运行结果如图9.44所示。

图9.44　绘制扇形

9.53　putimage()——在屏幕上输

出位图函数

putimage()函数

[image: Image 397]

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\53

putimage()函数的功能是在屏幕上输出位图，

操作时要先复制（getimage），再粘贴

（putimage）。

复制图与源图形重叠处的处理方式如下：

语法

void  far  putimage(int  left,  int  top,  void  far

*bitmap, int op); 

putimage()函数的语法参数说明如表9.10所

示。

表9.10　参数说明

[image: Image 398]

putimage ()函数没有返回值。

示例

示例参见9.23节。

9.54　putpixel()——在指定位置

绘制像素函数

putpixel()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\54

putpixel()函数的功能是在指定位置绘制一个

像素。

语法

void far putpixel(int x, int y, int color); putpixel()函数的语法参数说明如下：

参数x为指定点的横坐标。

参数y为指定点的纵坐标。

参数color为颜色。

[image: Image 399]

putpixel ()函数没有返回值。

示例

本示例演示用一行点绘制一条虚线的方法。其

具体代码如下：

运行结果如图9.45所示。

[image: Image 400]

图9.45　绘制虚线

9.55　rectangle()——绘制矩形

函数

rectangle()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\55

rectangle()函数的功能是绘制矩形。

语法

void  far  rectangle(int  left,  int  top,  int right, int bottom); 

rectangle()函数的语法参数说明如表9.11所

示。

表9.11　参数说明

[image: Image 401]

[image: Image 402]

rectangle ()函数没有返回值。

示例

本示例演示用rectangle()函数画矩形的方

法。其具体代码如下：

[image: Image 403]

运行结果如图9.46所示。

图9.46　画矩形

9.56　restorecrtmode()——将屏

幕模式恢复为先前的initgraph设置函

数

restorecrtmode()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\56

resotrecrtmode()函数的功能是将屏幕模式恢

复为先前的initgraph设置。

语法

void far restorecrtmode(void); 

[image: Image 404]

[image: Image 405]

restorecrtmode()函数没有参数。

resotrecrtmode ()函数没有返回值。

示例

本示例演示用restorecrtmode()函数恢复屏幕

模式。其具体代码如下：

运行结果如图9.47所示。

[image: Image 406]

图9.47　用restorecrtmode()函数恢复屏幕模式

9.57　sector()——绘制并填充椭

圆扇区函数

sector()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\57

sector()函数的功能是绘制并填充椭圆扇区。

语法

void far sector( int x, int y, int stangle, int endangle, int xradius, int yradius ); sector()函数的语法参数说明如表9.12所示。

表9.12　参数说明

sector ()函数没有返回值。

示例

[image: Image 407]

本示例演示用sector ()函数画椭圆。其具体代

码如下：

运行结果如图9.48所示。

[image: Image 408]

图9.48　画椭圆

9.58　setactivepage()——设置

图形输出活动页函数

setactivepage()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\58

setactivepage()函数用于在具有多页的图形

模式中设置活动页。不是每个图形模式都有多页，

哪些模式有多页见9.44节。

语法

void far setactivepage(int page); setactivepage()函数的语法参数说明如下：

参数page为要设置的活动页。

setactivepage ()函数没有返回值。

示例

本示例演示用setactivepage()函数实现多页

面的输出。其具体代码如下：

[image: Image 409]

[image: Image 410]

运行结果如图9.49所示。

图9.49　多页面输出

9.59　setallpalette()——按指

定方式改变所有的调色板颜色函数

setallpalette()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\59

setallpalette()函数的功能是按指定方式改

变所有的调色板颜色。

语法

void  far  setallpalette(struct  palettetype  far

*palette); 

setallpalette()函数的语法参数说明如下：

参数palette为调色板指针。

setallpalette ()函数没有返回值。

示例

本示例演示用setallpalette()函数设置所有

调色板。其具体代码如下：

[image: Image 411]

[image: Image 412]

运行结果如图9.50所示。

图9.50　设置所有调色板

9.60　setaspectratio()——设置

图形纵横比函数

setaspectratio()函数

实用程度：★★☆☆☆

setaspectratio()函数用于设置当前图形模式

的纵横比。正常纵横比是10000:10000，此时长宽

比是1:1的矩形屏幕显示为正方形；如果纵横比是

5000:10000，此时长宽比是1:2的矩形屏幕显示为

长方形。

语法

void far setaspectratio( int xasp, int yasp ); setaspectratio()函数的语法参数说明如下：

参数xasp为x轴长。

参数yasp为y轴长。

setaspectratio ()函数没有返回值。

示例

示例参见9.15节。

9.61　setbkcolor()——设置当前

背景颜色函数

setbkcolor()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\61

setbkcolor()函数的功能是设置当前背景颜

色。

语法

void far setbkcolor(int color); setbkcolor()函数的语法参数说明如下：

参数color为要设置的颜色。

setbkcolor ()函数没有返回值。

示例

本示例演示用setbkcolor()函数设置背景颜

[image: Image 413]

[image: Image 414]

色。其具体代码如下：

运行结果如图9.51所示。

[image: Image 415]

图9.51　设置背景颜色

9.62　setcolor()——设置当前画

线颜色函数

setcolor()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\62

setcolor()函数的功能是设置当前画线颜色，

它影响到所有绘图函数的线条颜色和文本显示颜

色，不影响填充颜色。

下面是颜色常量：

[image: Image 416]

[image: Image 417]

语法

void far setcolor(int color); setcolor()函数的语法参数说明如下：

参数color为要设置的颜色。

setcolor ()函数没有返回值。

示例

本示例演示用setcolor()函数设置画线颜色。

其具体代码如下：

[image: Image 418]

[image: Image 419]

运行结果如图9.52所示。

图9.52　设置画线颜色

9.63　setfillpattern()——选择

用户定义的填充模式函数

setfillpattern()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\63

setfillpattern()函数的功能是选择用户定义

的填充模式，与setfillstyle()功能相近，后者

可以设置系统预定义的填充样式。

setfillpattern()的样式定义方法用8×8的点阵

说明，C语言中一个字符占一个字节，8位二进制，

可构成8×8点阵的一行，8个字符即完整8×8点

阵。

语法

void far setfillpattern(char far *upattern, int color); 

setfillpattern()函数的语法参数说明如下：

参数upattern为用字符数组表示的8×8点阵填

充样式。

参数color为填充颜色。

setfillpattern ()函数没有返回值。

示例

本示例演示用setfillpattern  ()函数自定义

填充样式的使用方法。其具体代码如下：

[image: Image 420]

运行结果如图9.53所示。

[image: Image 421]

图9.53　自定义填充样式

9.64　setfillstyle()——设置填

充模式和颜色函数

setfillstyle()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\64

setfillstyle()函数的功能是设置填充模式和

颜色，下面是填充模式常量：

[image: Image 422]

语法

void far setfillstyle(int pattern, int color); setfillstyle()函数的语法参数说明如下：

[image: Image 423]

参数pattern为填充样式。

参数color为填充颜色。

setfillstyle ()函数没有返回值。

示例

本示例演示用setfillstyle()函数填充样式的

使用方法。其具体代码如下：

[image: Image 424]

运行结果如图9.54所示。

[image: Image 425]

图9.54　填充样式

9.65　setgraphmode()——设置当

前图形模式函数

setgraphmode()函数

实用程度：★★☆☆☆

setgraphmode()函数的功能是设置当前图形模

式。

语法

void far setgraphmode(int mode); setgraphmode()函数的语法参数说明如下：

参数mode为绘图模式。

setgraphmode ()函数没有返回值。

示例

示例参见9.30节。

9.66　setlinestyle()——设置当

前画线宽度和类型函数

setlinestyle()函数

实用程度：★★★☆☆

setlinestyel()函数的功能是设置当前画线样

式和类型。线条样式如下：

SOLID_LINE　 = 0, 

DOTTED_LINE　= 1, 

CENTER_LINE　= 2, 

DASHED_LINE　= 3, 

USERBIT_LINE  =  4,　/*  User  defined line style */

画线宽度如下：

NORM_WIDTH　　= 1, 

THICK_WIDTH　 = 3, 

语法

void  far  setlinestyle(int  linestyle,  unsigned upattern, int thickness); 

setlinestyle()函数的语法参数说明如下：

参数linestyle为线条样式。

参数upattern为自定义样式，当linestyle=4

时可用。

参数thickness为宽度。

setlinestyle()函数没有返回值。

示例

示例参见9.24节。

9.67　setpalette()——设置有关

当前调色板的信息函数

setpalette()函数

实用程度：★★☆☆☆

setpalette()函数的功能是设置有关当前调色

板的信息。

语法

void far setpalette(int colornum, int color); setpalette()函数的语法参数说明如下：

参数colornum为颜色通道。

参数color为颜色值。

setpalette()函数没有返回值。

示例

示例参见9.32节。

9.68　settextjustify()——设置

文本的对齐方式函数

settextjustify()函数

实用程度：★★☆☆☆

settextjustify()函数用于设置文本的对齐方

式。

水平对齐方式常量如下：

LEFT_TEXT　　= 0, 

CENTER_TEXT　= 1, 

RIGHT_TEXT　 = 2, 

垂直对齐方式常量如下：

BOTTOM_TEXT　= 0, 

CENTER_TEXT　= 1, 

TOP_TEXT　　 = 2

语法

void far settextjustify(int horiz, int vert); settextjustify()函数的语法参数说明如下：

参数horiz为水平对齐方式。

参数vert为垂直对齐方式。

settextjustify ()函数没有返回值。

示例

示例参见9.51节。

9.69　settextstyle()——设置当

前的文本属性函数

settextstyle()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\69

settextstyle()函数的功能是设置当前的文本

属性，下面是字体常数：

DEFAULT_FONT　　  =  0,　/*  8x8  bit mapped font */

TRIPLEX_FONT　　 

= 

1,　/*

"Stroked" fonts */

SMALL_FONT　　　 = 2, 

SANS_SERIF_FONT　= 3, 

GOTHIC_FONT　　　= 4

下面是显示方向常数：

#define  HORIZ_DIR　0　/*  left  to right */

#define  VERT_DIR　  1　/*  bottom to top */

语法

void  far  settextstyle(int  font,  int  direction, int charsize); 

settextstyle()函数的语法参数说明如下：

参数font为字体。

参数direction为显示方向。

参数charsize为字号大小。1～10号，1号=8像

[image: Image 426]

素。

settextstyle ()函数没有返回值。

示例

本示例演示用settextstyle()函数进行字体字

号设置的方法。其具体代码如下：

[image: Image 427]

[image: Image 428]

运行结果如图9.55所示。

图9.55　字体字号设置

9.70　setusercharsize()——为

[image: Image 429]

矢量字体改变字符宽度和高度函数

setusercharsize()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\70

setusercharsize()函数为矢量字体改变字符

宽度和高度，它是在settextstyle()已设置的字

体上增加高度、宽度，或减少高度和宽度。注意有

两类字体：点阵字体和矢量字体，只有矢量字体才

能用setusercharsize()改变大小，点阵字体只能

用settextstyle()设置字号。

语法

void  far  setusercharsize(int  multx,  int  divx, int multy, int divy); 

setusercharsize()函数的语法参数说明如表

9.13所示。

表9.13　参数说明

setusercharsize ()函数没有返回值。

示例

本示例演示用setusercharsize  ()函数自定义

字形的方法。其具体代码如下：

[image: Image 430]

运行结果如图9.56所示。

[image: Image 431]

图9.56　自定义字形

9.71　setviewport()——为图形

输出设置当前视口函数

setviewport()函数

实用程度：★★☆☆☆

setviewport()函数的功能是为图形输出设置

当前视口，视口是在整个屏幕内定义的小窗口，具

有独立坐标系统。

语法

void  far  setviewport(int  left,  int  top,  int right, int bottom, int clip); setviewport()函数的语法参数说明如表9.14

所示。

表9.14　参数说明

[image: Image 432]

setviewport ()函数没有返回值。

示例

示例参见9.6节。

9.72　setvisualpage()——设置

可见图形页号函数

setvisualpage()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\72

setvisualpage()函数用于在具有多页的图形

模式中设置可见页号。不是每个图形模式都有多

页，哪些模式有多页见9.44节。

语法

void far setvisualpage(int page); setvisualpage()函数的语法参数说明如下：

参数page为可见页号。

setvisualpage ()函数没有返回值。

示例

示例参见9.58节。

9.73　setwritemode()——设置输

出模式

setwritemode()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\73

setwritemode()函数的功能是设置输出模式，

以下是模式常量：

COPY_PUT,　/* MOV */

XOR_PUT,　 /* XOR */

OR_PUT,　　/* OR　*/

AND_PUT,　 /* AND */

NOT_PUT　　/* NOT */

语法

void far setwritemode( int mode ); setwritemode()函数的语法参数说明如下：

参数mode为模式。

setwritemode()函数没有返回值。

示例

本示例演示产生一个扇形动画，第1次用

COPY_PUT输出，第2次用XOR_PUT在同一位置输

出，此时即为删除，由于用中心点处计算坐标会有

重复，无法擦除干净，第3次用背景色输出。其具

体代码如下：

[image: Image 433]
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运行结果如图9.57所示。

[image: Image 435]

图9.57　一个扇形的动画

9.74　textheight()——获取以像

素为单位的字符串高度函数

textheight()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\74

textheight()函数的功能是获取以像素为单位

的字符串高度。

语法

int far textheight(char far *textstring); textheight()函数的语法参数说明如下：

参数textstring为要测试的字符串。

textheight()函数的返回值：设置的高度值。

示例

本示例演示用textheight()函数在第一行字符

串右下角输出第二行字符串。其具体代码如下：

[image: Image 436]
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运行结果如图9.58所示。

图9.58　在第一行字符串右下角输出第二行字符串

9.75　textwidth()——获取以像

素为单位的字符串宽度函数

textwidth()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\09\75

textwidth()函数的功能是获取以像素为单位

的字符串宽度。

语法

int far textwidth(char far *textstring); textwidth()函数的语法参数说明如下：

参数textstring为要测试的字符串。

textwidth()函数的返回值：设置的宽度值。

示例

示例参见9.74节。

第10章　输入/输出函数库：io.h 在C程序中，常常需要对文件及文件流进行读

取、输出及写入等操作，C语言专门提供了这样的

函数库——输入/输出函数库（io.h）。

10.1　access()——文件访问权限

设置函数

access()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\10\01

access()函数用于确定文件的访问权限。

语法

int access(const char *file, int auth); access()函数的语法参数说明如下：

参数file为文件名。

参数auth值为0时测试文件是否存在，值为2时

测试文件是否可写。

access()测试结果：允许时返回0，否则返

回-1。

示例

本示例演示用access()函数确定文件是否存

在，程序执行前保证d:\tc\01.c存在，

d:\tc\02.c不存在。其具体代码如下：

[image: Image 438]
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运行结果如图10.1所示。

图10.1　使用access()函数确定文件是否存在

10.2　chmod()——改变文件访问

方式函数

chmod()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\10\02

chmod()函数用于改变文件访问方式。

语法

int chmod(const char *file, int auth); chmod()函数的语法参数说明如下：

参数file为要修改的文件名。

参数auth为要修改的权限，其值为：

S_IREAD，S_IWRITE，S_IEXEC。

chmod()函数若修改成功返回0，否则返回-1。

示例

本示例演示用chmod()函数将文件设置为只读，

程序执行前保证d:\tc\01.c存在，d:\tc\02.c不

存在。其具体代码如下：
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运行结果如图10.2所示。

图10.2　用chmod()函数将文件设置为只读

10.3　close()——关闭文件函数

close()函数

实用程度：★★★☆☆

close()函数用于关闭由open()函数所打开的

文件。

语法

int close(int handle); 

close()函数的语法参数说明如下：

参数handle为打开文件时所返回的文件句柄。

close()函数成功关闭文件返回0，否则返

回-1。

示例

示例参见10.13节。

10.4　creat()——创建文件函数

creat()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\10\04

creat()函数用于创建指定文件名的文件。以下

为创建文件时指定的操作权限：

#define FA_RDONLY　0x01　　/* 只读 */

#define FA_HIDDEN　0x02　　/* 隐藏 */

#define FA_SYSTEM　0x04　　/* 系统 */

#define FA_LABEL　 0x08　　/* 卷标 */

#define FA_DIREC0x10　　/* 目录 */

#define FA_ARCH　　0x20　　/* 归档 */

语法

int creat (const char *file, int auth); creat()函数的语法参数说明如下：

参数file为文件名。

参数auth为操作权限。

creat()函数成功执行时返回所创建文件的句

柄，否则返回-1。

示例

本示例演示用creat()函数创建一个文件，然后

输入内容。注意，creat()方法创建文件不能覆盖

同名文件。其具体代码如下：
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运行过程如图10.3（a）所示。运行结果如图

10.3（b）所示。

图10.3　程序运行过程和结果

10.5　dup()——复制文件句柄函

数

dup()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\10\05

dup()函数用于复制文件句柄，常用于由流式文

件获取句柄。从这个角度来说，dup()函数的功能

与fdopen()正好相对。fdopen()的功能是由句柄

获取文件流。

语法

int dup(int *handle); 

dup()函数的语法参数说明如下：

参数handle为要检测的文件句柄。

dup()函数的返回值：当函数成功执行时返回新

的文件句柄，出错时返回-1。

示例

本程序演示怎样在流式文件操作时进行加锁和

解锁的操作。主体操作都用流文件操作函数，加锁

解锁时的文件句柄通过dup函数从流文件获得。其

具体代码如下：
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10.6　eof()——文件检测结束函

数

eof()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\10\06

eof()函数用于检查文件是否结束。

语法

int eof(int *handle); 

eof()函数的语法参数说明如下：

参数handle为要检测的文件句柄。

eof()到文件尾函数返回1，没到文件尾返回0，

出错时返回-1。

示例

本示例演示用read()函数从文件读数据，用

eof()函数测试文件尾。其具体代码如下：
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运行结果如图10.4所示。

[image: Image 449]

图10.4　读数据

10.7　fdopen()——连接文件句柄

函数

fdopen()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\10\07

fdopen()函数用于将流与文件句柄连接。

stdio.h中的函数fopen()、fclose()、fscanf() 和fprintf()是高级文件操作方式——以流的方式

操作文件，fdopen()可以连接文件句柄和流。

语法

FILE *fdopen(int handle, char *type); fdopen()函数的语法参数说明如下：

参数handle为要操作的句柄。

参数type指定流打开的方式。

fdopen()函数返回指向该流的文件指针。

示例

本示例演示用fdopen()函数连接文件句柄和

流，以流的方式向文件中输入一行字符串。其具体
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代码如下：

运行结果如图10.5所示。

图10.5　用流向文件写入字符串

10.8　filelength()——文件字节

数统计函数

filelength()函数

实用程度：★★★★☆

filelength()函数用于统计由open()所打开文

件的字节数。

语法

long filelength(int handle); filelength()函数的语法参数说明如下：

参数handle为要统计的文件句柄。

filelength()函数返回打开文件的长度。

示例

示例见10.12节。

10.9　getftime()——获取文件时

间函数

getftime()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\10\09

getftime()函数用于读取指定文件的时间。

语法

int getftime(int handle, struct ftime *ftimep); getftime()函数的语法参数说明如下：
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参数handle为要获取文件的句柄。

参数ftimep为存储文件时间的结构体。

getftime()函数的返回值：成功返回文件的修

改时间，否则返回-1。

示例

本示例演示用getftime()函数获取文件最后访

问时间。其具体代码如下：
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运行结果如图10.6所示。

图10.6　使用getftime()函数获取文件时间

10.10　isatty()——设备类型检

查函数

isatty()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\10\10

isatty()函数用于检查给定的设备类型。

常用设备名：

stdin　 标准输入设备 键盘

stdout　标准输出设备 显示器

stderr　标准出错设备

stdaux　辅助设备

stdprn　打印机

语法

int isatty(int handle); 

isatty()函数的语法参数说明如下：

参数handle为要检查的设备文件句柄。

isatty()函数对于设备返回非0整数，对于普通
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文件返回0。

示例

本示例演示用isatty()函数将字符串复制到新

建的空间。其具体代码如下：

运行结果如图10.7所示。

图10.7　使用isatty ()函数判断设备和普通文件

10.11　lock()——文件共享锁设

置函数

lock()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\10\11

lock()函数用于设置指定文件的文件共享锁。

语法

int lock(int handle, long offset, long length); lock()函数的语法参数说明如下：

参数handle为要设置共享锁的文件句柄。

参数offset为要设置的开始位置。

参数length为要设置的长度。

lock()函数设置成功返回0，否则返回非0值。

示例

本示例演示用lock()函数为文件设置共享锁，

用unlock()取消共享锁。其具体代码如下：
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10.12　lseek()——移动文件指针

函数

lseek()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\10\12

lseek()函数用于移动打开文件指针。

语法

long  lseek(int  handle,  long  offset,  int fromwhere); 

lseek()函数的语法参数说明如下：

参数handle为要移动文件指针的文件句柄。

参数offset为要移动的偏移量。

参数fromwhere为文件指针的当前位置。

lseek()函数的返回值：移动文件指针后的文件

指针位置。

示例

本示例演示先创建文件，内容为mingri

book!。再打开文件，取前6个字符，再跳过空格取

下面的4个字符（跳过空格时，文件指针位置应为

7）。其具体代码如下：
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运行结果如图10.8所示。

图10.8　移动文件指针的操作

10.13　open()——打开文件函数

open()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\10\13

open()函数用于打开文件。

文件属性如下：

#define O_RDONLY　　　1　　只读

#define O_WRONLY　　　2　　只写

#define O_RDWR　　　　4　　读写

#define  O_CREAT　  0x0100　　/*新建文件

*/

#define  O_TRUNC　  0x0200　　/*独占打开

*/

#define 

O_EXCL　　0x0400　　/*执行文件

*/

#define  O_APPEND　0x0800　　/*追加到文
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件尾*/

#define 

O_TEXT　　0x4000　　/*文本文件

*/

#define  O_BINARY　0x8000　　/*二进制文

件*/

语法

int open(char *path, int access[, int auth]); open()函数的语法参数说明如下：

参数path为要打开的包含路径的文件名。

参数access为打开方式。

参数auth为访问权限。

open()函数的返回值：该文件句柄。

示例

本示例演示用open()函数打开文件，用read()

函数读取数据，程序运行前确保d:\a.txt存在。其

具体代码如下：
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运行结果如图10.9所示。

图10.9　使用read ()读数据

10.14　read()——读文件函数

read()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\10\14

read()函数用于读取打开文件的内容。

语法

int read(int handle, void *buf, int len); read()函数的语法参数说明如下：

参数handle为要读取的文件。

参数buf为要将读取的内容保存的位置。

参数len为要读取文件的长度。

read()函数的返回值：读取的字节数。

示例

示例参见10.6节。

10.15　setmode()——设置文件打

开方式函数

setmode()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\10\15

setmode()函数用于设置打开文件的模式。文件

模式如下：

#define O_RDONLY　　　1　 /*只读*/

#define O_WRONLY　　　2　 /*只写*/

#define O_RDWR　　　　4　 /*读读*/

#define O_CREAT　 0x0100　/*创建文件*/

#define O_TRUNC　 0x0200　/*独占打开*/

#define O_EXCL　　0x0400　/*执行文件*/

#define  O_APPEND　0x0800　/*追加到文件

尾*/

#define O_TEXT　　0x4000　/*文本文件*/

#define  O_BINARY　0x8000　/*二进制模式

*/

语法

int setmode(int handle, int amode) setmode()函数的语法参数说明如下：

参数handle为要设置的文件句柄。

参数amode为要设置的方式。

setmode()函数的返回值：成功执行时返回0，

否则返回-1。

示例

本示例演示用setmode()函数重新为打开的文件
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设置操作模式（程序运行前确保d:\a.txt存在）。

其具体代码如下：

运行结果如图10.10所示。

[image: Image 465]

图10.10　使用setmode()函数设置操作模式

10.16　tell()——获取文件指针

位置函数

tell()函数

实用程度：★★★★☆

tell()函数用于获取打开文件的指针位置。

语法

long tell(int handle); 

tell()函数的语法参数说明如下：

参数handle为获取文件指针的文件句柄。

tell()函数的返回值：正确执行时返回给定文

件的文件指针位置，否则返回-1。

示例

示例参见10.12节。

10.17　unlock()——解除共享锁

函数

unlock()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\10\17

unlock()函数用于解除文件的共享访问锁。

语法

int  unlock(int  handle,  long  offset,  long length); 

unlock()函数的语法参数说明如下：

参数handle为要解除共享锁的文件句柄。

参数offset为要解除共享锁的开始位置。

参数length为要解除共享锁的长度。

unlock()函数的返回值：设置成功返回0，否则

返回非0值。

示例

示例参见10.11节。

10.18　write()——写文件函数

write()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\10\18

write()函数用于将指定内容写入打开的文件。

语法

int write(int handle, void *buf, int len); write()函数的语法参数说明如下：

参数handle为要写入的文件句柄。

参数buf为要写入的内容。

参数len为要写入文件的长度。

write()函数的返回值：写入文件内容的长度。

示例

示例参见10.4节。

第11章　数学函数库：math.h 数学函数是对数据进行计算时常用的函数，也

是程序设计中最为常用的操作之一。每个函数都有

自己所需的头文件，C语言提供数学运算的函数库

为math.h。

11.1　abs()——整数绝对值函数

abs()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\11\01

abs()函数用于求整数的绝对值。

语法

intabs( int x) ; 

abs()函数的语法参数说明如下：

参数x为整型数。

abs()函数的返回值：参数x的绝对值。

示例

本示例演示从键盘上输入任意一个整数，使用

abs()函数求出输入整数的绝对值，并在屏幕中显

示出结果。其具体代码如下：
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运行结果如图11.1所示。

图11.1　使用abs()函数求出整数的绝对值

11.2　acos()——反余弦值函数

acos()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\11\02

acos()函数用于取给定值的反余弦值。

语法

double acos ( double x ) ; 

acos()函数的语法参数说明如下：

参数x为要取反余弦的双精度数。

acos()函数的返回值：给定值的反余弦值。

示例

本示例演示从键盘上输入任意一个双精度实

数，使用acos()函数求出输入数值的反余弦值，并

在屏幕中显示出结果。其具体代码如下：
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运行结果如图11.2所示。

图11.2　求出输入数值的反余弦值

11.3　asin()——反正弦值函数

asin()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\11\03

asin()函数用于求出给定值的反正弦值。

语法

double asin( double x ) ; 

asin()函数的语法参数说明如下：

参数x为要取反正弦的双精度数。

asin()函数的返回值：给定值的反正弦值。

示例

本示例演示从键盘上输入任意一个双精度实

数，使用asin()函数求出输入数值的反正弦值，并

在屏幕中显示出结果。其具体代码如下：
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运行结果如图11.3所示。

图11.3　求出输入数值的反正弦值

11.4　atan()——反正切值函数

atan()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\11\04

atan()函数用于求出给定值的反正切值。

语法

double atan( double x ) ; 

atan()函数的语法参数说明如下：

参数x为双精度弧度值。

atan()函数的返回值：给定值的反正切值。

示例

本示例演示从键盘上输入任意一个双精度实

数，使用atan()函数求出输入数值的反正切值，并

在屏幕中显示出结果。其具体代码如下：
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运行结果如图11.4所示。

图11.4　求出输入数值的反正切值

11.5　atan2()——X/Y反正切函数

atan2()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\11\05

atan2()函数用于求x/y的反正切值。

语法

double atan2 ( double x , double y ) ; atan2()函数的语法参数说明如下：

参数x为双精度弧度值。

参数y为双精度弧度值。

atan2()函数的返回值：x和y商的反正切值。

示例

本示例演示用atan2()函数求出x和y商的反正切

值，并在屏幕中显示出计算后的结果。其具体代码

如下：
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运行结果如图11.5所示。

图11.5　求出x和y商的反正切值

11.6　ceil()——不小于某数的最

小整数函数

ceil()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\11\06

ceil()函数用于求出不小于某数的最小整数。

语法

double ceil ( double x ) ; 

ceil()函数的语法参数说明如下：

[image: Image 476]

参数x表示要取整的双精度浮点数。

ceil()函数的返回值：一个不小于给定值的最

小整数。

示例

本示例演示用ceil()函数实现下面的功能：从

键盘中输入一个数，求出不小于该数的最小整数。

其具体代码如下：

运行结果如图11.6所示。

[image: Image 477]

图11.6　求出不小于该数的最小整数

11.7　cos()——余弦值函数

cos()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\11\07

cos()函数用于获取给定值的余弦值。

语法

double cos ( double x ) ; 

cos()函数的语法参数说明如下：

参数x为要取余弦值的双精度浮点数。

cos()函数的返回值：给定值的余弦值。

示例

本示例演示从键盘上输入任意一个整数，使用

cos()函数求出输入整数的余弦值，并在屏幕中显

示出结果。其具体代码如下：

[image: Image 478]

[image: Image 479]

运行结果如图11.7所示。

图11.7　求出输入整数的余弦值

11.8　cosh()——双曲余弦值函数

cosh()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\11\08

cosh()函数用于求出给定值的双曲余弦值。

[image: Image 480]

语法

double cosh ( double x ) ; 

cosh()函数的语法参数说明如下：

参数x为要求出双曲余弦值的双精度浮点数。

cosh()函数的返回值：给定值的双曲余弦值。

示例

本示例演示从键盘上输入任意一个双精度实

数，使用cosh()函数求出输入数值的双曲余弦值，

并在屏幕中显示出结果。其具体代码如下：

运行结果如图11.8所示。

[image: Image 481]

图11.8　求出输入数值的双曲余弦值

11.9　exp()——e的次幂函数

exp()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\11\09

exp()函数用于求双精度数的指数函数值。

语法

double exp( double x ) ; 

exp()函数的语法参数说明如下：

参数x为要求指数的双精度数。

exp()函数的返回值：双精度数的指数函数值。

示例

本示例演示用exp()函数求m的双精度数的指数

函数值。其具体代码如下：

[image: Image 482]

[image: Image 483]

[image: Image 484]

运行结果如图11.9所示。

图11.9　求m的双精度数的指数函数值

11.10　fabs()——浮点数绝对值

函数

fabs()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\11\10

fabs()函数的功能是求浮点数的绝对值。

语法

double fabs ( double x ) ; 

[image: Image 485]

fabs()函数的语法参数说明如下：

参数x为要求绝对值的浮点数。

fabs()函数的返回值：双精度实数的绝对值。

示例

本示例演示从键盘上输入任意一个双精度实

数，使用fabs()函数求出输入双精度实数的绝对

值，并在屏幕中显示出结果。其具体代码如下：

运行结果如图11.10所示。

[image: Image 486]

图11.10　求出输入双精度实数的绝对值

11.11　floor()——不大于某数的

最大整数函数

floor()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\11\11

floor()函数用于求不大于x的最大整数。

语法

double floor( double x ) ; 

floor()函数的语法参数说明如下：

参数x为双精度数。

floor()函数的返回值：不大于x的最大整数。

示例

本示例演示用floor()函数求出不大于输入数值

的最大整数，并在屏幕中显示出计算后的结果。其

具体代码如下：

[image: Image 487]

[image: Image 488]

运行结果如图11.11所示。

图11.11　求出不大于输入数值的最大整数

11.12　fmod()——余数函数

fmod()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\11\12

fmod()函数用于求出x/y的余数。

语法

double fmod ( double x , double y ) ; fmod()函数的语法参数说明如下：

参数x为双精度数。

参数y为双精度数。

fmod()函数的返回值：x/y的余数。

示例

本示例演示用fmod()函数求出x和y商的余数，

并在屏幕中显示出计算后的结果。其具体代码如

下：

[image: Image 489]

[image: Image 490]

运行结果如图11.12所示。

图11.12　求出x和y商的余数

11.13　frexp()——计算浮点数尾

数和指数函数

frexp()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\11\13

frexp()函数用于把一个双精度数分解为尾数的

指数。

语法

double frexp ( double x , int *eptr ) ; frexp()函数的语法参数说明如下：

参数x为要进行分解的双精度浮点数。

参数eptr为指针类型的形参。

frexp()函数将给定的双精度数分解为数字部分

和以2为底的指数n，即x=m*2n，n存储在eptr所指

向的变量中。

示例

本示例演示用frexp()函数实现对浮点数72.0

进行分解，使其以72.0=x*2eptr形式输出到屏幕

上。其具体代码如下：

[image: Image 491]

[image: Image 492]

运行结果如图11.13所示。

图11.13　使用frexp()函数实现对浮点数72.0进

行分解

11.14　hypot()——计算直角三角

形斜边长度函数

hypot()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\11\14

hypot()函数用于求直角三角形斜边长度。

语法

double hypot( double x, double y ); hypot()函数的语法参数说明如下：

参数x为直角三角形直角边。

参数y为直角三角形直角边。

hypot()函数的返回值：直角三角形斜边的长

度。

示例

本示例演示根据给定三角形的两个直角边长，

使用hypot()函数求出该直角三角形的斜边长度，

并在输出窗体中显示出结果。其具体代码如下：

[image: Image 493]

[image: Image 494]

运行结果如图11.14所示。

图11.14　求出直角三角形的斜边长度

11.15　labs()——长整型绝对值

函数

labs()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\11\15

labs()函数用于求长整型参数x的绝对值。

语法

long labs ( long x ); 

labs()函数的语法参数说明如下：

参数x为长整型。

labs()函数的返回值：参数的绝对值。

示例

本示例演示从键盘上输入任意一个长整型数

值，使用labs()函数求出输入数值的绝对值，并在

输出窗体中显示出结果。其具体代码如下：

[image: Image 495]

[image: Image 496]

运行结果如图11.15所示。

图11.15　求长整型数的绝对值

11.16　ldexp()——计算幂函数

ldexp()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\11\16

ldexp()函数用于计算指定的（2^ 

exp）倍

数。

语法

double ldexp( double x, int exp ); 

ldexp()函数的语法参数说明如下：

参数x为双精度。

参数exp为2的整型指数。

ldexp()函数的返回值：x*（2^ 

exp）的结

果。

示例

本示例演示了ldexp()函数的使用，采用该函数

计算用户输入数值的（2^  exp）倍数。首先需要定

义两个变量，然后获取用户输入的数值，最后计算

该数值的（2^  exp）倍数，并输出结果。其具体代

码如下：

[image: Image 497]

[image: Image 498]

运行结果如图11.16所示。

图11.16　使用ldexp()函数计算指定的（2^

exp）倍数

11.17　log()——自然对数函数

log()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\11\17

log()函数用于求自然对数。

语法

double log( double x ); 

log()函数的语法参数说明如下：

参数x为双精度数。

log()函数的返回值：参数的自然对数值。

示例

本示例演示用log()函数求3和40的自然对数，

并在屏幕中显示出计算后的结果。其具体代码如

下：

[image: Image 499]

[image: Image 500]

运行结果如图11.17所示。

图11.17　使用log()函数求3和40的自然对数

11.18　log10()——对数函数

log10()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\11\18

[image: Image 501]

log10()函数是计算指定数值的以10为底的对

数。

语法

double log10 ( double x ); 

log10()函数的语法参数说明如下：

参数x为双精度数。

log10()函数的返回值：以10为底的参数的对数

值。

示例

本示例演示用log10()函数求以10为底的40的

对数，并在屏幕中显示出计算后的结果。其具体代

码如下：

运行结果如图11.18所示。

[image: Image 502]

[image: Image 503]

图11.18　使用log10()函数求以10为底的40的对

数

11.19　modf()——取浮点数小数

部分函数

modf()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\11\19

modf()函数用于求双精度数的小数部分。

语法

double modf( double x, double *intptr ); modf()函数的语法参数说明如下：

参数x为双精度数。

参数intptr为回传整数部分的变量指针。

modf()函数的返回值：x的小数部分。

示例

本示例演示用modf()函数求出3.1415的小数部

分，并在屏幕中显示出结果。其具体代码如下：

[image: Image 504]

[image: Image 505]

运行结果如图11.19所示。

图11.19　求出3.1415的小数部分

11.20　pow()——计算x的y次幂函

数

pow()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\11\20

pow()函数用于求出x的y次幂的值。

语法

[image: Image 506]

[image: Image 507]

[image: Image 508]

double pow ( double x, double y ); pow()函数的语法参数说明如下：

参数x为双精度数。

参数y为双精度数。

pow()函数的返回值：x的y次幂的值。

示例

本示例演示用pow()函数计算出a的b次幂，并在

屏幕中显示出结果。其具体代码如下：

运行结果如图11.20所示。

图11.20　计算出a的b次幂

11.21　pow10()——计算10的x次

幂函数

pow10()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\11\21

pow10()函数用于计算给定数值10的指定次幂

值。

语法

double pow10 ( int x ) ; 

pow10()函数的语法参数说明如下：

参数x为要计算10的指定次幂。

pow10()函数的返回值：10的指定次幂x的值。

示例

本示例演示用pow10()函数计算10的指定次幂

值，并在屏幕中显示出结果。其具体代码如下：

[image: Image 509]

[image: Image 510]

运行结果如图11.21所示。

图11.21　使用pow10()函数计算10的指定次幂值

11.22　sin()——正弦值函数

sin()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\11\22

sin()函数用于计算给定值的正弦值。

语法

double sin ( double x ) ; 

sin()函数的语法参数说明如下：

[image: Image 511]

参数x为要求正弦的双精度数。

sin()函数的返回值：给定值的正弦值。

示例

本示例演示从键盘上输入任意一个双精度实

数，使用sin()函数求出输入数值的正弦值，并在

屏幕中显示出结果。其具体代码如下：

运行结果如图11.22所示。

[image: Image 512]

图11.22　求出输入数值的正弦值

11.23　sinh()——双曲正弦值函

数

sinh()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\11\23

sinh()函数用于求出指定值的双曲正弦值。

语法

double sinh ( double x ) ; 

sinh()函数的语法参数说明如下：

参数x为要计算双曲正弦值的双精度数。

sinh()函数的返回值：给定值的双曲正弦值。

示例

本示例演示从键盘上输入任意一个双精度实

数，使用sinh()函数求出输入数值的双曲正弦值，

并在屏幕中显示出结果。其具体代码如下：

[image: Image 513]

[image: Image 514]

运行结果如图11.23所示。

图11.23　求出输入数值的双曲正弦值

11.24　sqrt()——平方根函数

sqrt()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\11\24

sqrt()函数用于计算给定值的平方根。

语法

double sqrt ( double x ) ; 

sqrt()函数的语法参数说明如下：

参数x为要取平方根的双精度数。

sqrt()函数的返回值：给定值的平方根。

示例

本示例演示用sqrt()函数求出指定值的平方

根，并在屏幕中显示出计算后的结果。其具体代码

如下：

[image: Image 515]

[image: Image 516]

运行结果如图11.24所示。

图11.24　使用sqrt()函数求出指定值的平方根

11.25　tan()——正切值函数

tan()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\11\25

tan()函数用于求出给定值的正切值。

语法

double tan( double x ) ; 

tan()函数的语法参数说明如下：

参数x为要计算正切值的双精度浮点数值。

tan()函数的返回值：给定值的正切值。

示例

本示例演示从键盘上输入任意一个双精度实

数，使用tan()函数求出输入数值的正切值，并在

屏幕中显示出结果。其具体代码如下：

[image: Image 517]

[image: Image 518]

运行结果如图11.25所示。

图11.25　求出输入数值的正切值

11.26　tanh()——双曲正切值函

数

tanh()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\11\26

tanh()函数用于求出双曲正切值函数。

语法

double tanh ( double x ) ; 

tanh()函数的语法参数说明如下：

参数x为要计算双曲正切值的双精度浮点数值。

tanh()函数的返回值：给定值的双曲正切值。

示例

本示例演示用tanh()函数计算出给定值的双曲

正切值，并在屏幕中显示出计算后的结果。其具体

代码如下：

[image: Image 519]

[image: Image 520]

运行结果如图11.26所示。

图11.26　计算出给定值的双曲正切值

第12章　内存相关函数库：mem.h 内存操作函数库（mem.h）主要是针对字符串进

行的，其中包括对字符串进行复制、检索、比较、

移动以及设置等操作函数。

12.1　memccpy()——字节复制函

数

memccpy()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\12\01

memccpy()函数从源source中复制m个字节到目

标destination中，遇到字符c便停止复制。

语法

void  *memccpy(void  *destination,  void  *source, unsigned char c, unsigned m); memccpy()函数的语法参数说明如表12.1所

示。

表12.1　参数说明

[image: Image 521]

memccpy()函数返回指向字符ch后的在

destination中的第一个字符的指针，如果source 的前m个字节中不存在c，则返回NULL。

示例

本示例演示用memccpy()函数从源内存区域s中

将由开始到字符r的指定字节复制到目标区域中。

其具体代码如下：

[image: Image 522]

[image: Image 523]

运行结果如图12.1所示。

[image: Image 524]

图12.1　使用memccpy()函数复制指定长度字节

12.2　memchr()——字符搜索函数

memchr()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\12\02

memchr()函数用于对字符c搜索s区域的前m个

字节。

语法

void *memchr(void *s, char c, unsigned m); memchr()函数的语法参数说明如下：

参数s为要搜索的区域。

参数c为要搜索的字符。

参数m为要搜索的区域的前m个字节。

memchr()函数的返回值：指向字符c在s中第一

次出现的位置的指针。

示例

本示例演示用memchr()函数从指定区域s中搜寻

特定的字符b，并将其位置输出。其具体代码如

下：

[image: Image 525]

[image: Image 526]

运行结果如图12.2所示。

图12.2　使用memchr()函数搜索字符

12.3　memcmp()——串比较函数

memcmp()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\12\03

memcmp()函数用于比较m字节长的两个字符串

s1和s2。

语法

void *memcmp(void *s1, void *s2, unsigned m) memcmp()函数的语法参数说明如下：

参数s1和s2为要比较的字符串。

参数m为要比较的前m个字节。

memcmp()函数的返回值：若s1<s2，返回值小

于0；若s1=s2，返回值等于0；若s1>s2，返回值

大于0。

示例

本示例演示用memcmp()函数比较给定字符串s1

和s2的大小，并将比较结果输出。其具体代码如

下：

[image: Image 527]

[image: Image 528]

运行结果如图12.3所示。

图12.3　使用memcmp()函数比较给定字符串

12.4　memcpy()——字节复制函数

memcpy()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\12\04

memcpy()函数从源source中复制m个字节到目

标 destination中。

语法

void  *memcpy(void  *  destination,  void  *source, unsigned m); 

memcpy()函数的语法参数说明如下：

参数destination为指向目标区域的指针。

参数source为指向源区域的指针。

参数m为要复制的字节数。

memcpy()函数的返回值：指向目标内存区的指

针。

示例

本示例演示用memcpy()函数从源区域s中复制s

长度的字符到目标区域中。其具体代码如下：

[image: Image 529]

[image: Image 530]

运行结果如图12.4所示。

图12.4　使用memcpy()函数复制指定字节大小的

字符到目标区域

12.5　memicmp()——串比较函数

memicmp()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\12\05

memicmp()函数用于比较s1和s2的前m个字节，

不管字符大写或小写。

语法

int 

memicmp(void 

*s1, 

void 

*s2, 

unsigned m)

memicmp()函数的语法参数说明如下：

参数s1和s2为要比较的字符串。

参数m为要比较的前m个字节。

memicmp()函数的返回值：若s1<s2，返回值小

于0；若s1=s2，返回值等于0；若s1>s2，返回值

大于0。

示例

本示例演示用memicmp()函数以忽略大小写的方

式比较给定的字符串s1和s2的前6个字符。其具体

代码如下：

[image: Image 531]

[image: Image 532]

运行结果如图12.5所示。

图12.5　使用memicmp()函数比较给定字符串

12.6　memmove()——字节移动函

数

memmove()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\12\06

memmove()函数用于从源区域移动m个字节到目

标区域。

语法

void  *memmove(void  *destination,  void  *source, unsigned m)

memmove()函数的语法参数说明如下：

参数destination为要移动的目标区域。

参数source为要移动的源区域。

参数m为要移动的字节数。

memmove()函数的返回值：指向destination的

指针。

示例

本示例演示用memmove()函数从源区域s移动11

个字节到目标区域。其具体代码如下：

[image: Image 533]

[image: Image 534]

运行结果如图12.6所示。

图12.6　使用memmove()函数移动指定字节数到目

标区域

12.7　memset()——串设置函数

memset()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\12\07

[image: Image 535]

memset()函数用于将s的所有字节置于字节c

中，s数组的长度由m给出。

语法

void *memset(void *s, char c, unsigned m); memset()函数的语法参数说明如下：

参数s为要设置的区域。

参数c为要设置成的字符。

参数m为要设置区域的前m个字节。

memset()函数的返回值：指向s的指针。

示例

本示例演示用memset()函数将指定区域s的前8

个字节设置为特定的值“#”。其具体代码如下：

运行结果如图12.7所示。

[image: Image 536]

图12.7　使用memset()函数将指定字节数的区域

设置为特定的值

第13章　进程管理函数库：

process.h

在程序设计过程中，常常需要对进程进行操

作。C语言提供进程管理函数库process.h，其中包

括创建运行子程序函数。

13.1　spawnl()——创建并运行子

程序函数

spawnl()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\13\01

spawnl()函数用于按照指定模式创建并运行子

程序。

语法

int  spawnl(int  mode,  char  *path,  char  *arg0, arg1, ... argn, NULL); 

spawnl()函数的语法参数说明如下：

参数mode为调用模式。

参数path为被调用的程序名称。

参数arg为调用的参数。

其中，调用模式有以下3种取值：

P_WAIT  0：为将父过程挂起，直到子过程执行

完毕。

P_NOWAIT  1：父子过程同时执行，Turboc不支

持。

P_OVERLAY 2：子过程覆盖父过程。

spawnl()函数的返回值：调用成功返回0，否则

返回-1。

示例

本示例演示用spawnl()函数在程序中调用其他

子程序。其具体代码如下：

[image: Image 537]

运行程序，首先清屏，调用外部程序12.exe，

根据调用返回值输出相应信息，执行结果如图13.1

所示。

[image: Image 538]

图13.1　使用spawnl()函数在程序中调用其他子

程序

13.2　spawnle()——创建并运行

子程序函数

spawnle()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\13\02

spawnle()函数用于创建并运行子程序。

语法

int  spawnle(int  mode,  char  *path,  char  *arg0, arg1,..., argn, NULL); 

spawnle()函数的语法参数说明如下：

参数mode为调用模式。

参数path为要调用的程序名称。

参数arg为调用程序的参数。

spawnle()函数的返回值：调用成功返回0，否

则返回-1。

示例

本示例演示用spawnle()函数调用外部子程序。

其具体代码如下：

[image: Image 539]

运行程序，首先清屏，调用外部程序12.exe，

根据调用返回值输出相应信息，执行结果如图13.2

所示。

[image: Image 540]

图13.2　使用spawnle()函数调用外部子程序

第14章　函数跳转函数库：

setjmp.h

在程序中常常需要根据某些条件进行相应的跳

转操作，这时就需要用到跳转函数，其中包括非局

部转移执行函数和非局部转移函数，这些函数都包

含在setjmp.h头文件中。

14.1　longjmp()——非局部转移

执行函数

longjmp()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\14\01

longjmp()函数用于非局部转移进程，使进程跳

转到setjmp处执行。

语法

void longjmp(jmp_buf jmp, int retval); longjmp()函数的语法参数说明如下：

参数jmp为jmp_buf结构体，用于保存发生调用

出的局部环境。

参数retval表示此时setjmp的返回值。

longjmp()函数本身无返回值，它执行后跳转到

保存jmp的setjmp()函数的调用，并由setjmp()函

数返回1。

示例

本示例演示用longjmp()函数进行非局部跳转，

执行到longjmp()时，程序跳转到setjmp()函数中

进行判断，并输出结果。其具体代码如下：

[image: Image 541]

[image: Image 542]

[image: Image 543]

运行结果如图14.1所示。

图14.1　使用longjmp()函数进行非局部跳转

14.2　setjmp()——非局部转移函

数

setjmp()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\14\02

setjmp()函数用于非局部转移进程，设置缓冲

区来保存系统堆栈的内容。

语法

int setjmp(jmp_buf jmp); 

setjmp()函数的语法参数说明如下：

参数jmp为jmp_buf结构体变量，用于保存当前

的环境信息。

setjmp()函数返回两个不同值，当第一次直接

调用时返回值为0；当从longjmp()函数返回时，返

[image: Image 544]

回值为longjmp()函数的第二个参数的值，即

retval值。

示例

本示例演示用setjmp()函数将当前系统堆栈信

息保存在变量buf中，为longjmp设置跳转点。其具

体代码如下：

[image: Image 545]

[image: Image 546]

运行程序，首先setjmp执行返回0，接着调用

longjmp，跳转到setjmp并执行返回值为1。执行

结果如图14.2所示。

图14.2　使用setjmp()函数保存当前系统堆栈信

息

第15章　标准库函数库：stdarg.h 在C语言中，有些库函数或用户自定义函数的参

数是可变的，常用省略号“……”，定义这样的函

数就用到了标准库函数库stdarg.h中的宏，该函数

库还包括格式化输入/输出、可变参数开关等参数

处理函数。

15.1　va_arg()——调用可变参数

列表函数

va_arg()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\15\01

va_arg()函数用于调用可变参数列表。

语法

type va_arg(va_list ap, type); va_arg()函数的语法参数说明如下：

参数ap为可变参数自身。

参数type为要获取的参数的指定类型，返回这

个指定类型的值，并把ap的位置指向变参表的下一

个变量位置。

va_arg()函数没有返回值。

示例

本示例演示用va_arg()函数改变arg_ptr的

值，连续不断地获取下一个char型的参数。其具体

[image: Image 547]

代码如下：

[image: Image 548]

运行结果如图15.1所示。

图15.1　使用va_arg()函数调用可变参数列表

15.2　va_end()——停止使用可变

参数函数

va_end()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\15\02

va_end()函数用于停止使用可变参数。

语法

void va_end(va_list ap); 

va_end()函数的语法参数说明如下：

参数ap为参数自身。

va_end()函数没有返回值。

示例

本示例演示用va_end()函数作为可变参数

arg_ptr的结束标志，执行后的arg_ptr变为无效

值。其具体代码如下：

[image: Image 549]

运行结果如图15.2所示。

[image: Image 550]

图15.2　使用va_end()函数停止使用可变参数

15.3　va_start()——开始使用可

变参数函数

va_start()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\15\03

va_start()函数用于开始使用可变参数。

语法

void va_start(va_list ap, param); va_start()函数的语法参数说明如下：

参数ap表示参数自身。

参数param为第一个参数。

va_start()函数没有返回值。

示例

本示例演示用va_start()函数开始使用可变参

数arg_ptr，并以i作为起始地址。其具体代码如

下：

[image: Image 551]

[image: Image 552]

[image: Image 553]

运行结果如图15.3所示。

图15.3　使用va_start()函数开始使用可变参数

15.4　vfprintf()——格式化输出

流函数

vfprintf()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\15\04

vfprintf()函数用于以格式化形式将一个字符

串写给指定的流。

语法

int  vfprintf(FILE  *p,  char  *format,  va_list param); 

vfprintf()函数的语法参数说明如下：

参数p为要从中读取字符的文件流。

参数format为输出的格式。

参数param为处理参数。

[image: Image 554]

vfprintf()函数的返回值：实际输出的字符

数。

示例

本示例演示用vfprintf()函数以指定格式化形

式分别将字符串“15”、“3.14”和“res”写入

指定流a中。其具体代码如下：

[image: Image 555]

[image: Image 556]

运行结果如图15.4所示。

图15.4　使用vfprintf()函数格式化输出流

15.5　vfscanf()——执行流中格

式化输入函数

vfscanf()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\15\05

vfscanf()函数用于以格式化形式从流中读入一

个字符串。

语法

int  vfscanf(FILE  *p,  char  *format,  va_list param); 

vfscanf()函数的语法参数说明如下：

参数p为要输入的流。

参数format为输入的格式。

参数param为要处理的参数。

vfscanf()函数的返回值：输入的字符。

示例

本示例演示用vfscanf()函数以指定的格式化形

式从流a中读入字符“24”、“40.0”和“boy”。

其具体代码如下：

[image: Image 557]

[image: Image 558]

运行结果如图15.5所示。

图15.5　使用vfscanf()函数以格式化输入流

15.6　vprintf()——格式化输出

函数

vprintf()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\15\06

vprintf()函数用于格式化字符串输出到控制台

（显示器）。

语法

int vprintf(char *format, va_list param); vprintf()函数的语法参数说明如下：

参数format为输出的格式。

参数param为处理参数。

vprintf()函数的返回值：实际输出的字符数。

示例

本示例演示用vprintf()函数以指定格式将字符

串“25”、“47.0”和“new”输出到stdout中。

其具体代码如下：

[image: Image 559]

[image: Image 560]

运行结果如图15.6所示。

图15.6　使用vprintf()函数格式化输出stdout中

15.7　vsprintf()——格式化输出

串函数

vsprintf()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\15\07

vsprintf()函数用于将字符串的内容重新写为

格式化后的字符串。

语法

int  vsprintf(char  *s,  char  *format,  va_list param); 

vsprintf()函数的语法参数说明如下：

参数s为要输出的字符串。

参数format为输出的格式。

参数param为处理的参数。

vsprintf()函数的返回值：字符串s的长度。

示例

本示例演示用vsprintf()函数将字符

串“35”、“12.4”和“old”按指定格式进行输

[image: Image 561]

出。其具体代码如下：

[image: Image 562]

[image: Image 563]

运行结果如图15.7所示。

图15.7　使用vsprintf()函数实现将字符串的内

容格式化输出

15.8　vscanf()——执行格式化输

入函数

vscanf()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\15\08

vscanf()函数用于实现格式化输入。

语法

int vscanf(char *format, va_list param); vscanf()函数的语法参数说明如下：

参数format为要输入的格式。

参数param为要处理的参数。

[image: Image 564]

vscanf()函数的返回值：输入的字符。

示例

本示例演示用vscanf()函数将字符按照指定格

式输入到流a中。其具体代码如下：

[image: Image 565]

[image: Image 566]

运行结果如图15.8所示。

图15.8　使用vscanf()函数实现格式化输入

15.9　vsscanf()——执行流中格

式化输入函数

vsscanf()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\15\09

[image: Image 567]

vsscanf()函数用于执行流中格式化输入。

语法

int  vsscanf(char  *s,  char  *format,  va_list param); 

vsscanf()函数的语法参数说明如下：

参数s为要执行的流。

参数format为输入的格式。

参数param为要处理的参数。

vsscanf()函数的返回值：输入的字符。

示例

本示例演示用vsscanf()函数将字符数组str中

的字符按指定格式输入到流a中。其具体代码如

下：

[image: Image 568]

[image: Image 569]

运行结果如图15.9所示。

图15.9　使用vsscanf()函数执行流中格式化输入

第16章　输入/输出库：stdio.h 一个完整的计算机程序应具备输入/输出功能，

C语言提供了输入/输出函数库stdio.h，来实现一

些输入/输出操作。该函数库主要包括字符、字符

串的输入输出等函数。

16.1　clearerr()——复位错误标

志函数

clearerr()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\01

clearerr()函数用于复位错误标志。

语法

void clearerr(FILE *p); 

clearerr()函数的语法参数说明如下：

参数p为指向流中文件的结束标记和错误标记。

clearerr()函数没有返回值。

示例

本示例演示用clearerr()函数将p指向的文件

流所用的错误标志清除，使文件顺利执行。其具体

代码如下：

[image: Image 570]

运行结果如图16.1所示。

[image: Image 571]

图16.1　使用cleareer()函数复位流中错误标志

16.2　fclose()——关闭流函数

fclose()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\02

fclose()函数用于关闭流文件。

语法

int fclose(FILE *p); 

fclose()函数的语法参数说明如下：

参数p为指向要关闭文件的指针。

fclose()函数的返回值：执行成功返回0，否则

返回EOF(-1)。

示例

本示例演示用fclose()函数关闭一个打开的文

件1.txt。其具体代码如下：

[image: Image 572]

运行程序，首先为字符数组分配内存，然后用

fopen()函数打开文件1.txt，调用fwrite()函数

将字符串写入文件，最后调用fclose()函数关闭文

件。

16.3　feof()——检测流上的文件

结束符函数

feof()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\03

feof()函数用于检测流上的文件结束符。

语法

[image: Image 573]

int feof(FILE *p); 

feof()函数的语法参数说明如下：

参数p为需要检测的流。

feof()函数的返回值：检测成功返回非0，否则

返回0。

示例

本示例演示用feof()函数检测p所指向的文件

1.txt结束标志，并根据判断输出错误信息。其具

体代码如下：

运行程序，首先打开文件1.txt，调用fgetc()

函数从1.txt文件中读取一个字符，然后调用

feof()函数检测文件是否结束，若结束，则显示信

息：“We  have  reached  end-of-file”，最后

关闭文件。

16.4　ferror()——检测流上的错

误函数

ferror()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\04

ferror()函数用于检测流上的错误。

语法

int ferror(FILE *p); 

ferror()函数的语法参数说明如下：

参数p为要检测的流。

ferror()函数的返回值：检测到错误返回非0，

否则返回0。

示例

本示例演示用ferror()函数检查p所指文件

1.txt中有无读写错误，若有错误，将错误信息输

出。其具体代码如下：

[image: Image 574]
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运行结果如图16.2所示。

图16.2　使用ferror()函数检测流上错误

[image: Image 576]

16.5　fflush()——清除流函数

fflush()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\05

fflush()函数用于清除流，即清除文件缓冲

区，当文件以写的方式打开时，将缓冲区内容写入

文件。

语法

int fflush(FILE *p); 

fflush()函数的语法参数说明如下：

参数p为要清除的文件流。

fflush()函数的返回值：刷新成功返回0；指定

的流没有缓冲区域或只读打开时也返回0；否则返

回EOF并指出一个错误。

示例

本示例演示用fflush()函数将缓冲区的内容写

入文件1.txt中。其具体代码如下：

[image: Image 577]

[image: Image 578]

程序运行结果如图16.3所示。

图16.3　使用fflush()函数清除文件流

16.6　fgetc()——从流中读取字

符函数

fgetc()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\06

fgetc()函数用于从流中读取字符。

语法

int fgetc(FILE *p); 

fgetc()函数的语法参数说明如下：

参数p为要读取的流。

fgetc()函数的返回值：读取的字符。

示例

本示例演示用fgetc()函数从p所指向的流中循

环地读取下一个字符，直至读取到文件尾。其具体

代码如下：

[image: Image 579]
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运行结果如图16.4所示。

图16.4　使用fgetc()函数读取流中字符

16.7　fgetchar()——从流中读取

字符函数

fgetchar()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\07

fgetchar()函数用于从流中读取字符。

语法

int fgetchar(void); 

fgetchar()函数没有参数。

fgetchar()函数的返回值：要读取的字符。

示例

本示例演示用fgetchar()函数从控制台输入的

字符串中读取一个字符，并输出这个字符。其具体

代码如下：

[image: Image 581]

[image: Image 582]

运行结果如图16.5所示。

图16.5　使用fgetchar()函数读取流中字符

16.8　fgetpos()——取得当前文

件句柄函数

fgetpos()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\08

fgetpos()函数用于获取当前文件的句柄。

[image: Image 583]

语法

int fgetpos(FILE *p); 

fgetpos()函数的语法参数说明如下：

参数p为文件流。

fgetpos()函数的返回值：执行成功返回0，否

则返回非0。

示例

本示例演示用fgetpos()函数获取p所指向的文

件1.txt的句柄。其具体代码如下：

[image: Image 584]

[image: Image 585]

运行结果如图16.6所示。

图16.6　使用fgetpos()函数获取当前文件句柄

16.9　fgets()——从流中读取字

符函数

fgets()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\09

[image: Image 586]

fgets()函数用于从流中读取字符串。

语法

char *fgets(char *s, int n, FILE *p); fgets()函数的语法参数说明如下：

参数s为要读取的字符串。

参数n为要读取字符串的长度。

参数p为要读取的流。

fgets()函数的返回值：s的地址。

示例

本示例演示用fgets()函数从p指向的文件

1.txt中读取字符串“good  luck！”。其具体代

码如下：

[image: Image 587]

[image: Image 588]

运行结果如图16.7所示。

图16.7　使用fgets()函数从文件中读取字符串

16.10　fopen()——打开流函数

fopen()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\16\10

fopen()函数用于打开文件流。

语法

FILE *fopen(char *file, char *mode); 

[image: Image 589]

[image: Image 590]

fopen()函数的语法参数说明如下：

参数file为要打开的文件。

参数mode为打开文件的方式。

fopen()函数的返回值：文件流。

示例

本示例演示用fopen()函数打开p指向的文件

1.txt。其具体代码如下：

运行程序，首先声明要写入文件的字符数组，

然后使用fopen()函数打开文件1.txt，使用

fwrite()函数写入字符串到文件1.txt，最后使用

fclose()函数关闭文件。

16.11　fprintf()——将格式化内

容输出到流函数

fprintf()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\11

fprintf()函数用于以格式化形式将一个字符串

写给指定的流。

语法

int fprintf(FILE *p, char *format[, arg, ...]); fprintf()函数的语法参数说明如下：

参数p为要输出的流。

参数format为要输出的格式。

fprintf()函数的返回值：输出字符的个数。

示例

本示例演示用fprintf()函数

将“circumference”、“65000”、“3.14159”和“m”分

别以不同的格式输出到流stream中。其具体代码如

下：

[image: Image 591]

[image: Image 592]

[image: Image 593]

运行结果如图16.8所示。

图16.8　使用fprintf()函数将给定内容格式化输

出到流

16.12　fputchar()——输出字符

[image: Image 594]

到标准输出流（stdout）函数

fputchar()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\12

fputchar()函数用于输出字符到标准输出流。

语法

int fputchar(char c); 

fputchar()函数的语法参数说明如下：

参数c为要输出的字符。

fputchar()函数的返回值：最后一个字符输出

流。

示例

本示例演示用fputchar()函数输出字符“Good

luck  to  you”到标准输出流中。其具体代码如

下：

[image: Image 595]

[image: Image 596]

运行结果如图16.9所示。

图16.9　使用fputchar()函数将字符送到标准输

出流中

16.13　fputs()——输出字符串到

流中函数

fputs()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\13

[image: Image 597]

[image: Image 598]

fputs()函数用于将字符串输入流中。

语法

int fputs(char *s, FILE *p); fputs()函数的语法参数说明如下：

参数s为要输出的字符串。

参数p为要输出的流。

fputs()函数的返回值：成功返回非负值，若写

入错误返回EOF。

示例

本示例演示用fputs()函数将字符串“Good

luck！”输入文件1.txt中。其具体代码如下：

[image: Image 599]

[image: Image 600]

运行结果如图16.10所示。

图16.10　使用fputs()函数将字符串写入文件中

16.14　fread()——从流中读数据

函数

fread()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\14

fread()函数用于从流中读取信息。

语法

int fread(void *bp, int m, int n, FILE *p); fread()函数的语法参数说明如表16.1所示。

表16.1　参数说明

[image: Image 601]

fread()函数的返回值：读取字符的数量，即n

值。

示例

本示例演示用fread()函数从p所指向的流

1.txt中读取字符串“Good  luck  to  you!”。其

具体代码如下：

[image: Image 602]

[image: Image 603]

运行结果如图16.11所示。

图16.11　使用fread()函数从流中读取字符串

16.15　freopen()——替换流函数

freopen()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\15

[image: Image 604]

freopen()函数用于替换文件中数据流。

语法

FILE *freopen(char *file, char *mode, FILE *p); freopen()函数的语法参数说明如下：

参数file为要打开的文件。

参数mode为文件打开的方式。

参数p为文件指针。

freopen()函数的返回值：成功返回非0值，否

则返回0。

示例

本示例演示用freopen()函数将数据“This

will  go  into  a  file”替换到一个新文件1.txt 中。其具体代码如下：

[image: Image 605]

[image: Image 606]

运行程序，在当前目录下生成文件1.txt，将输

出的字符串重新写入文件1.txt中，结果如图16.12

所示。

图16.12　使用freopen()函数将数据流替换到新

文件中

16.16　fscanf()——从流中执行

格式化输入内容函数

fscanf()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\16

fscanf()函数用于从流中执行格式化输入内

容。

[image: Image 607]

语法

int fscanf(FILE *p, char *format[, arg...]); fscanf()函数的语法参数说明如下：

参数p为要输入的流。

参数format为指定的格式。

fscanf()函数的返回值：转换和存储输入字段

的个数，若遇文件结束返回EOF。

示例

本示例演示了fscanf()函数的使用，采用该函

数从标准输入流中读取指定格式的字符，并根据输

入，输出信息。其具体代码如下：

[image: Image 608]

[image: Image 609]

运行结果如图16.13所示。

图16.13　使用fscanf()函数执行格式化输入字符

16.17　fseek()——重定位流上的

文件指针函数

fseek()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\17

fseek()函数用于在流上重新定位文件结构的位

置。

语法

int fseek(FILE *p, long offset, int position); 

[image: Image 610]

fseek()函数的语法参数说明如下：

参数p为要重定位的流。

参数offset为重定位的偏移量。

参数position为重定位的位置。

fseek()函数的返回值：成功返回0，出错或失

败时返回非0值。

示例

本示例演示用fseek()函数将p所指向的文件指

针重新定位到距离文件开头24个字节处。其具体代

码如下：

[image: Image 611]

运行结果如图16.14所示。

[image: Image 612]

图16.14　使用fseek()函数重定位流上的文件指

针

16.18　fsetpos()——定位流上的

文件指针函数

fsetpos()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\18

fsetpos()函数用于将文件指针定位在指定的位

置上。

语法

int fsetpos(FILE *p, const fpos_t *pos); fsetpos()函数的语法参数说明如下：

参数p为要定位的文件流。

参数pos为要定位的指定位置。

fsetpos()函数的返回值：成功返回0，否则返

回非0。

示例

本示例演示用fsetpos()函数将文件指针p按照

pos指定的位置在文件中定位。其具体代码如下：

[image: Image 613]

[image: Image 614]

运行结果如图16.15所示。

图16.15　使用fsetpos()函数定位文件指针

16.19　ftell()——返回当前文件

指针函数

ftell()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\19

ftell()函数用于返回当前文件指针位置。

语法

long ftell(FILE *p); 

ftell()函数的语法参数说明如下：

参数p为需要返回指针的文件流。

ftell()函数的返回值：当前文件指针的位置。

示例

本示例演示用ftell()函数返回p所指向的文件

1.txt指针位置。其具体代码如下：

[image: Image 615]

[image: Image 616]

运行结果如图16.16所示。

图16.16　使用ftell()函数返回文件指针位置

16.20　fwrite()——写内容到流

函数

fwrite()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\20

[image: Image 617]

fwrite()函数用于写内容到流中。

语法

int fwrite(void *ptr, int n, int m, FILE *p); fwrite()函数的语法参数说明如表16.2所示。

表16.2　参数说明

fwrite()函数的返回值：写入字符的数量，即m

值。

示例

本示例演示用fwrite()函数向p所指向的文件

1.txt中写入字符A。其具体代码如下：

[image: Image 618]

[image: Image 619]

运行程序，将结构体成员赋的值使用fwrite()

函数写入到1.txt文件中，结果如图16.17所示。

图16.17　使用fwrite()函数向文件中写入数据

16.21　getc()——从流中取字符

函数

getc()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\21

getc()函数用于从流中读取字符。

语法

int getc(FILE *p); 

getc()函数的语法参数说明如下：

参数p为要从中读取字符的文件流。

getc()函数的返回值：要读取的字符。

示例

本示例演示用getc()函数从标准输入文件中读

取一个字符并显示出来。其具体代码如下：

[image: Image 620]

[image: Image 621]

运行结果如图16.18所示。

图16.18　使用getc()函数从标准输入文件中读取

一个字符

16.22　getchar()——从stdin流

中读字符函数

getchar()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\22

[image: Image 622]

getchar()函数用于从标准输入文件中读取字

符。

语法

int getchar(void); 

getchar()函数没有参数。

getchar()函数的返回值：所读字符。

示例

本示例演示用getchar()函数从标准输入设备循

环地读取下一个字符，并输出这些字符。其具体代

码如下：

运行结果如图16.19所示。

[image: Image 623]

图16.19　使用getchar()函数从标准输入文件中

读取字符

16.23　getche()——从控制台取

字符（带回显）函数

getche()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\23

getche()函数用于读取控制台输入的字符，并

显示出来。

语法

int getche(void); 

getche()函数没有参数。

getche()函数的返回值：输入的字符。

示例

本示例演示用getche()函数从控制台读取输入

字符，并将其进行显示。其具体代码如下：

[image: Image 624]

[image: Image 625]

运行结果如图16.20所示。

图16.20　使用getche()函数从控制台读取并显示

输入的字符

16.24　gets()——从流中取字符

函数

gets()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\24

[image: Image 626]

gets()函数用于从流中读取字符。

语法

char *gets(char *s); 

gets()函数的语法参数说明如下：

参数s为从给定的文件中读取的字符串。

gets()函数的返回值：参数s的值。

示例

本示例演示用gets()函数从键盘读取字符串，

要求不超过30个字符，并将其输出。其具体代码如

下：

运行结果如图16.21所示。

[image: Image 627]

图16.21　使用gets()函数读取字符串

16.25　getw()——从流中取整数

函数

getw()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\25

getw()函数用于从流中取一整数。

语法

int getw(FILE *p); 

getw()函数的语法参数说明如下：

参数p为要取整数的流。

getw()函数的返回值：从流中取得的整数。

示例

本示例演示用getw()函数从p所指向的文件

1.txt中读取整数。其具体代码如下：

[image: Image 628]

[image: Image 629]

[image: Image 630]

将ASCII码值113所对应的字符存放在文件

1.txt中，运行结果如图16.22所示。

图16.22　使用getw()函数从流中取整数

16.26　perror()——系统错误信

息

perror()函数

实用程度：★★☆☆☆

[image: Image 631]

[image: Image 632]

实例位置：配套资源\SL\16\26

perror()函数用于输出系统错误信息。

语法

void perror(char *s); 

perror()函数的语法参数说明如下：

参数s为要输出的错误信息。

perror()函数没有返回值。

示例

本示例演示用perror()函数企图以只读方式打

开一个并不存在的文件1.dat并显示错误的信息。

其具体代码如下：

运行结果如图16.23所示。

[image: Image 633]

图16.23　使用perror()函数输出系统错误信息

16.27　printf()——格式化输出

函数

printf()函数

实用程度：★★★★★

实例位置：配套资源\SL\16\27

printf()函数用于格式化输出。

语法

int printf(char *format...); printf()函数的语法参数说明如下：

参数format为要输出的格式。

printf()函数的返回值：输出字符的个数。

示例

本示例演示用printf()函数将数字10按照十进

制、八进制、十六进制的形式以及不同的长度进行

输出。其具体代码如下：

[image: Image 634]

[image: Image 635]

运行结果如图16.24所示。

图16.24　使用printf()函数进行格式化输出

16.28　putc()——输出一个字符

到流中函数

putc()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\28

putc()函数用于输出一个字符到流中。

语法

int putc(int c, FILE *p); 

[image: Image 636]

[image: Image 637]

putc()函数的语法参数说明如下：

参数c为用户指定的字符。

参数p为要输出的流。

putc()函数的返回值：读取到的字符。

示例

本示例演示用putc()函数向标准输出文件输出

字符“Good Luck”。其具体代码如下：

运行结果如图16.25所示。

图16.25　使用putc()函数向标准输出文件输出字

符

16.29　putchar()——在stdout上

输出字符函数

putchar()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\29

putchar()函数用于向标准输出文件上输出字

符。

语法

int putchar(int c); 

putchar()函数的语法参数说明如下：

参数c为要输出的字符。

putchar()函数的返回值：输出的字符，即c

值。

示例

本示例演示用putchar()函数输出字符

串“Hello”并且在字符串输出完毕之后进行换

行。其具体代码如下：

[image: Image 638]

运行结果如图16.26所示。

[image: Image 639]

图16.26　使用putchar()函数输出字符

16.30　puts()——将字符串送到

流中函数

puts()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\16\30

puts()函数用于输出一个字符串到屏幕上。

语法

int puts(char s) ; 

puts()函数的语法参数说明如下：

参数s为要进行输出的字符串。

puts()函数的返回值：成功返回非负值，若输

出失败返回EOF。

示例

本示例演示用puts()函数将字符串常量和字符

串变量输出到屏幕上，并将字符串的结束

符“\0”转换为回车换行。其具体代码如下：

[image: Image 640]

[image: Image 641]

运行结果如图16.27所示。

图16.27　使用puts()函数输出字符串

16.31　putw()——将字符或字送

到流中函数

putw()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\31

putw()函数用于将字符或字送到文件流中。

语法

int putw(int w, FILE *p); 

putw()函数的语法参数说明如下：

参数w为要输出字符的ASCII码值。

参数p为要输出的文件流。

putw()函数的返回值：输出的整数。

示例

本示例演示用putw()函数将字符输出到p所指向

的文件1.dat中。其具体代码如下：

[image: Image 642]

[image: Image 643]

运行结果如图16.28所示。

图16.28　使用putw()函数将字符送到文件流中

16.32　rename()——重命名文件

函数

rename()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\32

rename()函数用于重命名文件。

语法

int rename(char *oldname, char *newname); rename()函数的语法参数说明如下：

参数oldname为原来文件名。

参数newname为改后的文件名。

rename()函数的返回值：成功返回0，若出错返

回非0。

示例

本示例演示用rename()函数将当前文件夹中建

立的文件old.txt重命名为new.txt。其具体代码

如下：

[image: Image 644]

[image: Image 645]

运行程序，在当前目录下将已有的文件old.txt

重命名为new.txt，输出结果如图16.29所示。

图16.29　使用rename()函数重命名文件

16.33　remove()——删除文件函

数

remove()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\33

remove()函数用于删除指定文件。

[image: Image 646]

语法

int remove(char *file); 

remove()函数的语法参数说明如下：

参数file为要删除的文件名。

remove()函数的返回值：成功返回0，若删除失

败返回非0。

示例

本示例演示用remove()函数删除当前文件夹中

的指定文件new.txt。其具体代码如下：

运行程序，原来在当前目录下的文件new.txt已

被删除，输出结果如图16.30所示。

[image: Image 647]

图16.30　使用remove()函数删除指定文件

16.34　rewind()——将文件指针

重新指向流的开头函数

rewind()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\34

rewind()函数用于将文件指针重新定位流的开

头。

语法

int rewind(FILE *p); 

rewind()函数的语法参数说明如下：

参数p为要操作的流。

rewind()函数没有返回值。

示例

本示例演示用rewind()函数将文件指针fp重定

位到文件开头，并清除文件的结束标志。其具体代

码如下：

[image: Image 648]

[image: Image 649]

运行结果如图16.31所示。

图16.31　使用rewind()函数重定位文件指针

16.35　scanf()——格式化输入函

数

scanf()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\16\35

scanf()函数用于格式化输入。

语法

int scanf(char *format[, arg, ...]); scanf()函数的语法参数说明如下：

参数format为要输入的格式。

scanf()函数的返回值：输入字符个数。

示例

本示例演示用scanf()函数从键盘上用指定的格

式输入a和b的值。其具体代码如下：

[image: Image 650]

[image: Image 651]

运行结果如图16.32所示。

图16.32　使用scanf()函数得到用户输入的数据

16.36　setbuf()——把缓冲区与

流相联函数

setbuf()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\36

setbuf()函数用于将指定缓冲区与特定文件流

相联，实现操作缓冲区时直接操作文件流的功能。

语法

void setbuf(FILE *p, char *bp); setbuf()函数的语法参数说明如下：

参数p为要处理的流。

参数bp为要处理的缓冲区。

setbuf()函数没有返回值。

示例

本示例演示用setbuf()函数给标准文件流指定

缓冲区outbuf。其具体代码如下：

[image: Image 652]

[image: Image 653]

运行结果如图16.33所示。

图16.33　使用setbuf()函数将缓冲区与流相联

[image: Image 654]

16.37　setvbuf()——把缓冲区与

流相关函数

setvbuf()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\37

setvbuf()函数用于将缓冲区与流相关。

语法

int  setvbuf(FILE  *p,  char  *bp,  int  type, unsigned n); 

setvbuf()函数的语法参数说明如表16.3所

示。

表16.3　参数说明

setvbuf()函数的返回值：关联成功返回0，否

则返回非0。

示例

本示例演示用setvbuf()函数将缓冲区与流实现

指定大小、指定类型的关联。其具体代码如下：

[image: Image 655]

[image: Image 656]

运行结果如图16.34所示。

图16.34　使用setvbuf()函数将缓冲区与流关联

16.38　sprintf()——将格式化数

据输出到字符串中函数

sprintf()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\38

sprintf()函数用于将格式化数据写入字符串

中。

语法

int  sprintf(char  *s,  char  *format  [,  arg, 

...]); 

sprintf()函数的语法参数说明如下：

参数s为要输出的字符串。

参数format为要输出的格式。

sprintf()函数的返回值：字符串的字节数。

示例

本示例演示用sprintf()函数格式化字符M_PI

输出到指定的字符串buffer中。其具体代码如下：

[image: Image 657]

[image: Image 658]

运行结果如图16.35所示。

图16.35　使用sprintf()函数格式化字符输出到

字符串中

16.39　sscanf()——执行字符串

中的格式化输入函数

sscanf()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\39

sscanf()函数用于执行字符串中的格式化输

入。

语法

int sscanf(char *s, char *format[, arg, ...]); sscanf()函数的语法参数说明如下：

参数s为保存所输入的字符串。

参数format为输入的格式。

sscanf()函数的返回值：已分配给字符串的空

间数量。

示例

本示例演示用sscanf()函数

以“%s”、“%c”、“%d”和“%f”的格式输入s1

中的字符。其具体代码如下：

[image: Image 659]

运行结果如图16.36所示。

[image: Image 660]

图16.36　使用sscanf()函数格式化输入特定值

16.40　tmpfile()——以二进制方

式打开暂存文件函数

tmpfile()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\40

tmpfile()函数用于以二进制方式打开暂存文

件。

语法

FILE *tmpfile(void); 

tmpfile()函数没有参数。

tmpfile()函数的返回值：指向暂存文件的指

针。

示例

本示例演示用tmpfile()函数创建一个暂存文

件，将文件指针赋给tp，并以二进制方式将其打

开。其具体代码如下：

[image: Image 661]

运行结果如图16.37所示。

[image: Image 662]

图16.37　使用tmpfile()函数创建一个暂存文件

16.41　tmpnam()——创建一个唯

一的文件名函数

tmpnam()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\41

tmpnam()函数用于创建一个唯一的文件名。

语法

char *tmpnam(char *sp); 

tmpnam()函数的语法参数说明如下：

参数sp为所创建的文件名。

tmpnam()函数的返回值：指向该文件名的指

针。

示例

本示例演示用tmpnam()函数创建一个临时的文

件名，且不同于任何已存在的有效的文件名。其具

体代码如下：

[image: Image 663]

[image: Image 664]

运行结果如图16.38所示。

图16.38　使用tmpnam()函数创建一个唯一的文件

名

16.42　ungetc()——把字符退回

到输入流函数

ungetc()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\42

ungetc()函数用于将字符退回到输入流。

语法

[image: Image 665]

int ungetc(char c, FILE *p); ungetc()函数的语法参数说明如下：

参数c为要退回的字符。

参数p为要退回的输入流。

ungetc()函数的返回值：字符c。

示例

本示例演示用ungetc()函数将非数字字符退回

到输入流中。其具体代码如下：

[image: Image 666]

[image: Image 667]

运行结果如图16.39所示。

图16.39　使用ungetc()函数将字符退回到输入流

中

16.43　ungetch()——把字符退回

到键盘缓冲区函数

ungetch()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\16\43

[image: Image 668]

ungetch()函数用于把字符退回到键盘缓冲区。

语法

int ungetch(int c); 

ungetch()函数的语法参数说明如下：

参数c为要退回的字符。

ungetch()函数的返回值：字符c。

示例

本示例演示用ungetch()函数将非数字字符退回

到键盘缓冲区中。其具体代码如下：

[image: Image 669]

[image: Image 670]

运行结果如图16.40所示。

图16.40　使用ungetch()函数将字符退回到键盘

缓冲区中

第17章　标准工具库函数库：

stdlib.h

对于一些特殊的操作，C语言提供了标准工具库

函数库（stdlib.h），其中包括可以实现数值转

换、内存分配、随机数操作以及字符串转换等的函

数。

17.1　abort()——异常终止进程

函数

abort()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\17\01

abort()函数用于写一个终止信息到stderr，

并异常终止程序。

语法

void abort(void); 

abort()函数没有参数。

abort()函数没有返回值。

示例

本示例演示用abort()函数异常终止一个进程，

并输出信息“Abnormal 

program

termination”。其具体代码如下：

[image: Image 671]

[image: Image 672]

运行结果如图17.1所示。

图17.1　使用abort()函数终止程序

17.2　atexit()——注册终止函数

atexit()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\17\02

atexit()函数用于注册终止。

语法

int atexit(atexit_t fc); 

atexit()函数的语法参数说明如下：

参数fc为指向终止处理函数的指针。

atexit()函数的返回值：成功调用返回0，否则

返回非0值。

示例

本示例演示用atexit()函数实现程序终止时，

调用注册出口函数f1()和f2()。其具体代码如下：

[image: Image 673]

[image: Image 674]

运行结果如图17.2所示。

图17.2　使用atexit()函数调用注册出口函数

17.3　atof()——转换字符串函数

atof()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\17\03

atof()函数用于将字符串转换为浮点值。

语法

double atof(const char *s); 

atof()函数的语法参数说明如下：

参数s为要转换的字符串。

atof()函数的返回值：转换后的浮点值。

示例

本示例演示用atof()函数将字符

串“5257.1314”转换成浮点值，并输出字符串和

转换的浮点型值。其具体代码如下：

[image: Image 675]

[image: Image 676]

运行结果如图17.3所示。

图17.3　使用atof()函数实现字符串转换

17.4　atoi()——转换字符串函数

atoi()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\17\04

atoi()函数用于将字符串转换成整型数。

语法

[image: Image 677]

int atoi(const char *s); 

atoi()函数的语法参数说明如下：

参数s为要转换的字符串。

atoi()函数的返回值：转换后的整型值。

示例

本示例演示用atoi()函数将字符

串“5257.1314”转换成整型值，并输出字符串和

转换的整型值。其具体代码如下：

运行结果如图17.4所示。

[image: Image 678]

图17.4　使用atoi()函数实现字符串转换

17.5　atol()——转换字符串函数

atol()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\17\05

atol()函数用于将字符串转换成长整型值。

语法

long atol(const char *s); 

atol()函数的语法参数说明如下：

参数s为要转换的字符串。

atol()函数的返回值：转换后的长整型值。

示例

本示例演示用atol()函数将字符

串“525713.14”转换成长整型值，并输出字符串

和转换的长整型值。其具体代码如下：

[image: Image 679]

[image: Image 680]

[image: Image 681]

运行结果如图17.5所示。

图17.5　使用atol()函数将字符串转换成长整型值

17.6　bsearch()——二分法搜索

函数

bsearch()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\17\06

[image: Image 682]

bsearch()函数用于二分法搜索。

语法

void  *bsearch(const  void  *key,  const  void

*list, size_t *n, size_t m, int(*fc)(const void *, const *)); 

bsearch()函数的语法参数说明如表17.1所

示。

表17.1　参数说明

bsearch()函数没有返回值。

示例

本示例演示用bsearch()函数实现二分法搜索元

素456。其具体代码如下：

[image: Image 683]

[image: Image 684]

[image: Image 685]

运行结果如图17.6所示。

[image: Image 686]

图17.6　使用bsearch()函数实现二分法搜索元素

17.7　calloc()——分配主存储器

函数

calloc()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\17\07

calloc()函数用于分配主存储器。

语法

void *calloc(size_t n, size_t s); calloc()函数的语法参数说明如下：

参数n为要分配空间的个数。

参数s为要分配空间的字节数。

calloc()函数的返回值：所分配内存的指针。

示例

本示例演示用calloc()函数为输入的元素动态

分配内存空间。其具体代码如下：

[image: Image 687]

运行结果如图17.7所示。

[image: Image 688]

图17.7　使用calloc()函数动态分配内存

17.8　div()——整数相除函数

div()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\17\08

div()函数用于两整数相除。

语法

div_t (int x, int y); 

div()函数的语法参数说明如下：

参数x为被除数。

参数y为除数。

div()函数的返回值：商和余数。

示例

本示例演示用div()函数求两个整数210和25相

除的商和余数。其具体代码如下：

[image: Image 689]

[image: Image 690]

运行结果如图17.8所示。

图17.8　使用div()函数实现两整数相除

17.9　ecvt()——转换浮点数函数

ecvt()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\17\09

ecvt()函数用于把浮点数转换为字符串。

语法

char ecvt(double f, int n, int *p, int *c); 

[image: Image 691]

[image: Image 692]

ecvt()函数的语法参数说明如表17.2所示。

表17.2　参数说明

ecvt()函数的返回值：字符串指针。

示例

本示例演示用ecvt()函数将5.21、-103.23、

0.1234e5转换成字符串，并将其输出。其具体代码

如下：

[image: Image 693]

[image: Image 694]

运行结果如图17.9所示。

图17.9　将浮点数转换成字符串

17.10　exit()——终止程序函数

exit()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\17\10

exit()函数用于正常终止程序。

语法

void exit(int status); 

exit()函数的语法参数说明如下：

参数status为终止状态。

exit()函数没有返回值。

示例

本示例演示用exit()函数正常终止一个程序，

其后面的语句将不被执行。其具体代码如下：

[image: Image 695]

[image: Image 696]

运行结果如图17.10所示。

图17.10　使用exit()函数正常终止一个程序

[image: Image 697]

17.11　fcvt()——转换浮点数函

数

fcvt()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\17\11

fcvt()函数用于将浮点数转换为字符串。

语法

char fcvt(double f, int n, int *p, int *c); fcvt()函数的语法参数说明如表17.3所示。

表17.3　参数说明

fcvt()函数的返回值：字符串指针。

示例

本示例演示用fcvt()函数将5.21、-103.23、

0.1234e5转换成字符串，并将其输出。其具体代码

如下：

[image: Image 698]

[image: Image 699]

运行结果如图17.11所示。

图17.11　使用fcvt()函数将浮点数转换成字符串

17.12　free()——释放已分配块

函数

free()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\17\12

free()函数用于释放已分配的内存块。

语法

void free(void *block); 

free()函数的语法参数说明如下：

参数block为已分配的内存块。

free()函数没有返回值。

示例

本示例演示用free()函数释放已分配的内存空

间。其具体代码如下：

[image: Image 700]

[image: Image 701]

运行结果如图17.12所示。

图17.12　使用free()函数释放内存

17.13　gcvt()——转换浮点数函

数

gcvt()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\17\13

gcvt()函数用于将浮点数转换成字符串，转换

时四舍五入。

语法

char gcvt(double d, int n, char *c); gcvt()函数的语法参数说明如下：

参数d为要转换的浮点数。

参数n为显示的位数。

参数c为存放结果的临时缓冲区。

gcvt()函数的返回值：字符串指针，即c指针。

示例

本示例演示用gcvt()函数将浮点型的

3.1415、-110.25和0.246e5转换为字符串，并将

其输出。其具体代码如下：

[image: Image 702]

运行结果如图17.13所示。

[image: Image 703]

图17.13　使用gcvt()函数将浮点数转换为字符串

17.14　getenv()——获取环境中

字符串函数

getenv()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\17\14

getenv()函数用于获取当前环境中的字符串。

语法

char *getenv(char *name); 

getenv()函数的语法参数说明如下：

参数name为环境变量名。

getenv()函数的返回值：给定的环境变量值，

如果指定的变量在环境中未定义，则返回NULL。

示例

本示例演示用getenv()函数获取名为COMSPEC

的环境字符串的首地址，并将其显示出来。其具体

代码如下：

[image: Image 704]

[image: Image 705]

运行结果如图17.14所示。

图17.14　使用getenv()函数显示环境变量

17.15　itoa()——转换整数函数

itoa()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\17\15

itoa()函数用于把整数转换成字符串。

语法

char *itoa(int i, char *c, int radix); 

[image: Image 706]

itoa()函数的语法参数说明如下：

参数i为要转换为字符的数字。

参数c为转换后的字符。

参数radix为转换数字的进制数。

itoa()函数的返回值：指向转换后的字符串指

针。

示例

本示例演示用itoa()函数将整数1725转换为字

符串并输出结果。其具体代码如下：

运行结果如图17.15所示。

[image: Image 707]

图17.15　使用itoa()函数将整数转换为字符串

17.16　ldiv()——长整型数相除

函数

ldiv()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\17\16

ldiv()函数用于两个长整型数相除。

语法

ldiv_t ldiv(long lx, long ly); ldiv()函数的语法参数说明如下：

参数lx为被除数。

参数ly为除数。

ldiv()函数的返回值：商和余数。

示例

本示例演示用ldiv()函数计算两个长整型数

165000和35500相除的商和余数。其具体代码如

下：

[image: Image 708]

[image: Image 709]

[image: Image 710]

运行结果如图17.16所示。

图17.16　使用ldiv()函数实现两个长整型数相除

17.17　lfind()——线性搜索函数

lfind()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\17\17

lfind()函数用于在给定区域内从头到尾进行线

性搜索。

语法

[image: Image 711]

[image: Image 712]

void  *lfind(void  *key,  void  *district,  int  *n, int m, int (*fc)()); 

lfind()函数的语法参数说明如表17.4所示。

表17.4　参数说明

lfind()函数的返回值：若找到关键数据则返回

找到的该元素的地址，否则返回NULL。

示例

本示例演示用lfind()函数实现在数组a中线性

搜索元素68。其具体代码如下：

[image: Image 713]

运行结果如图17.17所示。

[image: Image 714]

图17.17　使用lfind()函数实现线性搜索

17.18　lsearch()——线性搜索函

数

lsearch()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\17\18

lsearch()函数用于在给定区域内从头到尾进行

线性搜索。

语法

void  *lsearch(const  void  *key,  void  *district, size_t *n, size_t m, int (*fc)(const void *, const void *)); 

lsearch()函数的语法参数说明如表17.5所

示。

表17.5　参数说明

[image: Image 715]

lsearch()函数的返回值：若找到关键数据，则

返回找到元素的地址；若所找数据不在查找区域，

则将此数据加入到查找区域，再把加入后的地址返

回。

示例

本示例演示用lsearch()函数实现在数组a中线

性搜索元素27，并将新元素加入到数组中。其具体

代码如下：

[image: Image 716]

[image: Image 717]

运行结果如图17.18所示。

图17.18　使用lsearch()函数实现线性搜索

17.19　malloc()——内存分配函

数

malloc()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\17\19

malloc()函数用于分配指定大小的内存空间。

语法

void *malloc(unsigned size); malloc()函数的语法参数说明如下：

参数size为要分配空间的大小。

malloc()函数的返回值：所分配内存的指针。

示例

本示例演示用malloc()函数为字符串“good

luck！”动态分配内存。其具体代码如下：

[image: Image 718]

[image: Image 719]

运行结果如图17.19所示。

图17.19　使用malloc()函数动态分配内存

17.20　putenv()——加载环境中

字符串函数

putenv()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\17\20

putenv()函数用于改变或增加环境变量的内

容。

语法

int putenv(char *name); 

putenv()函数的语法参数说明如下：

参数name为环境变量名。

putenv()函数的返回值：执行成功返回0，否则

返回-1。

示例

本示例演示用putenv()函数将环境变量进行拼

接字符串，然后将其替换为原来的环境变量。其具

体代码如下：

[image: Image 720]

[image: Image 721]

运行结果如图17.20所示。

图17.20　使用putenv()函数改变环境变量

17.21　qsort()——快速排序函数

qsort()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\17\21

qsort()函数用于对记录从小到大快速排序。

语法

void  qsort(void  *district,  int  n,  int  m,  int

[image: Image 722]

(*fc)()); 

qsort()函数的语法参数说明如表17.6所示。

表17.6　参数说明

qsort()函数没有返回值。

示例

本示例演示用qsort()函数对无序序列a进行快

速排序。其具体代码如下：

[image: Image 723]

[image: Image 724]

[image: Image 725]

运行结果如图17.21所示。

图17.21　使用qsort()函数实现快速排序

17.22　rand()——随机数发生器

函数

rand()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\17\22

rand()函数用于生成随机数。

语法

void rand(void); 

rand()函数没有参数。

rand()函数的返回值：产生的随机整数。

示例

本示例演示用rand()函数产生5个随机的两位

数。其具体代码如下：

[image: Image 726]

[image: Image 727]

运行结果如图17.22所示。

图17.22　使用rand()函数生成随机数

17.23　random()——随机数发生

器函数

random()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\17\23

[image: Image 728]

random()函数用于按给定的最大值生成随机

数。

语法

int random(int num); 

random()函数的语法参数说明如下：

参数num为生成的随机数的最大值。

random()函数的返回值：不大于指定大小的随

机数。

示例

本示例演示用random()函数生成指定大小的随

机数。其具体代码如下：

运行结果如图17.23所示。

[image: Image 729]

图17.23　使用random()函数生成随机数

17.24　randomize()——随机数发

生器函数

randomize()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\17\24

randomize()函数用于初始化随机数发生器。

语法

void randomize(void); 

randomize()函数没有参数。

randomize()函数没有返回值。

示例

本示例演示用randomize()函数初始化随机数

发生器。其具体代码如下：

[image: Image 730]

[image: Image 731]

运行结果如图17.24所示。

图17.24　使用randomize()函数初始化随机数发

生器

17.25　realloc()——重新分配主

存函数

realloc()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\17\25

realloc()函数用于重新分配指定大小的内存空

间。

语法

void *realloc(void *p, unsigned size); realloc()函数的语法参数说明如下：

参数p为指向内存区的指针。

参数size为重新分配内存的大小。

realloc()函数的返回值：重新分配后内存块的

指针。

示例

本示例演示用realloc()函数重新为d分配内

存。其具体代码如下：

[image: Image 732]

[image: Image 733]

运行结果如图17.25所示。

图17.25　使用realloc()函数重新分配内存

17.26　srand()——初始化随机数

[image: Image 734]

发生器函数

srand()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\17\26

srand()函数用于初始化随机数发生器。

语法

void srand(unsigned seed); 

srand()函数的语法参数说明如下：

参数seed为要设置随机时间的种子，其值为整

数。

srand()函数没有返回值。

示例

本示例使用srand()函数产生不同的随机整数序

列。其具体代码如下：

[image: Image 735]

[image: Image 736]

运行结果如图17.26所示。

图17.26　使用srand()函数初始化随机数发生器

17.27　strtod()——转换字符串

函数

strtod()函数

[image: Image 737]

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\17\27

strtod()函数用于将字符串转换为浮点数。

语法

double strtod(char *s, char **p); strtod()函数的语法参数说明如下：

参数s为要转换的字符串。

参数p为一字符串指针，用于进行错误检测，遇

到非法字符将终止。

strtod()函数的返回值：转换后的浮点型数

据。

示例

本示例演示用strtod()函数将字符

串“3.1415”转换成浮点数。其具体代码如下：

[image: Image 738]

[image: Image 739]

运行结果如图17.27所示。

图17.27　使用strtod()函数将字符串转换为浮点

数

17.28　strtol()——转换字符串

函数

strtol()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\17\28

strtol()函数用于将字符串转换成长整型数。

语法

long strtol(char *s, char **ptr, int radix); strtol()函数的语法参数说明如下：

[image: Image 740]

[image: Image 741]

参数s为要转换的字符串。

参数ptr为一字符串指针，用于进行错误检测，

遇到非法字符将终止。

参数radix为采用的进制方式。

strtol()函数的返回值：转换后的长整型数。

示例

本示例演示用strtol()函数将字符

串“10000”按照不同的进制方式转换为长整型

值。其具体代码如下：

运行结果如图17.28所示。

[image: Image 742]

图17.28　使用strtol()函数将字符串转换为长整

型数

17.29　swab()——交换字节函数

swab()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\17\29

swab()函数用于从源和目标区域交换字节。

语法

void swab (char *from, char *to, int n); swab()函数的语法参数说明如下：

参数from和to为要交换字节的字符串。

参数n为需要交换的字节数。

swab()函数没有返回值。

示例

本示例演示用swab()函数将字符串“imgnirb

oo  k”交换成“mingri  book”。其具体代码如

下：

[image: Image 743]

[image: Image 744]

运行结果如图17.29所示。

图17.29　使用swab()函数交换字符串字节

17.30　system()——发出DOS命令

函数

system()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\17\30

[image: Image 745]

system()函数用于发出一个DOS命令。

语法

int system(char *command); 

system()函数的语法参数说明如下：

参数command为需要执行的DOS命令。

system()函数的返回值：执行成功返回0，否则

返回-1。

示例

本示例演示用system()函数执行DOS命令。其

具体代码如下：

运行结果如图17.30所示。

[image: Image 746]

图17.30　使用system()函数执行DOS命令

第18章　信号定义函数库：

signal.h

标准库函数库（signal.h）提供了一些处理程

序运行期间引发的各种异常条件的功能，如中断信

号，在此函数库中还有对信号的设置和发送操作函

数。

18.1　raise()——发送信号函数

raise()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\18\01

raise()函数用于向正在执行的程序发送信号。

语法

int raise(int sig); 

raise()函数的语法参数说明如下：

参数sig为要发送信号的名称。

raise()函数的返回值：执行成功返回0，否则

返回非0。

示例

本示例演示用raise()函数判断除法是否有意

义，当除数为0时，发送信号。其具体代码如下：

[image: Image 747]

运行程序，首先定义两个变量作为被除数和除

数并分别为其赋值，然后对除数进行检查，若除数

为0，则发出信号（终止程序）。

18.2　signal()——设置信号对应

动作函数

signal()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\18\02

signal()函数用于设置某一信号的对应动作。

语法

int signal(int sig, sigfun fp); signal()函数的语法参数说明如下：

参数sig为要被设置为处理函数的信号。

参数fp为指向信号所对应动作函数的指针。

signal()函数的返回值：当前信号处理函数指

针。

示例

本示例演示用signal()函数调用中断处理函数

s1()和s2()，并输出相应的信息。其具体代码如

下：

[image: Image 748]

[image: Image 749]

运行结果如图18.1所示。

图18.1　使用signal()函数设置信号所对应的动

作

第19章　字符串函数库：string.h 字符串处理函数是对字符串进行一系列操作的

库函数，主要定义在string.h头文件中，其中包括

对字符串的比较、复制、查找等操作。

19.1　movmem()——从源字符中移

动字节到目标字符函数

movmem()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\19\01

movmem()函数用于从源字符中移动字节到目标

字符。

语法

void  movmem(void  *source,  void  *  destination, unsigned n); 

movmem()函数的语法参数说明如下：

参数source为要移动的源区域。

参数destination为目标区域。

参数n为要移动的总数。

movmem()函数没有返回值。

示例

本示例演示用movmem()函数从源字符s中移动

11个字节到目标字符s+5中，并输出移动后的字符

串。其具体代码如下：

[image: Image 750]

[image: Image 751]

运行结果如图19.1所示。

图19.1　使用movmem()函数从源字符中移动字节

到目标字符

19.2　setmem()——把内存区域的

字节设置成字符函数

setmem()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\19\02

setmem()函数用于把内存区域的字节设置为字

符。

语法

void setmem(void *destination, int n, char c) setmem()函数的语法参数说明如下：

参数destination为要设置的内存区域。

参数n为要设置的长度。

参数c为要设置的值。

setmem()函数没有返回值。

示例

本示例演示用setmem()函数将内存区域的字节

设置成字符r，并将其输出。其具体代码如下：

[image: Image 752]

[image: Image 753]

运行结果如图19.2所示。

图19.2　使用setmem()函数将内存区域的字节设

置成字符

19.3　stpcpy()——把字符串复制

到数组函数

stpcpy()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\19\03

stpcpy()函数用于将字符串复制到数组。

语法

char stpcpy(char *destination, const char *s) stpcpy()函数的语法参数说明如下：

参数destination为目标数组。

参数s为要复制的字符串。

stpcpy()函数的返回值：字符数组的地址。

示例

本示例演示用stpcpy()函数将字符

串“mingrisoft”复制到数组s中，并将其输出。

其具体代码如下：

[image: Image 754]

[image: Image 755]

运行结果如图19.3所示。

图19.3　使用stpcpy()函数复制字符串

19.4　strcat()——字符串追加函

数

strcat()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\19\04

strcat()函数用于实现字符串的追加，即将一

个字符串添加到另一个字符串的后面。

语法

char *strcat(char *destination, char *s); strcat()函数的语法参数说明如下：

参数destination为追加的目标字符串。

参数s为追加的源字符串。

strcat()函数的返回值：destination字符串

起始地址。

示例

本示例演示用strcat()函数将一字符

串“Good”追加到字符串“”（空格）和字符

串“luck”上，并将其输出。其具体代码如下：

[image: Image 756]

[image: Image 757]

运行结果如图19.4所示。

图19.4　使用strcat()函数将一字符串追加到另

一个字符串

19.5　strchr()——查找字符串首

次出现位置函数

strchr()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\19\05

strchr()函数用于查找字符串中第一个出现的

指定字符的位置。

语法

char * strchr (const char *s, int c); strchr()函数的语法参数说明如下：

参数s为要查找的目标字符串。

参数c为要查找的字符。

strchr()函数的返回值：字符第一次出现的位

置。

示例

本示例演示用strchr()函数查找字符串s中指定

字符u的首位置。其具体代码如下：

[image: Image 758]

[image: Image 759]

运行结果如图19.5所示。

图19.5　使用strchr()函数查找字符首位置

19.6　strcmp()——字符串比较函

数

strcmp()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\19\06

strcmp()函数用于比较两个字符串的大小。

语法

int strcmp(const char *s1, const char *s2); strcmp()函数的语法参数说明如下：

参数s1和s2为要进行比较的字符串。

strcmp()函数的返回值：若字符串s1和s2相同

则返回0；若s1大于s2则返回大于0的值；若s1小于

s2则返回小于0的值。

示例

本示例演示用strcmp()函数将字符串a分别与字

符串b、字符串c、字符串d进行大小的比较，并输

出相应的比较结果。其具体代码如下：

[image: Image 760]

[image: Image 761]

运行结果如图19.6所示。

图19.6　使用strcmp()函数比较两个字符串的大

小

19.7　strcmpi()——字符串比较

（不区分大小写）函数

strcmpi()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\19\07

strcmpi()函数用于比较两个字符串大小且不区

分大小写。

语法

int strcmpi(char *s1, char *s2); strcmpi()函数的语法参数说明如下：

参数s1和s2为要比较的字符串。

strcmpi()函数的返回值：若字符串s1和s2相

同则返回0；若s1大于s2则返回大于0的值；若s1小

于s2则返回小于0的值。

示例

本示例演示用strcmpi()函数比较字符串a和b

且不区分大小写，并将比较结果输出。其具体代码

如下：

[image: Image 762]

[image: Image 763]

运行结果如图19.7所示。

图19.7　使用strcmpi()函数比较两个字符串

19.8　strcpy()——复制字符串到

数组函数

strcpy()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\19\08

strcpy()函数用于将字符串复制到数组。

语法

char *strcpy(char *destination, const char *s); strcpy()函数的语法参数说明如下：

[image: Image 764]

[image: Image 765]

参数destination为复制的目标字符数组。

参数s为复制的源字符串。

strcpy()函数的返回值：字符串destination 的指针。

示例

本示例演示用strcpy()函数将字符串s复制到数

组str，并输出字符数组str。其具体代码如下：

运行结果如图19.8所示。

图19.8　使用strcpy()函数复制字符串到数组

19.9　strcspn()——字符串查找

函数

strcspn()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\19\09

strcspn()函数用于顺序在一个字符串中查找与

另一个字符串的第一个相同的字符，返回该字符在

第一个字符串的位置。

语法

int strcspn(char *s1, char *s2); strcspn()函数的语法参数说明如下：

参数s1为要查找的字符串。

参数s2为进行对比的字符串。

strcspn()函数的返回值：字符s1开头连续和

s2中不同元素的个数。

示例

本示例演示用strcspn()函数顺序地在字符串s

中查找与字符串“ 

”（空

格）、“is”和“！”第一个相同的字符，并返回

这样的字符在字符串s中的位置。其具体代码如

下：

[image: Image 766]

[image: Image 767]

运行结果如图19.9所示。

图19.9　使用strcspn()函数查找字符串

19.10　strdup()——字符串复制

函数

strdup()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\19\10

strdup()函数用于将字符串复制到新建立的空

[image: Image 768]

[image: Image 769]

间。

语法

char * strdup( const char *s); strdup()函数的语法参数说明如下：

参数s为复制的字符串。

strdup()函数的返回值：字符串指针，该指针

指向复制后的新字符串地址。

示例

本示例演示用strdup()函数将字符串a复制到数

组b中，并输出数组b的内容。其具体代码如下：

运行结果如图19.10所示。

[image: Image 770]

图19.10　使用strdup()函数将字符串复制到新建

的空间

19.11　stricmp()——字符串比较

（不区分大小写）函数

stricmp()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\19\11

stricmp()函数用于字符串比较且不区分大小

写。

语法

int stricmp(const char *s1, const char *s2) stricmp()函数的语法参数说明如下：

参数s1和s2为要比较的字符串。

stricmp()函数的返回值：若字符串s1和s2相

同则返回0；若s1大于s2则返回大于0的值；若s1小

于s2则返回小于0的值。

示例

本示例演示用stricmp()函数比较字符串s1和

s2且不区分大小写，并输出比较的结果。其具体代

码如下：

[image: Image 771]

[image: Image 772]

[image: Image 773]

运行结果如图19.11所示。

图19.11　使用stricmp()函数比较字符串

[image: Image 774]

19.12　strlen()——字符串长度

函数

strlen()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\19\12

strlen()函数用于计算字符串长度。

语法

int strlen (const char *s); 

strlen()函数的语法参数说明如下：

参数s为要计算长度的字符串。

strlen()函数的返回值：字符串s的长度。

示例

本示例演示用strlen()函数计算字符串s的长

度。其具体代码如下：

运行结果如图19.12所示。

[image: Image 775]

图19.12　使用strlen()函数计算字符串的长度

19.13　strlwr()——将字符串转

换为小写形式函数

strlwr()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\19\13

strlwr()函数用于将字符串中的大写字母全部

转换成小写字母。

语法

char strlwr(char *s)

strlwr()函数的语法参数说明如下：

参数s为要转换的字符。

strlwr()函数的返回值：转换后的小写形式的

字符串。

示例

本示例演示用strlwr()函数将字符

串“NEVER”转换为小写字符，并将其输出。其具

体代码如下：

[image: Image 776]

[image: Image 777]

运行结果如图19.13所示。

图19.13　使用strlwr()函数将字符串转换为小写

形式

19.14　strncat()——字符串尾部

追加函数

strncat()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\19\14

strncat()函数用于字符串尾部追加，即将一个

字符串的指定数量的字符添加到另一个字符串的后

面。

语法

char  *strncat(char  *destination,  char  *s,  int n); 

strncat()函数的语法参数说明如下：

参数destination为追加的目标字符串。

参数s为追加的源字符串。

参数n为追加的字符个数。

strncat()函数的返回值：destination字符串

起始地址。

示例

本示例演示用strncat()函数将字符串“

luck！”的前6个字符（即整个字符串）追加到字

符串“good”后面，并进行输出。其具体代码如

下：

[image: Image 778]

[image: Image 779]

运行结果如图19.14所示。

图19.14　使用strncat()函数将一字符串追加到

另一个字符串

19.15　strncmp()——字符串比较

函数

strncmp()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\19\15

strncmp()函数用于对指定字符数量的两个字符

串的比较。

语法

int strncmp(const char *s1, const char *s2, int n); 

strncmp()函数的语法参数说明如下：

参数s1和s2为要进行比较的字符串。

参数n为比较的字符串个数。

strncmp()函数的返回值：若字符串s1和s2相

同则返回0；若s1大于s2则返回大于0的值；若s1小

于s2则返回小于0的值。

示例

本示例演示用strncmp()函数比较字符

串“s1”和“s2”、“s2”和“s3”的前3个字符

的大小。其具体代码如下：

[image: Image 780]

运行结果如图19.15所示。

[image: Image 781]

图19.15　使用strncmp()函数比较两个字符串的

大小

19.16　strncmpi()——字符串比

较（不区分大小写）函数

strncmpi()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\19\16

strncmpi()函数用于指定字符数量的两个字符

串的比较且不区分大小写。

语法

int strncmpi(char *s1, char *s2, unsigned n); strncmpi()函数的语法参数说明如下：

参数s1和s2为要比较的字符串。

参数n为要比较字符串的长度。

strncmpi()函数的返回值：若字符串s1和s2相

同则返回0；若s1大于s2则返回大于0的值；若s1小

于s2则返回小于0的值。

示例

本示例演示用strncmpi()函数比较字符

[image: Image 782]

[image: Image 783]

串“aBcDeFg”和“AbCdhjt”的前4个字符且不区

分大小写，并将比较结果输出。其具体代码如下：

运行结果如图19.16所示。

图19.16　使用strncmpi()函数比较两个字符串

19.17　strncpy()——将字符串复

制到数组函数

strncpy()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\19\17

strncpy()函数用于将指定长度的字符串复制到

字符数组中。

语法

char *strncpy(char *destination, const char *s, int n); 

strncpy()函数的语法参数说明如下：

参数destination为复制的目标字符数组。

参数s为复制的源字符串。

参数n为要复制的字符串长度。

strncpy()函数的返回值：字符串destination 的指针。

示例

本示例演示用strncpy()函数将字符串s1的前3

个字符复制到数组str中，并输出此数组。其具体

代码如下：

[image: Image 784]

[image: Image 785]

运行结果如图19.17所示。

图19.17　使用strncpy()函数将字符串复制到数

组中

19.18　strnicmp()——字符串比

较（不区分大小写）函数

strnicmp()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\19\18

strnicmp()函数用于比较给定字符串指定长度

的字符且不区分大小写。

语法

int  strnicmp(const  char  *s1,  const  char  *s2, unsigned n)

strnicmp()函数的语法参数说明如下：

参数s1和s2为要比较的字符串。

参数n为要比较字符串的长度。

strnicmp()函数的返回值：若字符串s1和s2相

同则返回0；若s1大于s2则返回大于0的值；若s1小

于s2则返回小于0的值。

示例

本示例演示用strnicmp()函数比较字符串s1和

s2前3个字符的大小且不区分大小写，并将比较结

果输出。其具体代码如下：

[image: Image 786]

[image: Image 787]

运行结果如图19.18所示。

[image: Image 788]

图19.18　使用strnicmp()函数比较字符串

19.19　strpbrk()——字符串查找

函数

strpbrk()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\19\19

strpbrk()函数用于查找字符串中第一个出现的

指定字符。

语法

char strpbrk(const char *s1, const char *s2); strpbrk()函数的语法参数说明如下：

参数s1为要进行查找的目标字符。

参数s2为要查找的字符串。

strpbrk()函数的返回值：指向s1中第一个匹

配的字符的指针，若查找失败则返回0。

示例

本示例演示用strpbrk()函数在字符串s1中查

找第一个属于字符串s2中的任何一个字符的位置，

其具体代码如下：

[image: Image 789]

[image: Image 790]

运行结果如图19.19所示。

图19.19　使用strpbrk()函数查找字符串

19.20　strrev()——字符串倒序

函数

strrev()函数

[image: Image 791]

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\19\20

strrev()函数用于将字符串中的字符全部颠倒

顺序重新排列。

语法

char strrev(char *s); 

strrev()函数的语法参数说明如下：

参数s为要进行倒序的字符串。

strrev()函数的返回值：指向颠倒顺序后的字

符串指针。

示例

本示例演示用strrev()函数将字符

串“edit”进行倒转，并将倒转前后的字符串输

出。其具体代码如下：

[image: Image 792]

[image: Image 793]

运行结果如图19.20所示。

图19.20　使用strrev()函数将字符串倒转

19.21　strset()——将字符串设

置成指定字符函数

strset()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\19\21

strset()函数用于将一个字符串中的所有字符

都设为指定字符。

语法

char strset(char *s, char c) strset()函数的语法参数说明如下：

参数s为要进行设置的目标字符串。

参数c为要设定成的指定字符。

[image: Image 794]

[image: Image 795]

strset()函数的返回值：指向被替换字符串的

指针。

示例

本示例演示用strset()函数将字符串s设置为指

定字符d，并将设置前后的字符串输出。其具体代

码如下：

运行结果如图19.21所示。

图19.21　使用strset()函数将字符串设置为指定

字符

19.22　strstr()——在字符串中

查找指定字符首次出现位置函数

strstr()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\19\22

strstr()函数用于在一个字符串中查找另一个

字符串首次出现的位置。

语法

char *strstr(char *s1, char *s2); strstr()函数的语法参数说明如下：

参数s1为要查找的目标字符串。

参数s2为要查找的字符串。

strstr()函数的返回值：指向第一次出现匹配

字符串位置的指针。

示例

本示例演示用strstr()函数在字符串s1中查找

字符串s2首次出现的位置，返回查找结果并输出。

其具体代码如下：

[image: Image 796]

[image: Image 797]

运行结果如图19.22所示。

图19.22　使用strstr()函数在字符串中查找指定

字符首次出现的位置

19.23　strtok()——用分隔符分

解字符串函数

strtok()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\19\23

strtok()函数用于查找由在第二个串中指定的

分界符分解的单词。

语法

char *strtok(char *s1, char *s2); strtok()函数的语法参数说明如下：

参数s1为要分解的字符串。

参数s2为分隔符字符串。

strtok()函数的返回值：下一个分隔后的字符

串指针，如果已无从分隔则返回NULL。

示例

本示例演示用strtok()函数以分隔

符“-”和“：”来分解字符串s，并输出显示。其

具体代码如下：

[image: Image 798]

[image: Image 799]

运行结果如图19.23所示。

图19.23　使用strtok()函数用分隔符分解指定字

符串

19.24　strupr()——将字符串转

换为大写形式函数

strupr()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\19\24

strupr()函数用于将字符串中的小写字母全部

转换成大写字母。

语法

char *strupr(char *s); 

strupr()函数的语法参数说明如下：

参数s为要转换的字符串。

strupr()函数的返回值：转换后的大写形式的

字符串。

示例

本示例演示用strupr()函数将字符串“no

parking!”中的小写字母转换为大写字符，并将其

输出。其具体代码如下：

[image: Image 800]

[image: Image 801]

运行结果如图19.24所示。

图19.24　使用strupr()函数将指定字符转换为大

写字符

第20章　时间函数库：time.h 时间函数是用来获取、处理以及转换时间的，

这些函数都定义在头文件time.h中。

20.1　asctime()——日期和时间

转换函数

asctime()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\20\01

asctime()函数用于将给定的日期和时间转换成

ASCII码。

语法

char *asctime(const struct tm *t); asctime()函数的语法参数说明如下：

参数t为要转换的tm结构类型的时间。

asctime()函数的返回值：转换后的字符串指

针。

示例

本示例演示用asctime()函数实现转换t的时间

格式，并以字符串格式输出。其具体代码如下：

[image: Image 802]

[image: Image 803]

运行结果如图20.1所示。

图20.1　使用asctime()函数转换时间格式

20.2　clock()——测定运行时间

函数

clock()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\20\02

clock()函数用于确定处理器时间。

语法

clock_t clock(void); 

clock函数没有参数。

clock函数的返回值：从程序开始运行经过的时

间，如果系统没有内部时钟则返回-1。

示例

本示例演示用clock()函数计算程序运行到当前

所用的时间，用两次所得的时间差值来求出程序暂

停的时间。其具体代码如下：

[image: Image 804]

[image: Image 805]

运行结果如图20.2所示。

图20.2　使用clock()函数计算程序运行时间

20.3　ctime()——转换日期和时

间为字符串函数

ctime()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\20\03

ctime()函数用于将time所指向的日期和时间

转换为字符串形式的本地时间。

语法

char *ctime(const time_t *time); ctime()函数的语法参数说明如下：

参数time为要转换的日期和时间。

ctime()函数的返回值：转换后的字符串指针。

示例

本示例演示用ctime()函数将系统时间转换为字

符串格式，并将其输出。其具体代码如下：

[image: Image 806]

[image: Image 807]

运行结果如图20.3所示。

图20.3　使用ctime()函数转换时间格式

20.4　difftime()——计算时间差

函数

difftime()函数

实用程度：★★★☆☆

实例位置：配套资源\SL\20\04

difftime()函数用于计算结构time2和time1之

间的时间差距（以秒为单位）。

语法

double difftime(time_t time2, time_t time1); difftime()函数的语法参数说明如下：

参数time2和time1都为指定的时间，且time2

大于等于time1。

difftime()函数的返回值：以秒为单位double 型的时间差。

示例

本示例演示用difftime()函数计算t1和t2的时

间差，并将其输出。其具体代码如下：

[image: Image 808]

[image: Image 809]

运行结果如图20.4所示。

图20.4　使用difftime()函数计算时间差

20.5　gmtime()——获取格林尼治

结构的时间函数

gmtime()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\20\05

gmtime()函数用于把日期和时间转换为格林尼

治标准时间。

语法

struct tm *gmtime(long *clock); gmtime()函数的语法参数说明如下：

参数clock为系统时间。

gmtime()函数的返回值：tm结构形式的格林尼

治时间。

示例

本示例演示用gmtime()函数将当天日期和时间

转换为格林尼治标准时间。其具体代码如下：

[image: Image 810]

运行结果如图20.5所示。

[image: Image 811]

图20.5　使用gmtime()函数将日期和时间转换为

格林尼治标准时间

20.6　localtime()——获取tm结

构的系统时间函数

localtime()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\20\06

localtime()函数用于获取时间结构体格式的

系统时间。

语法

struct tm *localtime(long *clock); localtime()函数的语法参数说明如下：

参数clock表示要转换的时间。

localtime()函数的返回值：tm结构形式的当

地标准时间。

示例

本示例演示用localtime()函数获取tm结构的

系统时间。其具体代码如下：

[image: Image 812]

[image: Image 813]

运行结果如图20.6所示。

图20.6　使用localtime()函数获取tm结构的日期

时间

20.7　time()——获取或设置时间

函数

time()函数

实用程度：★★★★☆

实例位置：配套资源\SL\20\07

time()函数用于获取或设置系统时间。

语法

long time(long *t); 

time()函数的语法参数说明如下：

参数t为当前的时间。

time()函数的返回值：当前系统时间。

示例

本示例演示用time()函数获取当前系统时间。

其具体代码如下：

[image: Image 814]

[image: Image 815]

运行结果如图20.7所示。

图20.7　使用time()函数获取当前系统时间

20.8　tzset()——UNIX时间兼容

函数

tzset()函数

实用程度：★★☆☆☆

实例位置：配套资源\SL\20\08

tzset()函数提供了对UNIX操作系统的兼容

性。

[image: Image 816]

[image: Image 817]

语法

void tzset(); 

tzset()函数没有参数。

tzset()函数没有返回值。

示例

本示例演示用tzset()函数实现UNIX时间兼

容。其具体代码如下：

运行结果如图20.8所示。
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图20.8　使用tzset()函数实现UNIX时间兼容
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{
int drive;
clrscr();

drive=getdisk();
printf("currrent drive is:%c",drive+'A");
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#include "dir.h"
#include "stdio.h"
main()

{
mkdir("d:\tc\\123");
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#include "ctype.h"
#include "stdio.h"

main()
{
char chl.ch2;
printf("\ninput a character:"); PN AT
scanf( "%c" &eh);
ch2=toupper(ch1); PR K G

printf("transform %c to %c." ch1,ch2);
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#include "dirh"
#include "stdioh"
main()
{
char path[200];
elrser();
getcurdir(0,path); PEEECAT T A H e
printf"old  work path: st path);
chdir("\\VB"); Py
getcurdir(0,path);
printf("new work path:s\n” path):
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include
#include "stdio.h"
main()

l

struct ffblk ffblk;
intr;
clrser():
r=findfirst(
while(!r)

i

printf("%s\n" ffblk.ff_name);
r=findnext(&fiblk);

PR—AA
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#include "dir.h'
include "stdio.h”

main()
l
char path[200];
clrser();
fmerge(path,"d:", "eWinclude""dir","

printf("%s" path);
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#include "dos.h™

#include "sdio.

main()

[ chardrive;
elrser();
drive

105(0x19.0,0);

printf("Current drive is %c” drive+'A);
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include "dos.
finclude "stdio h"
#define USA 0
main()
l

struct country ¢l

clrser();

country(USA &cl);
printf(“thousands separator %s\n”.c1
print("decimal separator %s\n".c1.co_desep);
printf("date separator %s\n’" ¢1.co_dtsep)
cl.co_tmsep);

printf("currency style\n”, c1.co_currstyle);
printf("data separator %s\n"cl.co_dasep);

co_thsep);
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"dos.

#include

#include "stdio "

int fun()

{printf("new function\n’);
getchar():
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ctribrk(fun);
‘while(1)
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1)%100;
delay(50000):

" j1);
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ffinclude "

#include "stdio.h”
#include "string.h"
main()

{char a[]="Hello,output delay";

delay(sﬂ(){)O).
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#include "stdio.h'
sinclude "dos h"
FILE *fp:
main)
(
struct DOSERROR err;
clrser();
fp=fopen("d\abe.xt'r");

if(fp==NULL)
( dosexterr(ier):

printf("error code:fedn” errexterror),

prin("class:Sedn” erlass):
printf("action:Sedn” erraction);
printf("locus:Sda’ e locus)

)

else
printf("file existno error’);
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#include "conio.h"
#include "stdio.h"

main()

{
char *name;
clrscr();

name=mktemp("abcdeXXXXXX");
printf("unique file name :%s",name);
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#include "dir.h"
#include "stdio.h"
main()
{

rmdir("d:\\tc\123");
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#include "dir.h"
#include "stdio.h"

main()

{
int drive;
clrscr();

drive=getdisk();

printf("old current drive:%c\n",drive+'A");
setdisk(2);

drive=getdisk();

printf("new current drive:%c\n" drive+'A’);
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#include "dir.h"
#include "stdio.h"
main()
{
char *path;
clrscr();
path=searchpath("a.c");
if(path!=NULL)
printf("path:%s",path);
else
printf("not find.");
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#include "dos.h™
#include "stdio h"
main()
[ unsigned int size,segp:

int state;

elrser();

state=allocmem(64.&segp):

if(state==-1)

printf("success dos address at%x" segp);

printf(*failed.”):

it
%3 DOS J}E 64*16=1024 5 5%/
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#include <stdio.h>
#include <dos.h>
main()

{char a[]="Hello,output sleep";

intnij;

clrscr();

n=strlen(a); PR K

for(i=0:i<n;i++)

{printf("%c" ali]); PRRIR— AN
sleep(1); PRER 1 Fb

}
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#include "sdio.}
#include "dos.h
int main(void)

{

struct date dt;
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include <stdio.h>
#include <dos.h>
main()

{ sound(700);
delay(50000);
sound(600);
delay(50000);
sound(500);
delay(50000);
nosound();
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#include <process.h>
#include <string.h>
#include <stdio.h>
#include <dos.h>
#include <process.h>
main( )
{
char far *old_dta;
char filename[80], buffer[128];
struct feb feb;
int i, result;

printf("Input drive and filename (no path - i.c. a:file.dat)\n");

oets(filename):
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if (!parsfnm(filename,&fcb, 1))
{
printf("filename error\n");
exit(1);
}
bdosptr(0xOF, &fcb, 0);
old_dta = getdta();
setdta(buffer);
fcb.feb_recsize = 128;
fcb.feb_random = OL;
result = randbrd(&fcb, 1);
if (result==-1){
perror("Read error");
exit(1);

}
printf("The first 128 characters are:\n");

for (i=0; i<128; i++)
putchar(bufferfi]);
setdta(old_dta);
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gettime(&time); PRIRICRFEI )%/
printf("\nOld Time:%d:%d:%d" time.ti_hour,time.ti_mintime.ti_sec);
time.ti_hour=10; PHEANH S 10%
settime(&time); i AR I ]/
printf("\nNew Time:5%d:%d:%d" time.ti_hour.time.ti_min time.ti_sec);
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#include “stdio.n™
#include "dos.h"
main()

{

struct time time;
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#include "stdio.h"

#include "dos. h"

main()

{int flag;
clrser();

printf("Enter 1 break on:\n");

printf("Enter 0 break off:");
nf("%d", &flag);

setcbrk(flag;
if(getebrk()==1)

printf("break on");
else

printf("break off"):;
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#include "stdio.h"

#include “dos h"

main()

{
struet date date;
elrser();
getdate(&date); PPICRGE W
printf("Old Date:56d-%d-%d\n" date.da_year date.da_mon,date.da_day);
date.da_day=1; IHERECH 1%
setdate(&date); PRI R W
printf(’New Date:%d-%d-%d" date.da_year.date.da_mon,date.da_day):
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f#include <stdio.h>

#include <dos.h>

main()

{struct SREGS segs;
segread(&segs): PSR AERR
printf("\nCS %p\nDS %p\n" segs.cs,segs.ds);

}
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#include <stdio.h>
#include <dosh>
main(void)
(

unsigned int sze, segp:

intsat;
size = 64; 74(64x16) = 1024 bytes*]
stat =allocmen(size, &segp): 1+ DOS LT He
i stat t=-1) JIEIE-1 i

{ printf("Errorexit(0):)
stat = setblock(segp. size * 2) TRFTNR DOS PFH

if (stat 1= 1)

{ printCError exit(1);)
prinf("Success");
freemem(segp):
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#include <dos.h>
include <process.h>
main( )

char far *old_du;
char filename(S0], buffer{256]
truct feb feb;

it i, result

printf("Tnput drive and filename (no path - .¢. acfle.da\n’);

gets(filename); I P EiEA]
parsfam(filename, &fcb, 1); FIRBOCAE RS
‘bdospir(0x16, &fcb, 0); TR AT S
old_dta = getdta(); he T2 G2 VR
setdta(buffer); PR R L

feb.feb_recsize = 25¢
feb.fcb_random = OL;
result = randbwr(&fe, 1); PR

if (tresult)
printf("Write success\n®);
else
{
perror("Write failed");
exit(1);
1
‘bdosptr(Ox10, &feb, 0); e S0 B e
setdta(old_dta); IE R AL
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include <stdio.h>

tinclude <dosh>

main()

{int row=0.col=0.alue;
elrser():
printf("abed\n1234\");
printf(“inut sereen row and col
scanf(*d%d" &row.&col);
Value=pokeb(OXBE0O.(80*row-+col) 2);
printf("%d” value):
if(value==32)

pokeb(0XBS0O.(80*rows<ol)*2,B);
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if (resul
perror("Read error);
exit(1);

)

printf("The first 128 characters are:\n

for (i=0; i<128; i4+)
putchar(bufferi);

bdosptr(0x10, &feb, 0);

setdta(old_dta);
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#include <process.h>
#include <string.h>
finclude <stdio >
finclude <dos.h>
#include <process >
main( )

[

char far *old_dta;
char filename[80), buffer(128];

struct feb feb;

int i, resul;

printf("Input drive and filename (no path - .. a:file.day)\n");

gets(filename); RSO 2%

if (parsfom(filename. &fcb, 1)) PRI S

printf(*filename error\n”);

exit(l);

1

bdosptr(0XOF, &fcb, 0); PR RAT ISR
old_dta = getdta(): PRI S/
setdta(buffer); PR AL

fb.feb_reesize = 128;
fih.feb_random = OL;

result = randbrd(&fcb. 1): TR
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#include <stdio.h>
#include <conio h>
#include <dosh>
int main(void)
1
int value = 0;
elrser();
printf("The current status of your keyboard is:\n"):
value = peekb(0x0040, 0x0017); T ST R
if (value & 1) fas= 30 e R R OA)
printf("Right shift ona");
else
printf("Right shift off\n®);
if (value & 2) 1 ARG 2 A
printf("Left shift on\n”);
else
printf("Left shift off\n®);
if (value & 4) PR 3 R
printf("Control key onla’”);
else
printf("Control key off\
if (value & ) ”
printf(" Al key on\aa");
else
printf(” Al key offinn®);

TG 4 {2/
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#include <stdio.h>
finclude <dosh>
#define ATTR 0x4700
main()
fint row=0,col=0.value;
cser(
printC"abedw1234n);
printf('inut sereen row and col:");
scanf("ed " &row.&eol):
Value=poke(0xBS00,(S0*row ol) 2);
printf("%d" value:
if(value==32)

poke(0XBS00,(80*rows<ol) 2, B+ATTR);
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#include <process.h>
#include <string.h>
Sinchude <sdio b
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struct fcb
char
char
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short
short
long
short
char
char
long

{
feb_drive;

feb_namel8];

feb_ext[3];
feb_curblk;
feb_recsize;
feb_filsize;
fib_date;

feb_resv[10];

feb_currec;
feb_random;
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setmode(file,0_RDONLY); PR R

n=read(file buf.80): TBAEL 80 AF R AT, n ALKERTAEA B
buff]=0; AL

print("file content %s\”s); eSS

close(file); PRHIAE
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main()

{

char far *save_dta;
char line[ 0}
struct feb bik;
intresult;

print("Enter a file name 0 create (no path - e. a:file datn");
gets(line):

parsfumline.&blk.1);
prinif("Drive #%d _Fil

s, blk.fcb_drive, bik feb_name);

if (bosptr(0x0f, &blk. 0) ==-1)
(
perror("Eror creating file");
exit(l);

)
print("Size: 414" bik feb_filsize):
biosptr(OX10,&b1K.0);
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#include <process.h>
#include <string h>
#include <dosh>
#include "stdioh"
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#include <stdio.h>

#include <math >

main)

(
int x; ISR X RAEARERL
printf("please input a number:\n”); PR U B 3
scanf(*%d", &x); PN AR5 X1
printf("number: %d absolute value: %d ”, , abs(x)): /i) absBR ECR A 1%/
printf("

return 05





index-45_2.jpg
irst address:7645:0808, Freenen:586904
lew  address:7647:0888, Freenen:586904

Al |






index-225_2.jpg
printf("\ndat
Y

s %x\n",data);





index-45_1.jpg
#include<stdio.h>
tinclude<alloc. >
sinclude <alloch>
main()
(
char far*fpir;
fptr=farmalloc(10);
prntf("First address:5¢Fp.freemen: luln” fpircoreleft();

fptr=farrealloc(fptn20);

prntf("New  address:SFp.freemem: % lu\n” fptrcoreleft();

farfree(fptr):
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#include "stdio.h"
#include "dos.h"

main0)

{

unsigned char data=0x88;

int port=0x3BC; 1K1
outportb(port,data); TE AR

printf("\ndata is %x\n" data);
}
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#include <stdio.h>
Hinclude <fentlh>
include <ioh>
int main(void)

int il
char buflS0];
intn;

file=open("d:\a.txt".0. RDOWR+O BINARY):

ITTECRES
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#include <stdio.h>
#include <dos.h>
main()

fint row=0.col=0,value;

int backeolor forecolor:

char color|[20}={"black""blue","green" "cyan" red"“magenta”,"brown”lightgray"."darkgray ",
“lightblue”,lightreen”,lighteyan", lightred. Jightmagenta®"yellow" "white" };

elrser();

print(‘abedn 234" 1A HRY
print(“inputscreen row and col:);

scanf(" Gl derow col); IR
vlle=peck(0xBBO0.(80"rovw+col)*2); EE

printf("Asci %d. Charactor Sec” valuefi256.valug); /*Lk ASCIL A7 i 554 W 2ve/
backcolor=(value&OX[000)>>12; P 14 (LRI
forecolor=(valuc&OX0M0)>>8: P 5~ (AT

printf("backcolor s, forecolor:s" colorfbackeolorl colorfforecolorl):
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#include <stdio.h>
finclude <math >
main()
(
double x;
printf("please input a number:n’);
scanf("%lf", &x);

printf("The arc cosine of %IFis %I, x, acos(x):

printa’);
rewm 0;
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int main(void)
{
int file;
char *buf;
long len;
clrser();

file=open("d:\tcVa.txt”,0_RDONLY+0_BINARY);

il
{

printf("d:\MeWO1 ¢ s not exist’
exit(0);

)

len=filelength(file);
buf=(char*)malloc(len+1);
read(file,buf len);
buf[len]=\0";
print(*%s” buf):
free(buf);
close(file);
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reg.r_ax=0x3A<<8;

intr(0x21.&re;
return I(reg.r_flags & CE);
1
main()

{elrser();
if(deleteFolder("d:\\abc"))

printf("\nfolder \"d:Wabe\" delete success.");
else

printf("\nfolder \"d:W\abe\" delete failed.");
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#include <stdio.h>
#include <ioh>
int main(void)
(

int fle;

elrser();

file=fileno(stdout;

if(isatty(ile))

printf("\nfed is device” file);

else
print(Cnfed is il file);
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finclude <stdio.h>
#include <string hi>
tinclude <fontl >
tinclude<ioh>

int main(void)

l

har bufl100}="mingri book!
ong position;

int writefile readile;
clrser();
writefile=ereat("d\a dat”,0);
twritefilg
[

print("creat file emor’):

exit0)
|
write(writefile buftrlen(bun):
close(writefile);
printiCfile content:s\n” buf);
seadiile=open("d:\a.dat",0_RDONLY);
read(readile,buf.6);
bufl6l=0%
prinu(first six character:Ses\n” bun;
Iscekreadfile,| SEEK_CUR);
position=ell(readfile);
printf("current positin:F1d\n*,position):
read(readile buf.4):
bufl31=05
printf("No§-1 Icharacter:%stn’ buf):
closereadfile);
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finclude "sidio.h™
finclude *dosh”

#define INTR 0x1C PP B
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oldhandler(); PR
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main()
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oldhandler=getvect(INTR): PRI BAS T k)
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#include <io.h>
tinclude <fentlh>
finclude <sys\stath>
finclude <share.h>
finclude <sdio.h>
int main(void)

l

intfile, status;
Tong length;

elrser();

file = open("d:\a.txt".0_RDONLY.SH_DENYNO,S_IREAD);
if (fle =-1)

1

printf(“open faledn");
exit(l);
)
Iength = filelengthiil):
Tock(ile, 0L Jength2);
i (status = 0)
printf(*lock succeeded\n’

status

else
printf("lock failed\n®);
status = unlock(file 0L length/2);
i (status == 0)
printf(*unlock succeeded’);
else
printf(
close(fle);

nlock fuiledn’
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#include "stdio h"
#include "dos "
#define CF |
int deleteFolder(char pathi])
(

struct REGPACK reg:
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#include "stdio.h"

#include "dos.h"

char far* getCurrentPath(char drive)
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struct SREGS sregs;
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return p;
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clrser();
printf("%c drive current path %Fs",p,getCurrentPath('D"));
1





index-457_1.jpg
B

ile content:ningri hook?
irst six character:mingri
urrent positin:?
lo8-11icharacter:book






index-225_1.jpg
#include "stdio.h"
#include "dos.h"
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include "dos.
include "stdio.h"

int deleteFolder(char path(])
{ union REGS regs:

struct SREGS sregs:
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regs.x.dx=FP_OFF(path): THIREEIAE dx*/
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main()
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f(deleteFolder("d:\abe"))
printf("\nfolder \"d:Wabe\" delete success."):
else
printf("\nfolder \"d:\\abe\" delete failed.");






index-446_1.jpg
#include <stdio.h>
sinclude <fentlh>
sinclude <ioh>
int main(void)

intfile;

intn;

char bufl80);

elrser();

fle=open('d:\a.x",0_RDWR+0_BINARY); PHITESA, ¥

while(leof(fle)) B IRRAIT F K

(
n=read(file,buf $0); PN 80 RN ATHOR, 0 SR
bufln}=0: PRI A





index-207_1.jpg
T

Py
inno [

g AU B
ouess ARG A 1

DTS HES f ¢ B






index-444_2.jpg
fong length;
FILE *fp;

elrser():
fopen("dNa.ne’"r):
ile=dup(filenolp);
length = ilelengih(fle):
Tock(file O Jengh):
readDa(ip):
unlock(fle L Jength);
felose(tp):

PATTESCA
PIMCAF R
PRI
PRI

PG





index-43_1.jpg
#include<stdio.h>
include<alloc.h>

main()
l
int far*p
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#include <stdio.h>
#include <string h>
tincludesio.h>
int main(void)
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char filename{S0];
char buf[100]=
int file
printf(*input file path and file name.eg d:\a.x:
gets(flename);
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if(file==1)
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exit0):

)

printf(“input fle content: end with ' \n");
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#include "dos.
#define CF 1
createFolder(char path])
{ union REGS regs:
struct SREGS sregs;
regs.h.ah=0x39; 1%0x39 fE A ah BRSO I/
sregs.ds=FP_SEG(path); PR ds¥
regs.x.dx=FP_OFF(path); PRBEAEA dx*/
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return (regs.x.cflag:
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main()
{clrscr();
if(createFolder("d:\abe")
printf("folder \"d:\\abe\" created success. ");
else
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#include <stdio.h>

#include <fentl.h>

#include <io.h>

int main(void)

{
int hfile;
EIE #fp:
hfile=open("d:\\a.txt",0_RDWR+O_CREAT);
fp=fdopen(hfile,"w");
fprintf(fp,"mingri soft\nminri book\n");
fclose(fp):
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#include "stdic
#include "graphics.

main()

{int drivermode;
char msgl80]:
intwhaxy:
detectgraph(&driver.&mode
initgraph(&driver,&mode. "d:\ie
sprintf{msg,hello’

settextstyle(DEFAULT_FONTHORIZ_DIR 4);
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wetextwidth(msg):
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tinclude <stdio h>

sinclude <io.h>
sctReadOnly(char *filename)
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return chmod(ilename._IREAD)==0;

int main(void)

char #2="d:e\02.¢";
elrser();
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if (remove("new.txt")
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#include<stdio.h>

#include<process h>

void min()
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FILE *fp:
char ch,filename{S0J;
prinif("please input filename:
scanf("%s" filename);
if((fp=fopen(tilename.
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print("cannot open this file-\n*);
exit(0);

1
ch = feete(fp):
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#include <stdio.h>
flinclude <bios.h>
main()
{
int memsize;
memsize=biosmemory();
printf("\nBIOS regular memory size is %dKb",memsize);
getch();
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#include <stdio.h>
int main(void)
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char s[ ‘Good Luck\n”
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while (s[i])
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char far*fpl. far*fp2;
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int deleteFolder(char path{])
{ union REGS regs;
struct SREGS sregs;
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x=getmaxx();
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setcolor(4);
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int86x(0x21.&regs.&regs.&sregs);
return (regs.x.cflags==0);
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{clrser();
if(deleteFolder("d:\\abc"))
printf("\nfolder \"d:\abc\" delete success.");
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#include <stdio h>
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#include <time.h>
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#include <stdio.h>
int main(void)
(
FILE *p;
charef]

‘good luck!”





index-754_1.jpg
#include <dos.h>

int main()
(
clock_ts, e;
5= clock(; PRIFET S A
steep(1); Pl
e =clock(); PRUFIEAT R R ]

printf("The time was: %f\n", (¢ - )/ CLK_TCK);
rewrn 0;





index-575_2.jpg
I BEE

he file pointer is at hyte 14 ;I
1 (A






index-753_1.jpg
= [

ri Feb 14 20:13:14 2813
1 2






index-74_1.jpg
include<stdio.h>
#include<conio.h>
void main()

l

IR
s PN S

i o stz v

printf("\namount %d".c);





index-572_1.jpg
This is a text

KN —






index-571_1.jpg
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#include <stdioh>
#include <conioh>
int main(voi
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FILE ¥
char s{] = "This is a text”;
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fwrite(s, strlen(s), 1, p);
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FILE *p;
p=fopen"
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finclude <stdlib.h>

void 1)
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#include <stdio.h>
tinclude <bios.h>
main()
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ong ticks;
char *str;
ticks =biostime(0ticks);
printf("\n Ticks since midnight %1d \n " ticks);
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#include<stdio.h>
int main(void)
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char fname[10];
tmpnam(fname); PN
printf("Temporary name is: %s\n”, fname); T

retum 0;
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exit(l)
)
1ine(200,100,300,100);
getch);

closegraph();
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#include "stdio.h”

#include "graphics h"

main()

{ int driver,mode.errorcode;
detectgraph(&drive.&mode);
initgraph(&driver,&mode,"d:\Mc2");
errorcode = graphresult(;
if (errorcode '= grOK)

{
printf(*Graphics error: %s\n”. grapherrormsg(errorcode));
printf("Press any key o halt");
etch():
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CGA CGACO #320x200 palette 0; 1 page*/
cGA CGACI £320x200 palette ;1 page*/
CGA CGAC2 /% 320x200 palette 2: 1 page*/
CGA CGAC3 1% 320x200 palette 3; 1 page*/
CGA CGAHI /% 640x200 | page *
MCGA MCGACO /#320x200 palette 0; 1 page*/
MCGA MCGACI /£320x200 paletie 1:1 page*/
MCGA MCGAC2 1£320x200 palette 21 page*/
MCGA MCGAC3 #320x200 palette 3: 1 page*/
MCGA MCGAMED /% 640x200 1 page w
MCGA MCGAHI /* 640x480 1 page *
EGA EGALO /% 640x200 16 color 4 pages*/
EGA EGAHI 1% 640x350 16 color 2 pages*/
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#include "stdio.}
sinclude “alloc
main()

char *pir;

elrser(); R

printf("Chang data segment space allocation with brkO\n")

pr=malloc(d); PARADT, pi DA TEIESR B b/
printf("Before brk() call%lu bytes free\n”,corelefi)); /*coreleft) 4y AL 17 ST
brk(pte+1000); R B AT pri1000%

printf("After brk() ca:®u bytes free\n” corelefi);
free(pu); PRRA T
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EGA EGA64LO 1% 640x200 16 color | page  */

EGA EGAG4HI 74640x350 4 color | page */
EGA EGAMONOHI 7+ 640350 64K on card. 1 page - 256K on
card, 4 pages */
HERCMONO HERCMONOHI =0,  /*720x348 2 pages *
ATT400 ATT400C0 =0, /*320x200 palette 0; | page */
ATT400 ATT400C1 7 320x200 palette 1 1 page */
ATT400 ATT400C2 73205200 palette 2; 1 page */
ATT400 ATT400C3 /# 320x200 palette 3: 1 page */
ATT400 ATT400MED 1 640x200 1 page o
ATT400 ATT400HI 1# 640x400 1 page *
VGA VGALO 7% 640x200 16 color 4 pages */
VGA VGAMED 1 640x350 16 color 2 pages */
VGA VGAHI 7+ 640480 16 color | page */
PC3270 PC3270HI 74720350 1 page »
BMSS14 IBMSS14LO 7# 640480 256 colors K

BMS514 IBMSS 14HI 1 1*1024x768 256 colors »
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#include “stdio.h™
finclude “graphics h°
main()
{ int drivermode,errorcode:
detccigraph(&drive &mode);
nitgraph(&edriver.&mode, d:\e2");
ertorcode = graphesuli();
if (erorcade 1= grOK)
(
print("Graphics errors s grapherrormsg(ermorcode)):
prinf("Press any key 10 halt"):
getch(;
exit(l);
)
1ine(200.100,300.100):
getch(:
closegraph
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felose(fp): TRKH 3R+
free(p): TREIRNAES]
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#include “stdio.h™

finclude "alloc.h"
finclude "graphicsh* TSRS
main()
{int driver,mode:
detectgraph(driver.&mode): FRMEBREEE, BERAY
initgraph(driver.&mode,“d:\'). AR
Tine(10,1,10,100);
setch(): PRASRAUBA, DETRE
closegraph(): PR
I
void fur * far _graphgetmem(unsigned size) AT B S

(

printf"enter graphics mode allocate memory %d byles\n*, size):
getehi
return farmalloc(size);

!

void far _graphireemem(void far *pir, unsigned size) /*JfLF* AT HE AP 4 AT A3 i vy
(

printf("close graphics mode, free %d bytes ', size);

setch();

farfree(pir);

|
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#include "stdio.h"
#include "graphics.h"
main()

15 P PG S ST

{ int driver,mode.errorcod
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detectgraph(&cdrive, &mode);
initgraph(&driver &mode, d\c2");
ermorcode = graphresult();

if (errorcode 1= gr0K)

(

prntf(*Graphics error: %s\n”. grapherrormsg(errorcode));

printf("Press any key to halt");
getch(;

exit(1):

)

1ine(200,100,300,100):

getch(;

closegraph);
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detectgraph(&driver.&mode):
initgraph(&driver &mode,"d:\c");
setcolor(4):
setfillstyle(LINE_FILL,2);
fillellipse(100,100,50,50);
outtextxy (70,160,
graphdefaults();
fillellipse(300,100,
outtextxy (240,160,
getch(:
closegraph();
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#include "stdio.h™
finclude *alloch”

#define MAX 500 RS, LSRR I %l
main()
(

int *pn=0.max=MAX;: Prmax SEERC AU

FILE *fp;

elrser(); Pt

fp=fopen("d:aa.txt""); PIIEAE

p=(inymaloc(MAX¥sizeofin0); /TS MAX AEHCE (14
while(!feof(1p) PRSI AR
(

iftn==max) PG, MMEERA Y

{

max=maxtMAX:
brk(ptmax): PASER B AT O maxeMAX. WA MAX®/
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printf("%d *
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#include “stdi
finclude “graphics h”
main()

(i drivermode;

struct viewportiype view;

int maxx maxy:
char msgl80]:

detectgraph(&driver,&mode);

initgraph(&driver, &mode, d:

maxx=getmaxx():
maxy=getmaxy():

outtextxy(10.10, defalut view(10,10)");
Serviewpor(max/4,maxy/d, maxx/4* 3 maxy/4*3,);
outtextxy(10,10, new create view(10,10)");

Eetviewsettings(&view);

sprintfimse,
outextxy(10.30.msg):
sprimims
outtextxy(10.50.msg):
sprintimsglip 5
outtextxy(10,70msz):
getch(;
closegraph):

fufid top:d viewleftyiewtop);

right:fd bottom: %" viewright view bottom):

“iewelip):
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include “stdio.h"
#include "graphicsh"
main()
{ int driver,mode;
intxy;
char msg[80);
detectgraph(&driver&mode);
initgraph(&driver,&mode,"d:\e");
moveto(100,100);
lineto(100,200);
moverel(30,-30);
1x0;
gety();
lineto(100.200);
sprintf(msg,"x:%d.y:%d" x);
outtextxy(x,y.msg):
getch();
closegraph();
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defalut view(10, 10>

new create view(10,10)
left: 159 top:149
right:477 botton:357
clip:1
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#include “stdio

#include "graphics.h”

main)

{ it driver,mode;
struct palettetype palette;
intisize;
char msg[80]:
detectgraph(&driver,&mode);
initgraph(&driver.&mode,"d:

{sprint(msg”%d:color Sed.i palette.colorsil);

setcolor(palette.colors(i
outtextxy(300,100+1*20.msg):
)

getch():
closegraph();
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#include "stdio.h™
#include "grap

main)

{int driver.mode;
struct textsettingstype text;
detectgraph(&driver.&mode);
initgraph(&driver.&mode,"d:\

settextstyle(DEFAULT_FONT.HORIZ DIR 2);

outtextxy(1,10,"test");
gettextsettings(&text:
printfC\nnfont%da text.font):
printf("direction:edn” text directi
printf("charsize:Sed\n" text charsize);
printf(*horiz:%dn” texthoriz)
printf(*vert:fid\n’ ext.vert;
setch():

closegraph();
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#include "stdio.h"

#include “graphics.h" 15| BT PE S 31
main()

{ int driver.mode:
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#include<stdio.h>

#include<conio h>

void main()

{
clrser();
highvideo();
cprintf("mingri\An");
normvideo();
cprintf("aaa\i\n");
lowvideo();
cprintf("bbb");
getch();
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void main()

(

elrser();
texteolor(2);

textbackground(4);

putch(a);
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char p[4096];

elrser(); It
printf("\n\t0123456789" FELTF 4 ATEEDE R L SR — RS
printf("\n\abedefghij");

printf("\njihgfedcha’
Prntf("\n\0123456789"):
printf("\n\npress any key to continue...");

getch(: I 2 N
geUext(9.2,18.5,p); PR (92) B (185) [9NH LIS p/
puttext(31.3.40.6,p); 1o PR AFIR R (31.3) 5] (406) ¥/

getch();
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main()

{ int driver.mode;
int color;
detectgraph(Sdriver &mode);

initgraph(&driver,&mode,
setfillstyle(LINE_FILL.2;
fillellipse(200,200,50,50);
color=getpixel(200.200);
setcolor(color);
line(150,260,250,260);
color=getpixel(150,200);
setcolor(color);
line(150.300.250.300):

Ae™);

15| F T IE Sk3C

PR REELRE, EEBEY

PR TR
PRI Y

P

TR fIi

PRI — SR B R A
PR

PRI AR

1AL S AP B e e i)
e





index-337_1.jpg
inwode:  wamode: 2
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getch(); PR A, MU e
closegraph(): XA
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#include "stdio.h"
#include "graphics.h"
main()

{ int driver,mode;

145 R S S

char *modename;

detectgraph(&driver,&mod FRBE R, EIERRY
initgraph(&driver,&mode,"d:\e); PRI TR
‘modename=getmodename(mode): Ve N2 SNEZ e
printf("current driver mode name is %s",modename);

getch(); TERFRAERA, LM Lol
closegraph(); PR
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#include “stdio.h™

finclude "graphics h* PRI
main()
{ int drver.mode;
int maxmode,minmodei;
detcetgraphiSiver &mode); MR, BB
inigraph(ddriver &mode, d:\ PGB
setmoderange(driver&minmode &maxmode): PRI
forti=minmode;

PR
i AR
PERBAS . BREY

[setgraphmode(
printf("\nnminmode:%d maxmode: )
printf("current mode:ed, name: s
printf("line length 100°);
1ine(300.1,300.100); RIS, RFHE 100 QAR EAE AR S K
getch

)

closegraph(); PRI
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getch():
setpalette(RED BLUE);
etpalette(&palette);
size=palette size;
for(i=0i<sizeiit+)

{sprintf(msg,"d:color %d".i,palette.colorsfi);

setcolor(paltte.colorsi;
Oultextxy(300,100+1°20.msg):
)

setch(:

closegraph();
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#include "stdio.h™

#include "graphics.h"

main(

{ int driver.mode;
struct palettetype palette;
intisize;
char msg[80};
detectgraph(&driver &mode);
initgraph(&driver.&mode,"d:\te");
setfillstyle(SOLID_FILL.RED);
fillellinse(200.200.80.80):
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t:color 1
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linestyle 1 upattern 2 thickness 1
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#include “stdio.
#include "graphics

P RETEHES A

main()
{int drvermode:
struetlinesetingstype linesets
deteetgraph(&diver &mode): SRR, A
initgraph(&driver dmode, de") PUCETBAR

setlinestyle(DOTTED_LINE,2NORM_WIDTH):
line(100,100,300,100);
getlinesettings(&lineset):
inestyle %d upattern %d thickness %d" lineset linestyle.lineset upattern lineset thickness);
TEETFRAARA, LT Y
closegraph(; PRHETEBAY
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#include "graphics.h"
main()
{ int driver,mode;
int i maxcolor;
detectgraph(&driver,&mode);

initgraph(&driver,&mode,"d:\tc");

‘maxcolor=getmaxcolor(;
for(i=Tsi<=maxcolori++)
{setcolor(i):
ine(100,14i#10,300,14i*10);
)
getch();
closegraph();
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
finclude <stdarg h>
FILE *p;

int visf(char *fmt, ..)

{

va

ist argp:

inta;

va_start(argp. fmt);

= viscanf(p, fm, argp);
va_end(argp);

retum(a):

main(void)

(
int
float f = 40.0:
char s[4] = "boy";

P =tmpfile();
if (p==NULL)

(
perror(‘tmpfile() call”);
exit(1);

i
VISH("God G %s”.

rewind(p):

3

fscanf(p,"%d %f %s", &i, &F, 5);

printf("%d %f es\n’. i, £, 9);
felose(p);
return 0;
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return(a);

int main(void)

perror(“tmpfile() call’);
exit(1);
)
VDI %d f %", i, £, 5);
rewind(p);
fcanf(p,"%d %f %s"
Pprnt("%d %f %os\n”.
felose(p);
rewm 0;

s
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#include "graphicsh”

main()

{ int driver,mode;
void far *p;
unsigned size;
detectgraph(&driver,&mode);
initgraph(&driver&mod
setfillstyle(SOLID_FILL.5);
fillellipse(200,200,120,80):
size=imagesize(80,120.200,280);
p=farmalloc(size);
getimage(80,120,200.280.p);
putimage(300.20,p.1);
geich();
closegraph();

Ae);
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#include <stdio.h>
include <stdlib.h>

include <stdarg h>
FILE *p;
int vfpf(char *fmt, ...) T EE e
l
st argp:
inta;
va_start(argp, fmt); PG R AR B
= viprintf(p, fm, argp); B

va_end(argp): AR DR S e
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#include *

#include "graphics "

main()

{ int driver,mode;
int maxmode;
char *name;
detectgraph(&driver,&mod
initgraph(&driver,&mode,
‘maxmode=getmaxmode();
name=getdrivername();

ee™);

printf("%s max mode is %d”.name,maxmode);

getch(;
closegraph();
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#include <stdio.h>
#include <stdarg h>
int vpf(char *fmt, ...

l
va_list argp;
int a;
va_start(argp, format);
a= vprintf(fmt, argp);
va_end(argp);
return(a);

}

int main(void)

l

char *s = "new";

VPI("%d %f %s\n" i,£5);

return 0;
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#include "stdi
#include “graphics.h”

main()

int driver.mode;

int maxxmaxy;
detectgraph(&driver,&mode):
initgraph(&driver, &mode."d:\e");
maxx=getmaxa();
maxy=getmaxy();
setfllstyle(SOLID_FILL.5):

bar(maxx/5,maxy/S.maxx/5*4,maxy/54);

getch();
closegraph();
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main()

{ int driver,mode;
char pattern[8]={0x80. 0x80, 0x80, OxF, Oxff, 0x00, 0x00, 0x00};
detectgraph(&driver.&mode); PR E A, TRy
initgraph(&driver,&mode,"d:\We"); PRI E TR
setfillpattern(pattern, 7);
fillellipse(150,200,80.80);
getfillpattern(pattern);
pattern[0]=0;pattern( 1 |=0;pattern[2}=0;
setfllpattern(pattern.4);
fillellipse(350,200,80.80);

geteh(); PR, DU
closegraph(); R
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if (ki

{
if ((in = getch()) == w1B')
{
DONE = TRUE;
J
bioscom(1, in, COM1); PRIE— AT
i

return 0; PRl
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#include "stdio.h"
#include "eraphics.h" 1=5| H EE)
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#include "stdio|
#include "graphics.h" 5SS
main)
{ int driver.mode;

struct fillsettingstype fill:

detectgraph(&driver &mode); RMETERE T, ERRA
initgraph(&driver,&mode.” PR
setfilstyle(LINE_FILL,3); PR
bar(10.10,100.100);

getfillsettings(&ill); PRI

printf("fil pattern %d. il color %d" fill pattern il color);

geteh(); IR, LA

closegraph(); IRHETEBY
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#include<stdio.h>

#include<stdarg.h>

void va_arg_funint...)

(
valistarg_ptr;
char *s=NULL;
va_stan(arg._ptei);
s=va_argarg_ptr.char*);
va_end(arg_pir)
printf("%d Ses\n
retun;

I

int main(int arge,char argy(])

(
va_arg_fun(30.-1);
va_arg_fun(60.200-1);

va_arg_fun(100,300.400-1);
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finclude <setjmp.h>
#include <stdioh>
#include <stdlibh>
jmp_bu buf:

int main(void)

(

intb=3;
if(setjmp(bun)!=0)
1

printf"b=Ged\n’, b);
exit(b);

PRI ey 204 1 e/

I
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printf("b=%d\n", b); SR b (Y
Tongjmp(buf, 1); ¥R E] setjmp iF 4
rewm 0;
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#include<stdio.h>
#include<stdarg.h>

void va_end_fun(inti...)
(

valistarg._ptr;

char *s=NULL;
va_stan(arg._ptri);
s=va_argarg_ptr.char*);
va_end(arg_pur):

I
int main(int arge,char argy])

(
va_end_fun(100-1);

va_end_fun(100200,-1);
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finclude "graphics.h" FSIHBRRES3CAr+
main()

{ int driver.mode;
detectgraph(&driver.&mode): PR E AT, BBy
initgraph(&driver &mode."d:\te"); PG
line(10,1,10,100);
‘mode=getgraphmode(); THARUR AT P TR
printf("current graphics mode is %d".mode):
getch(); PR, AR T
closegraph(); 1RP A
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