
        
            
                
            
        

    
        
            [image: cover]
        

    
        
            
        

    

目录
Content

	Chapter_1







Chapter_1

一、进攻（若进攻方向是右）

①带球

1.带球：方向键（或左摇杆，下同）

2.低速带球：R2+方向键

3.横向带球（特定球员）：R2+方向键↑或↓

4.高速带球：R1+方向键

5.趟球：高速带球时连按R1

6.大步趟球：高速带球时，R1+R2+方向键↗，↘，↑或↓

7.急停：松开方向键，按R1

8.急停后面对对方球门方向：松开方向键，按R2

9.踢出球：静止时，L2+R3↗↗或↘↘

10.跳跃：面对铲球时按R2

②接球

1.停球：方向键

2.不停球转身：R1+方向键（球运动方向）

③传球

1.短传：×

2.脚后跟传球：背对进攻方向键+×

3.不停球传球：停球前按×

④长传

1.长传：○

2.不停球长传：停球前按○

3.边路转移：向另一边路方向键+○

⑤直传

1.直传：△

2.不停球直传：停球前按△

3.过顶球直传：L1+△

⑥二过一



1.二过一：L1+×，停球前按△

2.空中二过一：L1+×，停球前按L1+△

3.传球后插上：传球后按R2

⑦手动传球

1.手动传球：L2+方向键+×或△

2.手动长传：L2+方向键+○

⑧传中

1.高球传中：方向键+○

2.低球传中：方向键+○*2

3.地面球传中：方向键+○*3

4.高弧度传中：传中+R2

5.45°传中：L1+方向键+○

⑨射门

1.射门：□

2.不停球射门：停球前按□

3.弧线射门：按□后显示力度条时按R2

4.吊射（高）：L1+ □

5.吊射（低）：按□后显示力度条时按R1





二、假动作（进攻方向是右）

①上身假动作

1.上半身虚晃：静止（跑动）时，按R3↑或↓

2.马修斯假动作：静止（跑动）时，按R3↑，然后按方向键↘；或按R3↓，然后按方向键↗

3.马修斯假动作接侧向：静止时，按R3↑，然后按方向键↓；或按R3↓，然后按方向键↑

②踩单车

1.正向踩单车：静止（跑动）时，按R3→↘↓或→↗↑

2.反向踩单车：静止（跑动）时，按R3↑↗→或↓↘→

3.假踩单车：静止（跑动）时，按R3↑↗→，然后按下方向键↗；或按R3↓↘→，然后按下方向键↘

4.外侧踩单车：静止（跑动）时，按R3↑↗→，然后按下方向键↖；或按R3↓↘→，然后按下方向键↙

③踩球

1.踩球回拉：停球时，L2+R3←

2.踩球&左（右）侧踢出：停球时，L2+R3↑（↓）

3.左侧假动作（若为右足）：静止时，按住L2+R3，然后按方向键↓

4.拉球转身（若为右足）：静止时，按住L2+R3，然后按方向键↑

5.脚后跟假动作：静止时，按住L2+R3←↖↑，然后按方向键↓；或按住L2+R3←↙↓，然后按方向键↑

6.内侧磕球：静止（跑动）时，按住L2+R3←，然后按方向键→

7.拉球左（右）转：静止（跑动）时，按住L2+R3←，然后按方向键↗（↘）

④牛尾巴

1.牛尾巴（若右足）：L2+R3↘，然后按方向键↗

2.反向牛尾巴（若右足）：L2+R3↗，然后按方向键↘（感谢lebronyao会员指出错误）

⑤马赛回旋

1.马赛回旋：L1+R3顺时针或逆时针一周

2.单足回旋（若右足）：L1+R3顺时针一周

⑥变向技巧

1.胯下转身：带球时，L2+R3↑，然后按方向键↑

⑦侧步技巧

1.侧步带球：按住L2+R3↑，↓，或带球时按住方向键→

2.侧步单车：侧步带球中，按住L2+R3↑↗→↘↓，然后按下方向键↑

3.侧步跨绕：侧步带球中，按住L2+R3↑↗→，然后按下方向键↑

⑧挑球技巧

1.左侧挑球：静止（跑动）时，按住L2+R3，然后按方向键↗

2.右侧挑球：静止（跑动）时，按住L2+R3，然后按方向键↘

3.脚后跟挑球：静止（跑动）时，按住L2+R3*2

⑨特殊动作

1.假射：射门时按□，出球前按×

2.假传：出球时按×，然后按住○，△或×

3.漏球：停球前松开方向键，然后按R1

4.假摔：L2+R3

5.连续假动作：L1+R3方向任意键





三、防守

①基本操作

1.逼抢对手持球时按×+方向键

2.阻挡1：对手控球球时按×

3.阻挡2：对手控球时按×+方向键（朝你的球门方向）

4.电脑队友逼抢：对手控球球时按□

5.滑铲：对手控球球时按○

6.解围：□

②门将控制（无球）

1.控制门将：L1+R3



2.出击：△

③门将控制（持球）

1.开大脚：□或○

2.抛球：×

3.放下球：放开方向键，按R1





四、比赛中使用按键

①常用操作

1.加速：方向键+R1

2.切换光标：L1

3.超级取消：R1+R24.球在空中时控制球员：R2+方向键5.要球：R2*2

②战术

1.战术激活/取消：Select+△□×○

③攻防等级

1.进攻：Select+R1



2.防守：Select+R2

④绿茵传奇中操作

1.让队友压上围抢：对手控球时按□

2.同时控制球员和镜头（仅垂直宽模式）：无球时，按L2





五、定位球

①角球

1.标准：○



2.低弧度：○+方向键↑



3.地面传球：○+方向键↓



4.弧线球：方向键←或→



5.战术角球：×

②任意球（进攻）

A.任意球传球



1.短传：×

2.直传球：△

B.长传

1.长传：○

2.低弧度长传：○+方向键↑

3.地面传球：○+方向键↓

4.弧线球：方向键←或→

C.任意球射门

1.标准：□

2.极大力量：□+方向键↑或按□显示力量条时按△

3.极弱力量：□+方向键↓或按□显示力量条时按×

4.弧线球：方向键←或→

D.双人任意球

1.切换：L1+R1

2.第二人主罚射门：L1+传球或射门

3.第二人将球踢出：L1+×

③任意球防守

A.人墙1.增加/减少人墙数量：L2+方向键↑或↓（人员数量可增加两人，增加的球员也去掉，但原本在人墙中的不可去除。）

2.人墙跳起：□

3.人墙不跳：×

4.跳起并前冲：○

5.不跳并前冲：○+×

6.随机：不按任何键

④界外球

1.掷界外球：×（掷界外球的距离取决于按下×的时间长短）

⑤点球

1.罚球者：□+方向（射门力量、高度和角度取决于按键的时间长短）

2.门将：□+方向⑥任意球快速发出：若犯规后最后一名球员立刻得到皮球按方向键+△或×可以快发任意球





落叶球

1、加速后，球在身体前面（保证不要有防守球员在拉着你），然后按射门键和方向上，力量要掌握好。



2、松开射门键和方向键，球员触球的时候，按住射门键和方向左或者右。（注意这个时候要一直按着两个按键，而且特别要注意不能提前按或者后按，因为提前按了，力量槽会继续加，球就飞了。后按了就没起作用了。）



3、这时候，美妙的弧线出现了。再看看狼狈的守门员吧。。。。





首先,到底这个触发时间是摆腿最高点时,还是水平时,或者是支撑脚上翘时,大家自己把握,lz我认为这几个时间基本可以认为是同一点,因为摆腿速度太快,大家都看不准,看准了也按不准.只相差几个ms而已.



第二,再次更正所有教程,这种无旋转球与左右方向毫无关系(按住前的情况),射出球后,球是向右飞还是向左飞完全随机,因为lz我刚用皮尔洛测试完,按住左它向右飞过,按住右它也向左飞过.所以,大家只按住前即可.



第三,无旋转球的触发条件只有一点,那就是把握住触发时间点下射门键即可.与人无关,与方向无关,与更新无关.

第三点是什么意思呢,意思就是无旋转球根本没有那么繁琐的操作,不按住方向前一样可以踢出,按住方向下也可以踢的出.任意球时你也可以按直塞键加力,也可按短传键减力.而且最后这次射门只要点一下即可.但是有必要强调一点,只有按住前才会出现诡异的弧度,不按前的情况是否可以手动加弧度这一点晚上测试.



还有强调一点,大家不要盲目去用这东西,我还是感觉皮尔洛的正常弧线球比较给力,lz从16米一米米退到24米,正常弧线球基本踢一个进一个,进一个退一米.电梯球就不行.











月初曾经写过一篇《PES2011，…………终于悟出点什么了 》，蒙朋友们抬爱，给了我继续写下去的动力。当初只是从宏观角度切入，谈了一个观念和态度的问题：如果以与现实足球的贴近程度作为体育竞技游戏优劣的标准，那么PES2011应该位列成功之作，诚然，这是以牺牲部分玩家的游戏爽快性为代价的。但是抱怨归抱怨，不适应还得适应，国内玩家差不多玩了半个多月了吧，随着对游戏的愈发熟悉，大家也愈发理性，应该多少体会到了PES2011的魅力所在。这是一款很可爱的游戏，它似乎具有无限的可塑造性和随机性，而不再像往代那样趋于程式化和机械流程，期盼大家更多的摸索与开发。



废话总是打不住，言归正说。很多朋友总是抱怨射门这一块，射门软绵无力，那是因为这一代几乎处处需要组合键的使用，而非单调的按目的键；也有朋友知道L2+射门，但不是很透彻的明白其具体内涵；关于L1+射门和R1+射门，关于小吊和大吊射，大家都知道，不再赘述；关于电梯球，有朋友练出过，对此没有研究，没有发言权。总之，无论哪种组合操作，想在实战瞬息万变中熟练操作确实存在难度，都需要有意识的修正和训练。下面谨就L2+射门与R2+射门具体谈谈个人的经验和看法，让砖头都飞过来吧：



L2+射门：   暴射！目前为止最大力的射门，雷霆万钧，无论球员状态好坏和能力值如何，几乎都可打出呼啸般射门（当然这肯定不是绝对），尤其门前扫射都是瞬间中的。缺点就是皮球轨迹几乎没有弧线，都是笔直飞去，直上直下直来直往，所以，如果你选择远射的话，哪怕你轻点一下，皮球飞出横梁的概率还是很高，而且不熟练的朋友按了L2再按射门，很容易忽视方向键射门角度的把握，容易打正，总是打门将一个满怀。如果一味追求数据和场面效果的话，貌似很好看，没有实际意义。君不见，皮球疾速射出去之后，镜头竟未来得及跟上，真帅，再跟上，球在天上……。个人认为L2+射门比较适合禁区内和大禁区沿，近距离暴射的效率很令人骄傲，因为皮球的起飞距离短，入门前基本都是贴地状态，贴门将脚边飞入球门，再弹网而出，门将很难来得及做有效扑救。无论如何，这是提高士气的不二之选。



R2+射门：  官方的解释叫“射门控制”，是不是可以理解为调整和优化？力量也不小，个人感觉次于前者。但力量有时候不是决定因素，R2+射门的很大好处就是有弧线，并且有点“诡”，门将能扑它，但是就算进不了也会惊出一身冷汗。远射，大禁区前沿至门前三十二三米左右，皮球打出去很舒服，再加上方向键对角度的控制，仿佛你亲自披挂上阵，有点“设计”的意味。禁区内射门和超短距射门也相当有效，那个区域一般后卫层叠，千军万马乱军混战，R2+射门貌似可以优化线路，钻逢入门。R2+射门的劣势就是停顿感，R2键本身有护理、保持和延展的意思，所以似乎只要R2+任何功能键都会产生一定潜在效果，但缺失的就是限于单兵、花费了时间。L2+射门耗费体力明显，这点可以验证，R2+射门更聪明和卓于功效。



无论如何，无论哪种射门方式，目的只有一个，在把皮球送入球门的方式可能性面前，PES2011的随机创造性总是给我们惊喜。打门前，后卫的干扰几乎可以断送为又一次的浪射，但我们每个玩家都在比赛中无意识的锻炼出了自己的习惯、规范和经验，并努力克服最后的羁绊，这是最有价值的。射吧，男人，不是罪。





当你传球的时候，队员是不是不主动接球，当你防守的时候，队员是不是狠2，当你射门的时候，是不是很飞。当你过人的时候是不是 速度和身体有毛病。那都是因为2011有一个神秘的按键大家都忽略了，那就是原来最没用的按键，原来的进攻等级按键，手柄的L2，记住了，有了她，你可以感觉到 2011是无与伦比的真实，c罗和 罗本的内切，和真实的一样。按了 L2的好处

1、传球后，按住L2 你的接球队员很积极地去接球，跑位想的准确和积极，配合上现在的高级传球，太强了。

2、感觉NPC很BT是吗？因为 你没用用 L2 ,可以轻易地卡位，抢断，积极地拼抢。

3、射门时候也按按L2 吧，太轻松了，只要你不是很离谱。

4、最好没事就 按着 L2 ，2011+ L2按键，才是实况足球的巅峰。 大家快用 L2,就是 手柄的左下按键（换人的下面那个，原来调进的等级的），2011 真的很实况了，传球可以大师级的，再加上 L2 那就是身体和速度的真实体现。防守用了 L2 可以一夫当关 c罗 40米落叶就是 用 L2 进的，刚刚





补充说明： L2 键 是身体卡位和阻挡用，只要看到 有人带球过来，或者 自己带球时候有人上来逼抢，那就按住了，再操作别的键位，比如断球，加速。晃动过人后马上要 按住 L2 键，这样会自动挡住上来断球的队员



防守的时候 根据原来的 断球经验 再加上 L2 按键 （按住了） 就可以 加强身体对抗了，一旦 光标没有切换到 本方防守队员的身上 也会伸脚的，不用L2 防守 是打假球版。每次传球 后，要按住 L2 队员 会自动导航 去接球，直塞+L2很霸道。而且 进攻时候 按按L2 队员 会接应的。





特殊说明：用 L2 是去卡位阻挡的，不是必杀，得按套路走，该传球、过人、围墙还得照旧。



很多人都不满意pes2011的系统，我玩了实况不久，约六年时间，2011是我觉得最困难的一集，需要高耐性，高技术，高度集中精神。但其实有新系统是好事，相信大家都是实况的支持者，都玩了不短时间，过往数集实况，变动其实不大，最大也只不过是图像系统。而今集却全面更新了游戏系统，其实对我们来说应该是好事。常有人投诉，过往的实况太易，所以大家都希望有六星难度，不过六星电脑也只不过是被我们虐的对象。今集的系统真的不太平均，是事实，如电脑的神速，黑哨等等，都令人烦躁不已。但如果不是这样，今集又只会变成被虐的游戏，电脑也是很挺可怜的。

但其实有很多方法可以令我们玩得更容易(当然不是较低难度)

以下是我的少少建议，对大家未必完全有用，但也不妨一试。



方法0 战略上藐视敌人,战术上重视敌人

不要被电脑打掉自己的信心，信心才是胜利的源头，但是，不要骄傲，面对再弱的敌人也不要放松!!!



方法1 选择自己所合适的视角

为何我会把这个放第一位呢，其实大家都对今集的视角有不同的意见，有好有坏，但其实有了Camera setting，一切也不是问题，一切也可自己选择，喜爱2011视角的可用2011，喜欢旧的视角又可用2010的视角。

但是!!!就算enable了2010的视角，其实和2010是的还是有分别的。因为2011的图像大少比例和2010的是根本上的不同，而且就算镜头的角度在数据上是一样，出来的结果其实也不一样。

好像视角"普通 远"，在2010的数据是 高4 近46 远197，就算你在2011用了这个数值，也不会有2010时的视角，在2011时，数值的高10 近46 远197，才接近2010时的(肉眼很难看是否一样，但个人来说大约是这样)。

但我试了不下50次才找到了自己所爱的视角，游戏也不停开关了50次才找对视角，不错，是很麻烦的，但每个人对视角的要求不同，而且视角对我们来说是十分重要的，不知大家有没有以下感觉：

1. 角球开出时，不知站在哪才顶到球

2. 控球时总是被电脑拦截了

3. 射门的时间不准，很易飞机

4. 传球时间不准确

其实以上的问题，除了和技术有关外，很大程度是和视角有关，因为在合适自己的视角中，我们会校容易看到球员、球、球门和对方的球员的距离。这个距离感是绝对的重要！！！

因为距离感是决定一切时间性的要素，何时传球，何时过人，用那种方法过人，何时射门，角球站位，都是靠这个距离感，所以要找一个合适自己的视角是让你玩2011玩得更好第一位。

我的视角 普通远 高10 近45或44 远197



方法2 好好利用口和自动铲人

相信大家都觉得今集电脑很BT，很牛吧?但我们可以比电脑更牛!!只要大家懂得好好利用口(正方键，即电脑紧迫)，绝对可以比电脑更黑哨。

大家可能只会在大多数时候都只会按口作2打1，来抢球，但其实口有更好的用法。

"口+自动铲人"(在战术运用设定中)是绝对的BT和有用。

不知大家是用哪个转人的方法，我是用半自动的，方便防守。

大家在防守的时候，会不会在转人时，使球员跑慢了，防止不了对方的直传??

当电脑用直传时，大多数人(即以前的我自己、当日的我自己和早前的我自己)也会不自觉的按下转人，尝试拦截，但每次一转人+控制该球员的方向+按X紧迫之际，对方已经消失了，连车尾灯也看不到。

但其实很易解决，就是"口+自动铲人"

方法很简单，就是不转人，按口，让电脑帮你拦截，这样就不会因为转人时的延迟而阻不了对方的"神速"

用"口+自动铲人"有最少3个好处

1. 不会有转人的延迟

2. "我们的防守球员"如果在好的位置，将会毫不犹疑的一脚铲下电脑的进攻球员，而且有95%不会有牌，更有时令对方伤出(看你有没有运气)

3. 你手中控制的球员就可封杀其它电脑可传球的球员，令对方不能轻易传球

但按口也有2个方法，如果是一般情况，你只需间歇按下口(你会看到电脑有没有紧迫，如果没有就再按一下)，电脑会帮你找机会拦截；但如果是在对方单刀或很接近禁区时就要死按口，让电脑立刻拦截。因为任何时候都死按口，只会令自己的队型被对方打散。



方法3 不要过份依赖X(自动紧迫)和适当使用△(龙门出营)

过往的实况，在防守时按下X是接近无敌的，对方的球很快就给你抢劫，但今集不可，因为玩家球员速度比电脑低，和球场比例大了，当你按下X紧迫，其实很多时你未走到对方附近，对方就传球了，因为球场大了，人又跑慢了。

更麻烦的是用X自动紧迫会俾人打散队形

电脑会帮玩家的人自动站位，位置其实很不错，不管是进攻或防守时，唯一玩家要控制的是△(进攻,直传)或口(防守，电脑紧迫)的时间控制。

适当的用△会令你不用死，大家相信比过往的龙门出营吓怕了，过往数集，当你一按△，就和空龙没有分别，龙门好像high大了一样，乱走。

但今集的△很好用，龙门企位会更准，不会乱走，单刀时防守得更好(但当然不是100%能挡下射门)但绝对比没有按△时好。大家可以试下。



方法4 练习用L2

L2在这集中的确有其用处，但当然不是神键，按下就一定会赢

L2在大家控球时会很方便，扭球过人的速度会更快，不计有如街霸般的过人特技，普通按下L2再用十字制控球就很不错了。

对於防守时会否更积极，就不得而知了，我看是有多少的心理影响。

如果有空，真的要练习街霸过人技，除了花巧和外观，也是有其用图的。



方法5 善用战术和攻防位置

战术不用我多说的，但攻防位置(即select+R1/R2)，对大家防守及进攻也是有很大的影响。

很多人都觉得没时间按这两个东西，但当你等球到你脚下，或个人快跑的时候不妨用少少时间用战术和攻防位置。真的很有用。

当对方抢到了球之後，我会用攻防位置2(铁桶是1，全攻是5),让球员尽快回防。进攻时会用5，让自己有更多位置传球。 



方法6 练习对眼要看得快

如何才算是看得快呢? 就是在传球前，接球前，扭球前，先看一看雷达和场面其它球员的位置。

雷达是十分有用，因为除非视角极远，否则我们是看不到队友的位置，传球时看雷达就不用说原因了。

而接球前(即传球後,球在滚动的时候)，要看看雷达，原因是准备之後应该传球还是扭球，因为在进攻时候，电脑队友突前是一秒钟的事，

如果把握到就可以单刀，如果把握不好就会越位，或球员跑回来，到时再传就迟了。

在扭球前，也是一样，不要错过电脑为你制造的黄金机会！！



方法7 了解自己的队形，战术

不要懒惰，让电脑为你选择队形，紧迫程度，协防，协攻，都要自己看一次，试试是否合适自己的打法。

当你了解了自己的队形，在传球方面，就可减少看雷达的次数，因为有时你对眼再快也未必有足够时间看雷达来传球。



方法8 不要用X或O解围

在过往数集，因为不用选择方向和力度，所以在角球或解围时，我都会用X和O因为之後会较易拿球。

但在2011时，因为要较力量和角度，所以用X和O解围的时候好易被对方拦截。用就用囗,不要吝啬界外球吧，总好过失球。



方法9 不要玩太多花式扭球

有了L1加R3之後，很多扭球花式也很易用，但花式虽美，但会用掉很多时间，又不一定成功，更会错过传球机会。所以，不要沉迷，在适当时候才用，以传球和组织为首要(除非你是花式神人)



方法10 不要斗气，打不过就逃

不错，在2010中，用沙特也可以大炒六星巴塞，但不要把之前的pes和本集混为一谈。打不过就逃，才是王道。先打专业，赢了，熟习了游戏，让自己有信心，才打顶级玩家。又没有人会知道，没有人笑你，不要因为自己的骄傲，死斗顶级，令信心也失去。

方法11 从新学扭球

在2010或之前的，很多时候扭球也是用强的方法，但在2011，你只有俾人干的份儿。

要在练习中多试，把过往扭球的常识全部忘掉，从新了解新的扭球方法。

例如直接後转身，晃动上身过人。



方法12 如非必要，尽量不要一传

一脚传球是2010的必杀，可以超快突破对方，但在2011，一脚传球是弱了不少。

在2011，一脚传球的准确度下降了，在特别是在你有两个队友的位置较接近时，大多会传错人。

除非打快攻，如果不是，可多试试在脚下先控一控，之後再传会更准。"如你惯用一脚，要调节合适的球员距离，再用R2+传球，会精准多喔" by weff2002



方法13 耐心等待机会

进攻时，电脑队友的走位其实很不错，但一系就太早，一系就要等待。

在今集，如果你不是加速突破，电脑防守头员不会对你怎样，所以你还有少许时间等电脑队友突前。

看准时机，不要急。



方法14 不要胡乱用球员防守

不要在转人之後立刻防守，要看看球员是打哪个位置。

如果对方未接近大禁区，而且又有其它球员在，就不要用後防球员来防守。

因为後防球员会自动补位，你用中场球员去防守，就算防不了，也不会令後防空虚。

一般防守时(即未接近禁区时)的用人次序:   中场球员>边後卫>中後卫



方法15 扭球不再急进

2011和2010及之前的不同，场地和球员和球员速度比例不同。

所以在扭球时不要急於转方向。例如你前方有後卫，你在九十度扭球後不要急於再九十度转向前，因为你可能还没有走过後卫，可能只是走过了一半，要看清自己和後卫的位置之後再决定是否扭回向前。

在2010中，一扭大多数已经走过了，但在2011即会慢些，所以不要急於连续转向。



方法16 拳头要收了才可再打出去

当对方後防密不透风的时候，不妨回传，让对方的球员松动些再进攻。但是!!回传要小心不要被对方强劫喔!!!



方法17 防守≠紧迫

防守的时候，不要第一时间上去迫抢，因为你不一定所控制的球员或位置可你这样做。

例如在对方後场时，就不一定要迫抢，如果你控制的是防中，可以控制球员回後，让自己的後防更充实。

除了迫抢，还可以守位置，可以封锁敌方队友不让电脑轻易传波。



方法18 忘记过去，从头来过

很多人都忘不了过去的实况，忘不了过去自己的辉煌。不要守着过去的技术、经验、常识。因为pes2011是个"新"游戏喔，不再是pes5,6,2008,2009,2010了。如果怀念，可以玩旧的版本。但不要把2011当成2010,2009来玩，否则你会输得很惨。



方法19 多练习射门

相信在之前数集，大家不会怎样练习。我也是觉得实战比练习好。但在2011，我也练习了不少，不论是扭球、罚球。

我连射门也练了。因为射门的力量，角度的控制，也大大不同了。多练习，实战就会较能把握机会。



方法20 pes2011不再是游戏

pes2011讲求真实的足球，现实中，黑哨不少见吧?但这不是重点。是在传球时、射门时、扭球时，你不再是无敌了。

不再是按了传就传得到。不再是按一两下就能扭过。不再是按下射门，大约了力量就中龙。

讲求的时，传球是你的位置、防守的迫抢能不能让你传出好球。射门是否顺脚，是否有角度、空位。

看看现实的足球或试试踢足球吧。足球不是你想怎样就怎样的东西。pes2011也是。



方法21 对方自由球时，不能放手不管喔

在较远的自由球时，控制一个球员在龙门和人群中间吧，会很有效的解围。

在较近的自由球时(会射门)，控制球员守没有龙门的那边。会挡下不少罚球的。

站在哪，很难解释。在练习时多犯规，看看电脑远传和罚球位置吧。



方法22 多种方法进攻

不要被力量糟吓怕，要用不同的传球方式，L1+△, △，X,O混合用吧，不要只用X

不习惯可多练习，这样进攻才有效。





方法23 L1还是有作用

虽然今集不再是速度决定一切，但L1的威力不减!!!!

作用1: 控球过人

L1+连续方向 是本集的连续控球方法，虽然不像L2般bt，但因为按键简单，较易掌握，而且效果也不错。多练习的话，能和L2平肩！！

作用2: 没有人，还不跑?

不要被电脑吓怕，有空位还是跑跑吧，不要急於传球，因为传球快攻会因队友不足而在禁区前胎死腹中。

作用3: 有位便挑

挑射很好用，今集挑射不易飞机，而且龙门会企得较出。



方法24 射门只虽按上下

过往数集，按前射和按後射和普通射门相差挺远，但个人觉得在本集没有分别。

所以只要按上下(即远柱或近柱)便可。



方法25 角球被解围时，不要想，只要射

角球时被对方防守球员顶出後，不要想，直接射。很BT，就算没有远射的中场球员也可以远射得手。

用"加高"入了不少这种球。



方法26 运用控球战术及倾巢而出

控球战术会增加球员的补位，让你更容易传球。

在65分钟或之後，如果我是落後或平手，我一定会用攻防等级5及倾巢而出，不要害怕对手，不要急进，很快就会进球。

我有数次在70分钟还是平手时，用了攻防等级5及倾巢而出，大约5分钟内就会进球。

之後就用攻防等级1及控球战术(防守)















这代感觉

1传球迎上去接球，不使用R2有时候效果跟好，而且接球方向键按的时间不必太久。

2操作不必要那么心急，慢条丝理，更加能掌控全场。

3 边路断球心不能急，多数情况直接踢出边线效果更好，先以人抗住卡位为主，看准时机抢断，边路带球狂按加速更容易被断

4 L2带球拉球等操作比R2更强大，贴身用L2 有点距离用R2 远距离可以按狂奔

5 角球转半圈 顺的倒的都可以，伐的更有效果 ，就是街霸里发子弹那个方法。

6射门多样化，雷射不再强悍 R2走1两步再射照样可以摆脱对方，单刀射门操作（升龙拳） 打过街霸吧

7晃门将用 L2，假扣速度太慢。

8假动作，太无耻。失去实况原有的味道，本人手柄没有遥感，20块北通 1礼拜打坏1个。。。。

9电脑懒皮系统继续存在，你最高99，电脑能单项到255，拥有全部黄卡功能，鄙视

10 这代太注重身体，技术型速度型身体单薄太难混，看人怎么用，作用也有，下一代绝对有改动

11妙用L2加传球 用熟练无比强大。

12任意球不解释，大家都懂，自己练

13 433 依然强大，身后球雄起，长传 转移  长传过顶更真实更有效，射门键挑传无比下流。实在打不开局面就赖皮一下吧。

14空架被削弱，高个有高个的苦，血压高

15 鸡肋打酱油球员，不可不用，要重用，注重潜能，别太注重数据 。典型大卫皮萨罗，迪亚拉，马克来来等，170出头点打后腰，别以为身高马大你就能耐

16 战术系统操作真TMD累，本人善用造越位，以前用L2加射门，电脑被我搞的不敢打身后，一场比赛15次越位。现在悲剧，等你按出战术，别人以近单刀赴会

17别看身材长相，一般外型有瑕疵的人球踢的更好，上帝是公平的。

18 12点了，眼睛玩的视网膜脱落，要休息了，明天继续添加牢骚 









L2加传球=手动传球，L2加右摇杆=手动假动作

一些用L2的朋友，用就用吧，自己心想有安慰就得，不要迷惑了年轻的新玩家。

告诉新玩家防守时注意什么，简单的说，如果你是一对一，那千万不要匆忙出脚，离他很远时，按住R1加叉会跑到他身前，近身后，松开叉，跟着他跑，不去抢，他停你就停，他跑你就跑。注意，这时如果他变向，你会看的一清二楚，就这时！出脚吧！(再按住叉就可以)成不成功，就看你们谁厉害了，如果对方是实况达人，外加大红C罗，你怎么也不好使。。呵呵。总知，这是正确的方法，请相信科学，不要被其他人迷惑。

其次，如果你是2打2，或者他们快速从中场开始反击，这时，一对一抢断就不重要了，他把球分边了，这时，你可以不去抢他。。。？有人说不抢吗？呵呵，我说的不是你抢，而且你的队友去，你按住方框键(把加速跑也按上)你队友就会过去抢了，那么你干什么呢？废话！当然是防守他要传球的那个接球人！如果他不传，马上按换人键换到你派出的那个队友上，进行一对一防守。(这时，你已经把自己的一个球员放到他要传球的那名球员身边了，仔细想想，是不是呢？)

再说一下，R2是强行手动跑位，有时你的球员无球时，会自己往球的方向跑，比如敌方带球，你追他时有时你球员会自动上去抢，这时如果你不想去抢，那么按住R2球员就完全随你控制了。

实况每一作都有幻觉流，他们不懂游戏的计时演算系统(就是，比如你罚任意球，你射两次门，力量完全一样，角度完全一样，可是有一个进了，有一个却没进)再有，这也涉及到一个“乱数”，乱数我不解释，感兴趣的朋友可以百度一下。看看游戏乱数是什么意思。 

远离幻觉，让你身体更健康。
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